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Vzdělávací oblast Informatika a komunikační technologie 

Předmět Informatika 

Popis způsobu využití, metodické pokyny 

Materiál obsahuje 4 úkoly, které se týkají práce 
s obrázkem, tvorby animací a správného uložení 
dokumentu.  
Žáci si otevřou podle instrukcí pracovní list na 
síťovém disku a plní v textovém editoru 
uvedené úkoly.  
Po kontrole a hodnocení učitele uloží práci do 
složky se svými dokumenty a pošlou jako 
přílohu emailem  
Na závěr zhodnocení a správné řešení úkolů  

Klíčová slova 
Grafický editor, práce s animací, uložení 
dokumentu, internet, email 

Druh učebního materiálu pracovní list 
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 TEXTOVÝ EDITOR  
 

Práce s obrázkem 3 
Animace 

písmo 
další  

formát  26 název  velikost bar va  

 

Zdroj obrázků:   http:/ /www.clker.com/clipart -28746.html 

   http:/ /www.clker.com/clipart -9865.html 

Vlož animovaný 

obrázek sovy 

 

    výška obrázku je 35 mm  

zarovnat 

vlevo 

 

Vlož animovaný 

obrázek auta  

 

    š ířka obrázku je 40 mm  

zarovnat 

na střed 

(vystředit)  

 

Napiš název 

některého z 

programů, který 

umožní tvorbu 

animovaných 

obrázků  

Pokus se doma vytvoř i t  

animovaný obrázek. Animaci 

pošl i  jako pří lohu na email :  

adenium@seznam.cz  

  

Soubor ulož do 

svých dokumentů 

pod názvem :  

An i m a c e  


