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32. XHTML+CSS, rozměry, okraje, rámečky 

 

Veškerý textový i obrazový obsah umísťuje CSS na stránku pomocí bloků. Blok je tvořen: 

obsahem prvku, vnitřním okrajem, rámečkem a vnějším okrajem. 

Blokový model :  

 
 Skutečné rozměry bloku se skládají z několika částí (v závorce jsou uvedeny vlastnosti CSS):  

 šířka – levý vnější okraj (margin- left)+ levý rámeček (border- left- width)+ levý vnitřní 

okraj (padding- left)+ šířka obsahu (width)+ pravý vnitřní okraj (padding- right)+ pravý 

rámeček (border- right- width)+ pravý vnější okraj (margin- right) 

 výška – levý horní okraj (margin- top)+ horní rámeček (border- top- width)+ horní 

vnitřní okraj (padding- top)+ výška obsahu (height)+ dolní vnitřní okraj (padding- 

bottom)+ dolní rámeček (border- bottom- width)+ dolní vnější okraj (margin- bottom) 

Jednotky délky  

Vzdálenosti, které určují rozměry, okraje, rámečky prvků můžeme udávat podobně jako 

velikost písma v absolutních a relativních jednotkách: 

absolutní jednotky 

 in– palec, 1 in odpovídá 2,54 cm 

 mm- milimetr 

 cm- centimetr 

 pt- typografický bod, 1pt odpovídá 1/72 palce 

 pc- pica, 1 pica odpovídá 12 bodům 

relativní jednotky  

 em- šířka velkého písmene M, vztahuje se k použitému typu písma 

 ex- výška malého písmene x, vztahuje se k použitému typu písma 

 px- pixel (obrazovkový bod), velikost pixelu určuje rozlišení obrazovky 

procenta – vztahují se k hodnotě téže vlastnosti nadřazeného prvku 

Šířka a výška blokového prvku 

 width, min- width, max-width  šířka, minimální šířka, maximální šířka 

 height, min- height, max- height výška, minimální výška, maximální výška 

#obsah{ 

min- width:400px; /*minimální možná výška prvku*/ 

}  

vnější okraj 

rámeček 

vnitřní okraj 

obsah 



Vnější  okraje prvku 

Vytváří mezeru mezi rámečky sousedících prvků. Vnější okraj je možné definovat pro každou 

stranu samostatně, např. margin- top, margin- bottom, …. Tyto vlastnosti jsou pak určeny jednou 

hodnotou. Nebo vnější okraj definujeme najednou pomocí sdružené vlastnosti margin, která je 

určena jednou až čtyřmi hodnotami.   

 margin- top  horní vnější okraj 

 margin- right  pravý vnější okraj 

 margin- bottom dolní vnější okraj 

 margin- left  levý vnější okraj 

 margin   vnější okraje 

margin-top: 10px;  /* horní okraj 10px*/ 

margin: 10px;   /* všechny okraje 10px*/ 

margin: 10px 5px;  /* horní a dolní okraj 10px,levy a pravý 5px*/ 

margin: 10px 5px 2px 0px  ; /* horní 10px, pravý 5px ,dolní 2px  a levý 0px*/ 

Vnitřní  okraje prvku  

Vytváří mezeru mezi rámečkem a obsahem prvku. Vnitřní okraj je možné definovat pro 

každou stranu samostatně padding-top, …. Nebo najednou pomocí sdružené vlastnosti padding, 

která je určena jednou až čtyřmi hodnotami.   

 padding- top  horní vnitřní okraj 

 padding- right  pravý vnitřní okraj 

 padding- bottom dolní vnitřní okraj 

 padding- left  levý vnitřní okraj 

 padding  vnitřní okraje 

padding-top: 10px;  /* horní vnitřní okraj 10px*/ 

Rámeček kolem prvku  

Pro vykreslení rámečku kolem prvku používáme vlastnost border, která má tři hodnoty: šířku, 

styl a barvu rámečku. Šířku, styl i barvu rámečku je možně definovat pomocí samostatných vlastností: 

border- width, border- style, border- color. Také je možné určit rámeček pro každou stranu zvlášť, a 

to border-top, border- bottom, atd. Nebo můžeme určit každou hodnotu pro každou stranu rámečku 

samostatně. 

 border- top, border-right, … horní , pravý, …  rámeček 

 border    rámeček 

 border- width   šířka rámečku, hodnota v délkových jednotkách 

 border- styl   styl rámečku, hodnoty: solid,double,inset, … 

 border- color   barva rámečku 

 border- top- width, …  šířka horního rámečku 

 border- top- style, …  styl horního rámečku 

 border- top- color, …  barva horního rámečku 

border: 1px solid gray;   /* rámeček o šířce 1px, souvislá, šedá čára*/ 

border- bottom: 5px double red; /*dolní  rámeček o šířce 5px, dvojitá, červená čára*/ 

  



 

Vytvořte fotogalerii jedovatých zvířat. Fotografie si nakopírujte ze složky data/ okraje_ramecky, 

případně stáhněte vhodné fotografie například z Wikipedie. 

Každou fotku zmenšete a použijte jako odkaz, kterým otevřeme novou www stránku s fotografií 

v původní velikosti. Při úpravě vnějšího vzhledu fotografií použijte rámečky, vnější a vnitřní okraje. 

Pod každou fotografii umístěte popisek zarovnaný na střed.  

Vytvořenou fotogalerii uložte do složky www, která je součástí souborového systému webu 

Jedovatá zvířata a pomocí odkazu v navigaci ji s těmito webovými stránkami propojte. 

Předloha (hlavní  www stránka)  

 
  



Předloha (samostatný (X)HTML dokument s  detai lem obrázku)  
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32. XHTML+CSS, rozměry, okraje, rámečky –  

Zdrojový kód (X)HTML (index.html) :  

 
Zdrojový kód (X)HTML:  

 
  



Zdrojový kód šablony CSS:  

  



 rozměry, okraje, rámečky – METODICKÝ LIST 

Zpracoval:  Mgr. Alena Sovová 

Cí lová skupina:  žák SŠ 

Rok vytvoření:  2013 

Anotace a cí l :  Upřesnění znalostí o blokovém modelu a s ním souvisejícími vlastnostmi CSS. Využití 
obrázku jako odkazu. 

Předpokládaný přínos (výstup):  Žák prakticky používá vlastnosti CSS pro stanovení rozměrů, 
rámečků a okrajů blokového prvku. 

Pomůcky (pokud byly využity při výuce a byly hrazeny z projektu): 

Předpokládaný čas:  45 minut 

Postup:  Teoretický základ představuje stručné shrnutí učiva, zadání v pracovním listu je určeno 
k jeho procvičení. Žáci samostatně zpracují cvičení podle zadání. Kontrolují správnost kódu 
validátorem. Propojí prostřednictvím odkazu fotogalerii s dříve vytvořenými www stránkami. 
 
Souhlasím se zveřejněním mého příspěvku v knižní či elektronické podobě, jako metodického 
materiálu. 

  ........................................  

 podpis vyučujícího  


