







ANOTACE


PREZENTACE   JE  VYTVOŘENA  JAKO  DOPLNĚK  K  UČIVU  4.  ROČNÍKU 
PŘÍRODOVĚDY.  
JEDNÁ SE O SOUBOR  AKTIVIZAČNÍCH  METOD,  KTERÉ  VEDOU K  TOMU,  ABY ŽÁCI  ZÁBAVNÝMI  POSTUPY  A  METODAMI  UPEVŇOVALI  A  PROCVIČOVALI SVÉ  VĚDOMOSTI  Z  UČIVA  PŘÍRODOVĚDY. 
TYTO AKTIVITY BY TEDY MĚLY SLOUŽIT KE ZPESTŘENÍ VÝUKY.

PŘÍKLADY POPUŽITÝCH AKTIVIT:

· ŘEŠENÍ ÚLOH
· ODPOVĚDI NA OTÁZKY
· BRAINSTORMING
· PRÁCE S LITERATUROU
· CVIČENÍ NA PAMĚŤ
· OBDOBA TELEVIZNÍCH SOUTĚŽÍ A HER
· TAJENKY



ZKUŠENOSTI  Z PILOTOVÁNÍ:

Tato vyučovací hodina byla zařazena jako opakovací. Žáci se rozcvičili na jednoduchých hádankách a pokračovali skupinovou prací, při které rozdělovali živočichy na ryby, obojživelníky, plazi, ptáky, savce a hmyz. Nejvíce je zaujala tvorba plakátu daného ekosystému (pole, louka, rybník, les…). Balicí papír byl polepen obrázky živočichů a rostlin.







DIDAKTICKÉ HRY V PŘÍRODOVĚDĚ


     Didaktické hry řadíme do aktivizačních metod. Jsou to postupy, které vedou výuku tak, aby se výchovně-vzdělávacích dílů dosahovalo hlavně na základě vlastní učební práce žáků, přičemž důraz se klade na myšlení a řešení problémů.

HERNÍ   AKTIVITY  SLOUŽÍCÍ  K  MOTIVACI  A  ZPESTŘENÍ  VÝUKY

1. Řešení úloh (individuální, skupinové).
2. Odpovídání na otázky (opakování vědomostí, může být individuální nebo skupinové).
3. Brainstorming (napsat vše, co souvisí s učivem).
4. Práce s literaturou (procvičování dovednosti práce s textem, vyhledávání informací).
5. Metoda KIM (procvičování paměti).
6. Obdoba televizních soutěží a her.
7. Obdoba známých dětských her (piškvorky apod.).
8. Tajenky.


PŘÍKLADY  VHODNÝCH  DIDAKTICKÝCH  HER V  PŘÍRODOVĚDĚ


I. KDO JSEM?

Vzdělávací cíl: osvojení dovednosti určení druhu stromu podle jeho vlastností a významu

Očekávaný výstup:
Žák odvodí na základě pozorování přírody závislost a přizpůsobení některých rostlin podmínkám prostředí.

Pomůcky a materiál: psací potřeby
Popis průběhu hry:
Žáky rozdělíme do skupin. Každá skupina dostane od vyučujícího obálku s hádankami.
Vyhrává ta skupina, která nejdříve odevzdá bezchybné výsledky hádanek.

Poznámky:
· Hru můžeme také provádět jako soutěž párů nebo jednotlivců, hádanky se mohou týkat kterékoli látky z učebnice.
· Obměnou by mohlo být poznávání stromů ne podle hádanek, ale podle listů stromů, větviček nebo plodů. Každý list, větvičku nebo plod opatříme číslem. Vyhrává ta skupina, která nejdříve odevzdá správně přiřazené názvy stromů k těmto číslům.

Příklady hádanek:
· Moje špičaté listy se na podzim krásně barví všemi barvami a jsou jimi posety cesty lesů. Můj list si také oblíbil stát Kanada a dal si ji na vlajku. Víte, jak se jmenuji? (javor)
· Rostu u potoka nebo u řeky a chlapci si z mých proutků na jaře vyrábí píšťalky. Mám sestru, ta je však stále smutná,(vrba)
· Vůni mého květu se žádná nevyrovná, včelky z něho dělají chutný med, v zimě z něho máme léčivý čaj, jak se jmenuji? (lípa)
· Moje jemná kůra je jako bílé šaty, z mojí mízy se vyrábějí šampony. Kdo jsem? (bříza)
· Moje plody rádi sbíráte na podzim, vyrábíte si z nich figurky. Jak mě nazývají? (jírovec maďal)
· Zkuste si počkat, až ze mě opadá listí! To se načekáte! Mám totiž listy i v zimě! Ještě napovím: moje plody mají čepičky. Už víte? (dub)


II.  NAPIŠ CO NEJVÍC!


Vzdělávací cíl: osvojení dovednosti určit druh živočicha

Očekávaný výstup:
Žák rozlišuje a porovnává jednotlivé skupiny živočichů, určuje vybrané živočichy, zařazuje je do hlavních taxonomických skupin.


Pomůcky a materiál: tabulky nebo papír pro žáky na zaznamenávání živočichů


Popis průběhu hry:

Každá skupina dostane tabulku. V časovém limitu jednotlivé skupiny zapisují co nejvíce názvů zvířat a dělí je podle předepsaných kategorií.
Po vypršení časového limitu každá skupina sečte všechny názvy, které zapsala do tabulky. Zařazení zvířat do skupin kontrolujeme společně. Každá skupina sčítá všechna správně zařazená zvířata a za každé si připíše bod.
Vítězí skupina s nejvyšším počtem bodů.

Tabulka pro žáky ke hře Napiš co nejvíc!



	
RYBY

	
OBOJŽIVELNÍCI
	
PLAZI
	
PTÁCI
	
SAVCI
	
HMYZ

	
	
	
	
	
	



 Karty s názvy zvířat ke hře Napiš co nejvíc!

	
KAPR OBECNÝ

	UŽOVKA OBOJKOVÁ
	PRASE DIVOKÉ
	OTAKÁREK FENYKLOVÝ

	
KOS ČERNÝ

	KACHNA DIVOKÁ
	VEVERKA OBECNÁ
	KOMÁR PISKLAVÝ

	
SÝKORA KOŇADRA

	VRABEC DOMÁCÍ
	SRNEC OBECNÝ
	MOUCHA DOMÁCÍ

	
MRAVENEC LESNÍ

	BĚLÁSEK ZELNÝ
	ZAJÍC POLNÍ
	POŠTOLKA OBECNÁ

	
SLUNÉČKO SEDMITEČNÉ

	MEDVĚD HNĚDÝ
	CEJN VELKÝ
	LÍN OBECNÝ

	
ROSNIČKA ZELENÁ

	KŘEČEK POLNÍ
	BABOČKA ADMIRÁL
	SKOKAN SKŘEHOTAVÝ

	
SKOKAN ZELENÝ

	KLÍŠTĚ OBECNÉ
	ŠTIKA OBECNÁ
	KÁNĚ LESNÍ

	
ZMIJE OBECNÁ

	JEŠTĚRKA OBECNÁ
	PSTRUH OBECNÝ
	OKOUN ŘÍČNÍ



   




 III. KDE ŽIJEME?


Vzdělávací cíl: osvojení dovednosti poznávání přírodních společenstev a jejich zástupců
Očekávaný výstup:  
Žák zkoumá základní společenstva ve vybraných lokalitách regionů, zdůvodní podstatné vzájemné vztahy mezi organismy a nachází shody a rozdíly v přizpůsobení organismů prostředí.
Pomůcky a materiál: balicí papír, obrázky zvířat a rostlin, nůžky, lepidlo, barevné fixy, pastelky
Popis průběhu hry:

Žáci jsou rozděleni do skupin. Každá skupina má přidělený jeden ekosystém. Jeho název zapíše na svůj list balicího papíru (do horní části strany jako nadpis nebo doprostřed). Za určitý časový limit mají žáci za úkol vytvořit plakát svého ekosystému tak, že balicí papír zaplní obrázky rostlin a živočichů, kteří žijí v tomto přírodním společenství. Obrázky rostlin a živočichů učitel připraví v určitém prostoru na koberci nebo na jedné z lavic žáků.
Jednotlivé skupiny představují svoji práci spolužákům a učiteli. Za každý správný obrázek získávají body, za nesprávný se jim body odečítají.
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