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Cislo projektu

CZ.1.07/1.4.00/21.3185, Moderni $kola

Klicova aktivita

[11/2 Vzdélavani pedagogickych pracovnikii pro oblast digitalnich
technologii

Zarazeni udiva v ramci
SVP

1. ro¢nik ZSS

Ovéreno 11.6.2013/ zapsano do TK/

Nazev DUMu Hra

Anotace Z4ci si zabavnou formou procvi¢i poéitani do 7
Autor Mgr. Olga Tomkova

Ocekavany vystup

Nauceni a procviceni dané¢ho tématu.

Druh uéebniho materialu

Pracovni list.

Pouzity zdroj: Viz. posledni strana
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Hod kostkou : Hrac hodi kostkou a poté od cisla 7 odecte
Cislo na kostce.

Nastup do pole : Aby se hrac dostal do pole, musi mit ve
vysledku ¢islo 1. Tzn. musi hodit na kostce ¢islo 6. To se
poté odecte od cisla 7.

AZ do domecku : Hrac¢ se dostane do domecku tak, ze
obejde kolo az ptfed domecek jeho barvy, poté musi mit
ve vysledku od 1-4.
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