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ANOTACE
Práce je určena pro žáky 6. ročníku informatiky jako studijní materiál k učivu: Word 2010 – písmo, odstavec, sloupec a obrázek. Tento úkol lze použít jako kontrolní práci, ale i jako studijní nácvikový materiál.
Doporučený postup přípravy před hodinou: Učitel si předem musí přeformátovat zadání do formátu A5. Následně nakopírovat na daný počet žáků. Pro rychlejší kontrolu si učitel řešení vytiskne předem barevně. 
Zkušenosti z pilotáže: Žáci rádi pracují s tímto typem materiálu, jakmile si na dané povely zvyknou. Stává se, že přeskakují některá zadání. Tímto modelem se naučí preciznosti, kterou mnozí postrádají. Pro žáky se speciální výukou je třeba počítat s individuálním přístupem učitele a delším časem na vypracování. 





Zadání úkolu:
1. Okopíruj z těchto web. Stánek: http://cs.wikipedia.org/wiki/Kytara pět odstavců z kapitoly Baskytara
2. Odstraň hypertextové odkazy z celého textu
3. Spoj první a druhý odstavec do jednoho
4. První odstavec zformátuj na velikost písma 14, Absalom, zarovnání na střed, levý okraj na 2cm, pravý okraj na 1cm
5. Na konec prvního odstavce vlož konec nepřetržitě
6. Spoj dohromady poslední tři odstavce, zarovnej do bloku, převeď na 2 sloupce, první sloupec má šířku 5cm a druhý 8cm
7. Slovo „Hráč“ změň na iniciálu v textu přes 3řádky
8. Překontroluj text pomocí pravopisu a cizí slova přeskoč
9. Na konci textu vlož klipart kytary a zalom text těsně
10. Ulož tento dokument do své složky na serveru třídy pod názvem BASKYTARA
11. Celou práci pošli na e-mail, do předmětu zprávy zapiš: BASKYTARA a třídu

12. 

Řešení:


Hráč
 na baskytaru obvykle nehraje pravou rukou trsátkem, ale prsty a také prstoklad levé ruky se může lišit od kytarového (kontrabasový, tedy 3 půltóny na polohu). Je to způsobeno tím, že mensura je větší a vzdálenost mezi pražci je také větší než u kytary. Technicky zdatnější hráči však používají klasický kytarový prstoklad (4 půltony na polohu, každý prst obsluhuje jedno políčko) například v kombinaci s více strunnými baskytarami. Někteří zkušení hráči používají bez pražcové baskytary. Má daleko více možností, kulatý a jemný zvuk, který je velmi podobný zvuku kontrabasu. První baskytary se objevily v 50. letech 20. století, kdy nahradily klasické kontrabasy. Jejich vznik a vývoj velmi úzce souvisí s rozmachem rock'n'rollové a rockové hudby.
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Volba a citace pramenů


Text:
· vlastní tvorba


· Přispěvatelé Wikipedie. Http://cs.wikipedia.org [online]. 27. 05. 2013, 18:58 [cit. 3. 06. 2013]. Kytara. Dostupné z WWW: <http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Kytara&oldid=10361451 >  

Ilustrace a kliparty: www.office.microsoft.com
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