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· Materiál vhodný pro žáky 2. ročníku ZŠ
· Vhodný jako pracovní list pro žáky




Slovní bitva  ( obdoba klasické námořní bitvy )
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Příklad:
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Postup:
Každý hráč dostane oba hrací plány. Hráči se musí dohodnout na typech a počtu „lodí“, ze kterých se budou jejich flotily skládat. Např. jedna loď tvořená 6-ti písmeny, 4 slova čtyřhlásková …….. Můžeme si domluvit i okruh slov (např. klíčová slova z určitého oboru). Kriteria se domluví předem.
Každý hráč si do jednoho hracího pole umístí tajně svou flotilu. Pravidlem je, že se lodě nesmějí svými hranami ani rohy navzájem dotýkat.
Hráči střídavě vyvolávají souřadnice jednoho políčka. Protivník vždy na svém plánu zkontroluje, kryje-li se políčko s částí některé jeho lodi. Při nezdařeném pokusu o zásah řekne „Voda“, v opačném případě řekne „Zásah“ a uvede i písmeno potopené části lodě a do políčka zakreslí křížek.
Kdo políčko vyvolával, zakreslí do daného čtverečku svého herního plánu značku odpovídající úspěšnosti výstřelu – kroužek, tečku …..,pokud se jedná o chybný výstřel, písmeno, jedná-li se o úspěšný zásah. Při potopení celé lodě se složí celé slovo (jméno lodě).
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