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Pravidla:
Aktivita je založená na sloučení dvou známých her – slovního fotbalu a stolní deskové hry s názvem fotbal. Žáci však nehrají sami za sebe, ale jedná se o týmovou spolupráci. Utvoří se dva týmy. Každý tým vytvoří řadu čelem proti soupeři, zobrazení níže. Pokud má jeden tým o hráče méně, zvolí si před každým výkopem svého kapitána, který během hry přeběhne z prvního místa pomyslného „brankaře“ až na poslední místo „střílejícího útočníka“.

Týmy si zvolí brankáře, kteří stojí nejdále od sebe.


Brankáři zahajují hru výkopem libovolného slova, spoluhráč před ním musí přihrávku přijmout slovem, které začíná na stejné písmeno, jako končilo slovo brankařem vykopnuté. Spoluhráči si takto míč posílají až na konec řady. Pokud i poslední „zakončující útočník“ přijme přihrávku a dokáže posledním slovem, tým získává bod a ujímá se vedení 1:0. Hra pokračuje od brankaře druhého týmu stejným způsobem.
Další alternativy hry:
Aktivita může nabrat více na dramatičnosti zavedením pravidla, kdy brankář soupeře může „chytit míč“ vyslovením slova, začínajícího na poslední písmeno slova, kterým útočník druhého mužstva vystřelil.
Další možnost v úpravě pravidel může změnit zcela pojetí hry, ale bohužel i zajistit jednomu týmu převahu, což by vedlo k tomu, že by se někteří hráči vůbec nedostali „k míči“, tudíž ke slovu. Toto pravidlo by se týkalo ztráty míče mužstva během přechodu na pomyslnou soupeřovu branku. Pokud by spoluhráč nedokázal (v příkladu níže čtvrtý modrý hráč) pokračovat dál, ale soupeř by zvládl na slovo správně zareagovat (přišel by na potřebné slovo), přerušil by soupeři přihrávku a mohl by útočit na branku. 





Standardně se hraje bez opakovaných slov. Slova použitá během aktivity zapisuje vyučující, který plní funkci rozhodčího a v případě opakovaného slova zahlásí (zapíská) faul a tým ztrácí míč a odevzdává jej soupeři. Pro větší prožitek je možné zpestřit hru rekvizitou v podobě fotbalového míče, nebo alespoň malého míčku a za fauly trestat žlutými, či dokonce červenými kartami. V případě vyloučeného hráče si tým musí zvolit kapitána, který nahradí místo na všech chybějících pozicích.
Hráči by si během měli pouze přihrávat, neměli by si však napovídat. Napovídání je možné označit jako hru rukou a napovídajícího hráče karetně potrestat. Tým opět přichází o míč.


Anotace:
Aktivita slouží k procvičení již získané slovní zásoby a lze ji použít od 5. ročníku výše.
Návod na aktivitu je obsažen v pravidlech aktivity.
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