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          1. Vybarvi obrázek se správnou odpovědí:
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  2. Rozstříhej tabulku a jednotlivá okénka nalep na správný papír:Povídka je:
 krátká, má málo
   postav
  krátká, má hodně 
    postav
1
 dlouhá, má hodně 
   postav
postav
  Pohádka:
 zvířata a lidé si rozumí
   navzájem
 zvířata mluví lidskou řečí

V bajce:
 vznikla na základě pravdivé
   události

 je celá vymyšlená
  Pověst:
 lidé rozumí řeči  zvířat


  vystupují v ní skutečné 
    historické postavy










  vystupují v ní jenom
    zvířata
  postavy i předměty mají
    nadpřirozené schopnosti

	  
   boj dobra 
   se zlem
	
Božena
Němcová
	příběh vždy 
končí pointou
	
celý příběh
je vymyšlený
	vzniká na základě
pravdivé události
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zvířata myslí 
a mluví jako 
lidé
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Alois
Jirásek
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Turyňský hrad

	je vždy spjata
s časem 
a místem
	[image: C:\Users\blechova\AppData\Local\Microsoft\Windows\Temporary Internet Files\Content.IE5\LKO9068Z\MC900441398[1].wmf]
	
hlavní hrdina 
se nevyvíjí
	
Jan 
Neruda
	
má šťastný konec
	
      Ezop






   






















ŘEŠENÍ:
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3
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  Pohádka:
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  Pověst:
 zvířata a lidé si rozumí
   navzájem
 lidé rozumí řeči  zvířat
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