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Digitalni ucebni material
Cislo projektu CZ.1.07/1.5.00/34.0029

Cislo materialu VY_32_INOVACE_28-03

Stfedni primyslova Skola stavebni, Resslova 2,

Nazev Skoly Ceské Budgjovice
Autor Dalibor Vesely
Tematicky celek CAD pro druhy ro¢nik
Ro¢nik 2.
Datum tvorby 3. zafi 2013
Pomoci vyukového materidlu vyucujici zakim predvede uZzivatelské prostredi ArchiCADu a kreslici
Anotace o v v
pomucky urcene k tvorbe virtualni budovy.
Metodycky pokyn Jednotlivé stranky popisuji a zduraznuji dulezité casti programu. Vhodné v kombinaci s otevrenym

prostredim programu.

Pokud neni uvedeno jinak, pouzity material je z vlastnich zdroji autora
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Start ArchiCADu:

Pfi stratu ArchiCADu nas vita uvodni dialog, ktery nam dava na vybér, zda
chceme pracovat na novém projektu nebo se vratit k jiz zapocaté praci.
V pfipadé prace na novém projektu si ve stfedni ¢asti dialogu vybirame

dozvime v sekci pod Carou.

V pfipadé otevreni jiz existujiciho projektu mizeme vyuzit nabidky
naposledy otevienych projektli2 nebo se nechat navigovat do Dokumentt a
svUj projekt najit na svém ulozisti3.

Posledni moznosti by bylo pfipojit se k tymovému projektu (moznost prace
na jednom projektu ve vice lidech v redlném €ase - nyni na trhu neni jiny
CAD, ktery by tuto moznost nabizel). Tuto volbu vSak ve skole vyuzivat
nebudeme.

Co bryste radi udglali?

I"é" ¥ytvoiit novy projekt
@ () Otevfit projekt

Upravit nastaveni projektiu:

Co byste radi udglali?

() ¥ytvofit novy projekt
@ I-'Q'Dtevi"it projekt

MiZete:

- (®) Oteviit sélovy projekt
(®) PouZit Sablonu

() Otewfit Teamwork projekt 2

Sablona ArchiCADU 17-CZE.bpl _ _ o
(_) Zvolit posledni projekt

() Pouiit nastaveni posledniho projektu [E) skrinta AC 5PS DUM.pln [C:\Users\DaliiDisk GooglslE...

@ skripta 17b.pin [D:)_DATADELLS\Dokumenty!,_CEGRA...
@ skripta 17.pln [D:\_DATADELLS\Dokumenty'_CEGRA. ..
AC17_cegrach_betall tpl [Dv)_DATADELLS\Dokume...

Maskavit pracovni prostiedi:

&

Maskavit pracovni prostiedi:

&

PouZit: &? Profil skandardni 17

&? Profil skandardni 17

PouZit:

Ukonéit ArchiCAD

Prohlizet...

Ukonéit ArchiCAD

[] Tato akno pistE nezobrazovat [] Tato akno pists nezobrazovat

3

1

V pfipadé zapoceti prace na novém projektu vychazime z tzv. Sablony. Ta
obsahuje mnoha prednastaveni (typy ¢ar, Sraf, material(i, popisy vykresq, ...)
a usnadni nam tak praci na projektu. Diky uZiti Sablony odpadaji ¢asto se
opakuijici rutinni ¢innosti. Spolu s ArchiCADem je instalovana jedna vychozi
"Sablona ArchiCADu..." avéak kazdy si €asem m(ze pro své projekty vytvorit
$ablonu vlastni. Sablonu se svymi zvyklostmi a potfebnymi atributy.

003.01.1. DUM-03 - Start ArchiCADu

Horni a stfedni ¢ast dialogu slouzi k vybéru nového ¢&i rozpracovaného
projektu a dolni &ast dialogu slouzi k vybéru profilu pracovniho prostfedi. K
dispozici jsou od vyrobce profily 3-4 dle verze ArchiCADu. Pro sjednoceni
Sablonu1, ze které chceme pfi praci na projektu vychazet. O Sabloné se vice budeme spole¢né vychazet z profilu Standardniho4.

Co byste radi udélaliz

(®) ¥ytvoiit novy projekt
@ () OteFit projekt

Upravit naskaveni projekku:

(®) Pauzit Sablonu
Sablona ArchiCADu 17-CZE.kpl v

() PouEit nastaveni posledniho projeki

4

Mastavit pracovni prostiedi:

[i? Profil skandardni 17
Posledni pouity profil
‘irchozi profil

Ukonéit ArchiCAD

Frofil CB17betanl
Profil pro vizualizaci 17
W3 Profil pro wikresy 17

' Profil standardni 17
Profil TZ6 17

[ ]Toto ckno pFEtE nezobra

Profil pracovniho prostfedi urCuje, jak
ArchiCAD vypada a jak se chova.
Pamatuje si, jaké plovouci paletky
jsou zapnuté a kde jsou ukotveneé.
Pamatuje si klavesové zkratky,
obsah roletového menu s pfikazy,
atd. Profil mizeme béhem prace na
projektu libovolné pfepinat a projekt
nebude nikterak ovlivnén. Jde
opravdu jen o vzhled a chovani
programu.

Vytvaret a upravovat profily mizeme
pres pfikaz v menu "Volby / Pracovni
prostredi / Pracovni prostredi..."



Profil pracovniho prostredi:

Standardni profil pracovniho prostiedi:
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Pozn.:
Moznost zménit nebo upravit profil pracovniho prostfedi je
ur¢eno pro vétsi efektivitu prace. Uzivatel by si mél vytvofit
prostfedi, ve kterém se mu bude pohodIné pracovat, tedy
"vytahnout" si na plochu nejCastéji pouzivané prikazy.

Ukazka noveé vytvoreného profilu pracovniho prostredi:

PRACOVNI PLOCHA
“

¥ MENU S PRIKAZY

1 Boze jména
, & Podiad
[ 3 stiecha

NAVIGATOR Biaw
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Paletky:

Ve Standardnim profilu jsou
zobrazené Ctyfi paletky a jsou
ukotvené po stranach pracovni
plochy. DalSi paletky mazeme
zobrazit pfes roletové menu "Okno
/ Paletky /..."1. S paletkami Ize
hybat po ploSe. Drzet je pfitom
musime za jejich modry prouzek
nahofe Ci vlevo. Pozor na kfiZzek -
tim paletku vypnemel!

Okno | Cadimage OBJECTIVE  Mapovéda

Zobrazit na celé obrazowvce Crl+Y LI
-4 Zobrazit na celé obrazovce a skrgtwiechny paletky
> L
B Zawiit okna Ctrl+4/ =

Zavfit viechna okna v pozadi
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003.01.2. DUM-03 - Pracovni prostfedi

Znaky akategore...

o) W 150 %
Zadejte pruni roh obdéinikové zi.

¥ O & U S @B e e <

PALETKA S NASTROJI

PALETKA PRUHLEDOVEHO ZOBRAZENI

I RYCHLE VOLBY PRO PREPINANI KOMBINACI

NAVIGATOR

>
S 35168 @ 13068



Prikazy:

K pfikazim se pfi praci mizeme dostat mnoha zpusoby. Nejznaméjsi je
roletové menu1 typické pro vSechny programy ve Windows.

i | 30 model
Y]

Dokument  Wolby  Tearmwork  Okno Cadimage  OBJECTVE  Mapowéda

30 nastroje b &

5& Wytwofit obrys pomoci kouzelné hilky

hozi nastave a @ =7 EZ % VnijEl powrch
Mastawveni podlaii., H + 1
=

| Wlastni profily

Spravee profilll...

2

VétSina pfikaz( ma pfifazenou klavesovou zkratku2, ktera se da zjistit v
menu vedle jednotlivych pfikazl nebo v napovédé, kde je uveden seznam
klavesovych zkratek. ArchiCAD uzivateli umoZznuje klavesové zkratky ménit
a ukladat v ramci profilu pracovniho prostfedi.

VeSkera prace se provadi pomoci levého tlaCitka mysi (dale jen LM). Pod
pravym tlagitkem (dale jen PM) se nachazi plovouci menu s pfikazy3, kde se
nachazi takové prikazy, které jsou v dané chvili nejlépe pouzitelné. Obsah
plovouciho menu se liSi v zavislosti na misté, kam klikneme mysi. Tedy
obsah menu bude jiny pfi kliknuti do pracovni plochy, jiny pfi kliknuti na zed
a jiny napft. pfi kliknuti na polozku "Podlazi" v navigatoru.

3

71

E Mastawveni fezu zdi

Wybrat & aktivovat nastroj

= Zminit napojené domowské pod

& Wyjmout Ctrl+3

Kopirowvat Ctrl+C

B viosit Chrl+V/

¥ Odstranit

| Pahyh cf Piesunout Ctrl+D |
Pofadi kresleni b & Otodit Ctrl+E

003.01.3. DUM-03 - Pfikazy, Plocha, Sit, ...

Dalsi moznosti jak se dostat k pfikazdm jsou ikony4 ukotvené v horni ¢asti
ArchiCADu (pod roletovym menu). Obsah toho panelu s ikonami mizeme
rovnéz ménit. Casto pouzivané prikazy sem umistit a naopak malo
pouzivané pfikazy odstranit. Ve je rovnéz sousasti profilu pracovniho
prostredi.

30 nastraje 4

Cokurment  Wolby Teamwwork  OBno  Cadimage  OBIECTIVE  Mapovéda
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hozi nastave

Mastaveni podlai.., Ctrl+7

ﬂ @ , =@ @Z || Z3 vnéisipovrch

| Wlastni profily ﬁ Spravee profild..

Posledni zplsob ziskani pfikazu jsou ikonky, které se objevuiji po kliknuti a
pfidrZzeni LM na jakémkoliv oznaceném objektu®.

v .
“‘“‘{ — —5
B - e B G /_
W g e
Piesunout

Rekapitulace pfistupu k prikazdm:

* roletové menu

* klavesoveé zkratky

* plovouci menu (PM)
* ikony

* plovouci ikony (LM)

Pozn.:
Pfikazy v menu se mohou v zavislosti na verzi ArchiCADu mirné lisit.



Plocha a Mrizka:

Pracovni plocha v podstaté predstavuje jeden pudorys - podlazi nasi
budovy. Misto pudorysu si zde miizeme zobrazit libovolny fez, pohled, detail,
pracovni list, & napfiklad 3D zobrazeni modelu v perspektivé nebo
axonometrii. Pfepinani mezi témito jednotlivymi ¢astmi budovy se déje
pomoci Navigatoru (o Navigatoru je sepsana samolstatna kapitola).

Na pracovni ploSe mize (a nemusi) byt zobrazena Mfizka, ktera mlze
slouzit jako pfiblizna vizualni kontrola rozmér(i objektu, nebo se k ni mizeme
pfi kresleni objektl chytat. Vlastnosti této mfizky se nastavuji v menu
"Zobrazeni / Volby mfizky a pracovni roviny / Mfizka a pozadi...".

% X

Kanstrukeni mitzka | Posun
Doplfikawa miizka

Wedilenost Podet
Zar: opakovani:

Hlavni mifizka 1
zdalenost Pocet

]

]

42 % |8 || &

Kanstrukeni miizka | Posun

Lokalni pocatek: + Wzdalenaost car; 2 .
S Pozadi: Cary mfizky:
] Ei 50 | |
v |0 | R
(hel natodeni: 3 #* #

MfiZky jsou zde celkem dvé. Jedna mfiZzka je hlavni1 a je nastavena na 1
metr. Tato mfiZka je viditelna. Druha mfizka je vedlej$i2, nastavena je na 50
mm a viditelna neni. V tomto dialogu mizZeme krom roztece vlaken mfizky
ménit i jeji barvu a barvu pozadi3.

Viditelnost a pfepinani mfizky

:nt Wolby  Tearwwork  Okno  Cadirnage  OBJECTIVE  Mape moieme provédét rOVnéi pomOCi
*laile e v clm - 6 -8l ok ikond.
<® zdivo - obvodavé * H RIEhEEE] WSS
i+ konstrukeni
blfizka —
Pravaihla mfitka
Rax Matofend miitka 4

003.01.4. DUM-03 - Plocha a mfizka, Soufadnice

Souradnice a Informator, Relativni pocatek:

V pldorysném zobrazeni se pohybujeme v soufadnicich X a Y. V projektu se
nachazi tzv. absolutni poéatek oznaceny tlustym kfizkem5. Pfi praci se vSak
pohybujeme v tzv. relativnich soufadnicich a po projektu se automaticky
presouva tzv. relativni poc¢atek6. Relativni poCatek se automaticky prfesune
na pocatek jakéhokoliv pravé kresleného objektu. Pfi aktivaci relativniho
pocatku zméni absolutni poCatek barvu na Sedou a relativni pocatek je Cerny.

INFORMATOR

" ¥zdalenost 2244
< Uhel 0,00°

Abychom pfi praci mohli zadavat vzdalenosti, musi byt aktivni tzv.
Informator7. Malé plovouci okénko automaticky se pohybujici vedle mysi.
Informator Ize zapnout ¢i vypnout pomoci ikony. Mezi jednotlivymi fadky v
Informatoru se muzeme pohybovat opakovanym stisknutim klavesy TAB na
klavesnici nebo pomoci klavesovych zkratek R (N), A, X, Y, Z (ve 3D okné).

:nt Waolby  Team

|+

otk Okno  Cadimage CBIECTWE MNapowéda

Relativni poc¢atek Ize v projektu pfemistovat i ru¢né pomoci ikony8. Klikneme
na ikonu8 a nasledné v projektu do libovolného mista. Od tohoto poc¢atku Ize
nasledné zadavat soufadnice (R, A, X, Y). Vice je popsano v kapitole "005.
Zaklady kresleni" a "102 Nastroj Zed".



Kurzor, Vodici ¢ary, Specialni prichytavaci body:

Kurzor v ArchiCADu je inteligentni a v zavislosti na provadéném ukonu a
aktualni pozici méni svij tvar.

Na obrazku je znazornéno 6 zakladnich tvar(i kurzoru, v ArchiCADu je jich
v8ak mnohem vice. Jejich symboliku Ize odvodit dle vzhledu, pfipadné
dohledat v napovédé, kde je kompletni pfehled v§ech kurzort.

Dal$im elementem, ktery nam pfi praci pomaha, jsou Vodici €ary. Aktivovat
a deaktivovat je Ize pomoci ikony7. Mnoho vodicich €ar se v ploSe zobrazuje
automaticky, nékteré musime nechat zobrazit rué¢né. Zpusob zobrazovani
vodicich €ar se mirné li8i v zavislosti na verzi ArchiCADu.

[ Po dokongeni operace (napf. nakresleni zdi)

Tearwork Okno  Cadimage  yodici ¢ary automaticky zmizi. Objevi se opét

o | = v @~ pfi dal8im kresleni. Chceme-li vodici &ary

T — zrusit dfive, miZzeme opakované zmacknout
@ Zdiva \Qvadove €, = Kiavesu ESC nebo pomoci PM pfikazem

———~—=7 - "Odstranit vSechny vodici ¢ary"8.
/_ °
|?< Odstranit viechny vodici £ary ( |

B viogit Ctrl -+

003.01.5. DUM-03 - Kurzor, Vodici ¢ary, Specialni pfichytavaci body

Potfebujeme-li nékteré vodici ¢ary vyvolat ruéné, mame k tomu celkem ftfi
moznosti. Pfi najeti kurzoru mySi na jakoukoliv hranu se nad touto hranou
objevi nenapadny oranzovy puntik9. Pokud do tohoto puntiku klikneme, vodici
¢ara prolozi pfislusnou hranu a zlistane zobrazena (tlusta oranzova ¢ara).
Druhym zplsobem je najeti mysi do pravitka10 kolem pracovni plochy a
vytaZeni vodici ¢ary do plochy.

9
5 Soubar Uprawy Zobrazeni 3D model  Dokumer
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Pozn.:
Za jiz zminény oranZovy puntik zobrazeny na vodici ¢afe |ze vodici ¢aru v
pfipadé potfeby pretdhnout do jiného mista.

Poslednim elementem napomahajicim pfi praci jsou Specialni chytaci
body11. | ty Ize opét aktivovat i deaktivovat pomoci ikony, pod kterou Ize
rovnéz nastavit vlastnosti specialnich chytacich bodu. Prace s témito body
bude popséana v pozdéjsich kapitolach. Nyni je dllezité védét, ze existuji a kde
je lze najit.
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