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Digitalni ucebni material
Cislo projektu CZ.1.07/1.5.00/34.0029

Cislo materialu VY_32_INOVACE_28-05

Stfedni primyslova Skola stavebni, Resslova 2,

Nazev Skoly Ceské Budgjovice
Autor Dalibor Vesely
Tematicky celek CAD pro druhy ro¢nik
Ro¢nik 2.
Datum tvorby 3. zafi 2013
Pomoci vyukového materidlu vyucujici zakim predvede uZzivatelské prostredi ArchiCADu a kreslici
Anotace o v v
pomucky urcene k tvorbe virtualni budovy.
Metodycky pokyn Jednotlivé stranky popisuji a zduraznuji dulezité casti programu. Vhodné v kombinaci s otevrenym

prostredim programu.
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Vrstvy:

Pod pojmem Vrstvy si pfedstavme jakési imaginarni félie, na které kreslime
jednotlivé ¢asti budovy. Tedy kazdy typ konstrukce by mél byt nakreslen na
samostatné fdlii, tedy v samostatné vrstvé. Jednotlivé vrstvy pozdéji
mulzeme skryvat (jakoby byla z projektu vytazena prislusna félie) a objekty,
které jsou nakreslené v této zkryté vrstvé pak nejsou v projektu viditelné.
Nasledné je mizeme zase zobrazit. Diky tomu mizeme napfiklad ve
vykrese stropu schovat nenosné zdivo, sanitarni vybaveni, a dalSi objekty,
které do tohoto vykresu nepatfi.

Druhou dobrou vlastnosti vrstev je to, ze diky nim mdzeme dobfe filtrovat
prvky pfi hledani. Napfiklad oznacit vie co se nachazi ve vrstvé "Preklady".
Budou znacgené pieklady (objekty) i jejich popisky (text). Nemusime
oznacovat vSe ru¢né zdlouhavym klikanim do vykresu.

Vrstvy je nutné néjakym zpusobem zpravovat. Proto existuje spravce
vrstvev, do kterého se dostaneme napfiklad pfes menu "Volby / Atributy
prvkd / Nastaveni vrstev..." nebo "Dokument / Vrstvy / Nastaveni vrstev..."
nebo kldvesovou zkratkou "CTRL + L". Otevie se nasledujici panel:
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005.01.1. DUM-05 - Vrstvy

Pomoci toho dialogu muzeme jednotlivé vrstvy pfejmenovavat (staci se
postavit mysi do fadku s pfisluSnou vrstvou a zménit jeji nazev), mazat
(pomoci tlacitka "Odstranit..." nebo vytvaret vrstvy nové (tlacitko "Nova...") *1.

Kazdou vrstvu mizeme zamknout (symbol zamku), skryt (symbol oka), ve 3D
zobrazeni objekty v pfislusné vrstvé vidét jako dratény model bez povrchi
(symbol kosti¢ky) nebo ménit vrstvé prioritu (Ciselny udaj pfed nazvem vrstvy)
*2.

Zamykat, skryvat, ménit zobrazeni ve 3D okné &i ménit prioritu vrstvy
provadime tak, Zze na pfislusny symbol jen klikneme. Tedy napfiklad klikneme
na symbol oka, oko se zavie a tim se nasledné vrstva skryta. VSechny objekty
nakreslené v této vrstvé zdanlivé z projektu zmizi. Opétovnym kliknutim na
symbol oka se vrstva, tedy objekty v ni umisténi objevi.

Pomoci symbold umisténych v dialogu vpravo dole mizeme hromadné
zamknout €i skryt vice oznaCenych vrstev*3.

Pozn.:

o
@

Zamknuta vrstva: objekty jsou vidét, avSak neni mozné s nimi cokoliv délat -
ménit jim parametry, smazat, pfesunout, ...
@

Skryta vrstva: objekty zmizi, nejou v projektu viditelné

&

it

3D bez povrcht: ve 2D je vSe zcela normalni, ve 3D je objekt umistény v této
vrstvé viditelny jako dratény model bez povrchovych materiald.



Kombinace vrstev:

Pokud potfebujeme pfi praci do¢asné skryt néjaky typ objektl, je dobré
zavfit oko u pfislusné vrstvy, tedy vrstvu skryt.

Pfi praci na projektvé dokumentaci vSak potfebujeme, aby ke skryvani
urcitych objektt dochazelo automaticky a hromadné. Proto se pouzivaji tzv.
"Kombinace vrstev". Seznam kombinaci vrstev se nachazi v levé ¢asti *1
dialogu. Kombinaci vrstev docilime automatického hromadného zamknuti
nékolika vrstev soucasné napfiklad v zavislosti na typu vykresu nebo urovni
projektové dokumentace. Nepfiklad pfi kliknuti na kombinaci "Krov" dojde k
automatickému skryti sanitarniho vybaveni, nabytku, linearnich két
pfislusného posdlazi a mnoha dalSich. Naopak dojde k zobrazeni vrstev s
objekty krovu, které by mély byt viditelné.
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Kazda kombinace si tedy pamatuje, které vrstvy byly viditelng, skryte,
odemknuté Ci zaknuté atd. Pochopitelné se to tyka vrstev, které existovaly v
okamziku vytvoreni pfislusné kombinace. Pokud dojde k vytvofeni nové
vrstvy, zadna z existujich kombinaci ji nezna. Proto je tato nova vrstva ve
v8ech kombinacich automaticky skryta. Je nutné kazdou kombinaci v
souvislosti s novou vrstvou aktualizovat.

005.01.2. DUM-05 - Kombinace vrstev

Ve chvili, kdyZ tvofime virtualni budovu, neni nutné brat kombinace v potaz.
Velky smysl ma uziti kombinaci vrstev ve chvili, kdy tvofime projektovou
dokumentaci a pfipravujeme jednotliva zobrazeni pro jednotlivé vykresy.

Je dobré mit kombinace vrstev pro Uroven studie, Uroven provadéci
dokumentace, pro jednotlivé typy vykres( - krov, strop, zaklady, vykopy, TZB,
stfecha, pldorysy podlazi, fezy, ...

Rada t&chto kombinaci se ve vychozi $ablon& nenachazi, kazdy uzivatel by si
je mél dle svych potfeb vytvofit. Potfeby jednotlivych uzivatelu se lisi, proto
nastaveni maze byt velmi individualni.

Priklad postupu - vytvoireni nové kombinace:

1. v pravé Casti v seznamu vrstev nastavime viditelnost jednotlivych vrstev
(tedy co chceme vidét - oko otevieme, co nechceme vidét - oko zavieme) *2
2. v levé &asti v seznamu kombinaci vrstev kliknutim na tlacitko "Vlastni" *3
vyvolame malé okénko pro zadani jména budouci nové kombinace vrstev a
potvrdime kliknutim na "OK"

Tj. vSe. Nové vytvorfena kombinace si pamatuje stav vrstev ve chvili, kdy byla
ukladana.

Priklad postupu - uprava existujici kombinace:

1. v levé Casti klikneme na kombinaci, kterou chceme modifikovat

2. v praveé Casti v seznamu vrstev upravime viditelnost jednotlivych vrstev
(tedy co chceme vidét - oko otevieme, co nechceme vidét - oko zavieme) *2
3. v levé &asti v seznamu kombinaci vrstev kliknutim na tlacitko "Aktualizace"
*4 potvrdime zmény, které jsme provedli

Tj. vSe. Aktualizovana kombinace si nyni pamatuje novy stav vrstev ve chvili,
kdy byla aktualizovana.
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