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Digitalni ucebni material
Cislo projektu CZ.1.07/1.5.00/34.0029

Cislo materialu VY_32_INOVACE_28-08

Stfedni primyslova Skola stavebni, Resslova 2,

Nazev Skoly Ceské Budgjovice
Autor Dalibor Vesely
Tematicky celek CAD pro druhy ro¢nik
Ro¢nik 2.
Datum tvorby 3. zafi 2013
Pomoci vyukového materidlu vyucujici zakim predvede uZzivatelské prostredi ArchiCADu a kreslici
Anotace o v v
pomucky urcene k tvorbe virtualni budovy.
Metodycky pokyn Jednotlivé stranky popisuji a zduraznuji dulezité casti programu. Vhodné v kombinaci s otevrenym

prostredim programu.

Pokud neni uvedeno jinak, pouzity material je z vlastnich zdroji autora
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Zasady pii tvorbé projektu:

Pro maximalni efektivitu prace by mély byt dodrzeny urcité zasady. V
takovém pfipadé Ize docilit toho, aby nebylo plytvano ¢asem a vysledek byl
soucasneé zpracovan v maximalni kvalité.

Kazdy uzivatel by si mél ¢asem vytvorit svij vlastni uzivatelsky profil
pracovniho prostfedi pro co nejpohodInéjSi ovladani programu. Prostifedi by
nemélo obsahovat takové pfikazy, které jsou pouzivany minimalné a naopak
Casto pouzivané pfikazy by mély byt co nejvice pfi ruce.

Kazdy uZivatel by si mél ¢asem vytvofit svoji vlastni Sablonu, ktera obsahuje
vSe potfebné a Casto pouzivané v jeho projektech. VeSkeré udaje, které se
v projektech Casto opakuji by mély byt sou€asti Sablony. Do takovych udajl
patfi napfiklad informace udavané do popisového pole vykres(, ¢asto
pouzivané skladby materialu, typické objekty, ... .

V ramci kvalitni Sablony by méla byt vytvofena struktura v Mapé zobrazeni v
Navigatoru, aby co nejvétsi ¢ast vykresl byla generovana automaticky a
odpadlo tak maximum ru€niho vkladani na vykresy.

007.01.1. DUM-08 - Postup pfi praci na projektu

Postup pri praci na projektu:

/

Prvni co bychom méli udélat je ruéni nakres budovy. Plidorys a
alespori schematicky fez, kde si vyneseme nejdllezitéjSi rozmérové
Udaje, jako je vyska podlazi, tloustky jednotlivych vodorovnych i
svislych konstrukci, vyskové koty, ...

- #| Ve druhém kroku bychom méli zadat udaje v dialogu Nastaveni
podlazi tak, aby souhlasily s Udaji na nakresu budovy.

~

Nasledné zacneme tvofit model budovy od pudorysu 1.NP.

Postup pfi tvorbé projektu z velké miry koresponduje se stavbou skutec¢neého
domu.

Méli bychom zacit obvodovymi sténami, pokracovat ostatnim nosnym zdivem
a nasldné prickami. Po dokon&eni svislych konstrukci do nich mGzeme vlozit
otvory s vypInémi, tedy dvefe a okna.

Dale mizeme pokracovat vodorovnymi kontrukcemi, tedy nosné desky -
stropy a nenosné desky - podlahy uvnitf jednotlivych mistnosti.

V zavéru doplnime o dalSi objekty jako je sanitarni vybaveni, pfeklady, sloupy,
tramy, ...

Samoziejmé tento postup je pouze doporuceny. Na poradi stavby jednotlivych
¢asti nezalezi.

Po dokonéeni modelu se pfesuneme k 2D nastrojum a jednotlivé vykresy
doplnime o koty, texty, popisky, ...

Opét je pochopitelné mozné 2D nastroje kombinovat a pouzivat jiz pfi tvorbé
modelu.

Jednotliva zobrazeni ukladame v Navigatoru v Mapé zobrazeni pro
nasledovné pouZiti na vykresech.

<L/
>/
V samotném zavéru polozky z mapy zobrazeni naskladame na vykresy v
Navigatoru ve Vykresové slozce a tiskneme ¢&i ukladame do PDF. K
hromadnému ulozeni do PDF mlzeme vyuzit tzv. Publikaci.
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Nastaveni podlazi v souladu s nakresem
> Vlosit nad Wiosit pod | | Odstrant podias \ bUdOVy (rUénI’ Sklcou) a néSIedné tvorba
modelu

Rucéni skica pudorysu a fez(, ktera slouzi jako zdroj
informaci pro projekt

Polozky z Mapy zobrazeni v Navigatoru na jednotlivé
vykresy a nasledny tisk ¢i export do PDF

536

aw

00 1868 s

@ = = m%v 4 Prace s 2D nastroji (koty, texty, ...) a
e - | Navigatorem v ¢asti Mapa zobrazeni,
e pfiprava pro vykresy
IR




	007.01 DUM-08
	DUM-08-Postup při práci na projektu
	007.01.1 Postup při práci na projektu
	007.01.2 Postup při práci na projektu


