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Deska:

Veskeré postupy, které jsme se naudili pfi praci se sténou, aplikujeme i pfi
praci s deskou. Tedy &tyfi nasledujici kroky:

1. Nastavit vlastnosti desky (Vychozi nastaveni desek)
2. Vybrat geometrickou metodu tvorby desky

3. Vlastni tvorba desky s pomoci informatoru

(4. Editace desky - zména vlastnosti, umisténi, tvaru, ...)

V ramci nastaveni desky je stejné jako u stény mozno vybrat par
nejdulezitéjSich viastnosti, teda add 1.

Pozn.: Dialog nastaveni desek na této strance plati pro ArchiCAD 10 - 16!

Oblibena nastaveni... WArchozi

&7 i% Geometrie a umisténi

Qo 12 250

kAktuding podlaZi|

e
L Projektowvy podatek ¥

Domavské podlas:

) AKEUEIN £, 1P v

1.1. Tloustka desky

1.2. Vyskové umisténi (horni plochy) desky od pocatku podlazi

1.3. Rezova vypli (viditelna v Fezu)

1.4. Povrchova vypli pro pudorys (zapina se jen u desek, kde chceme
vidét Srafovani v padoryse - prkna, dlazba, travnik, ...)

1.5. Povrchova uprava desky pro 3D zobrazeni

1.6. Pfifazeni do vrstvy

Add 2. Vybér geometrické medoty se opét stejné jako u stény provadi na
Infopaletce. Na rozdil od stény, kde je geometrickych metod 10, deska ma
jen tfi geometrické metody (polygonalni - od rohu do rohu, obdélnik,
pooto€eny obdélnik vuci ose X). ————

x

Q £ B>Desky -nosné @ [ "

vijchozi nastawveni: Pidorys a fez...

Add 3. Tvorba desky probiha naprosto stejnym zplsobem jako tvorba
nekonecné zdi. Tedy vzpomernme si, jak jsme kreslili napfiklad obvodové
zdivo s geometrickou metodou "nekone¢na zed".

PFi praci vyuzivame Informator a do néj zapisujeme délky jednotlivych hran a

Uhel svirany s raznymi osami €i vodicimi ¢arami nebo soufadnice roht X, Y.

103.1.1. DUM-15 - Deska 10-16
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Add 4. Rovnéz editace jiZz nakreslené desky je stejna jako editace
nakreslenych zdi. Je tedy nutno desku oznadcit, mit aktivni nastroj deska a

nasledné podrzet levé tlacitko mysi na hrané ¢i rohu desky. Poté vyuzit jednu z

plovoucich ikon a provést editaci hrany &i rohu.
4.1. Smazani desky
4.2. Zména vlastnosti desky
4.3. Povely pohybu (posun, rotace, zrcadleni, ...v€etné kopie (CTRL))
4.4. Deformace tvaru desky ve 2D a ve 3D (pfidani bodu na hranu, tvorba
oblouku, pficteni i odecteni jiné desky, otvor do desky, ...)



Deska od verze 17:

V ArchiCADu 17 plati veSkeré postupy pro praci s deskou stejné jako v
pfedchozich verzich ArchiCADu, ale dialog vychoziho nastaveni desky se
nepatrné lisi. Na této strance jsou uvedeny snimky z ArchiCADu 17 a jsou
zde uvedeny rozdily mezi verzi 17 a 16.

Add 1. (pro verzi 17) ...Stejné jako v pfedchozich verzich se v zaloZce
Geometrie a umisténi nastavuje:

1. Tloustka desky

2. Vy8kové umisténi desky k aktualnimu podlazi

Navic je zde pfFidana volba pro:
3. vybér skladby konstrukce

4. vybér stavebnich materiglyj = = = = = = = = = = = = = = — — — — — 1

5. Umisténi referenéni ¢ary (roviny) = — = = = = = = = = = — — — — — 1
6. ze zalozky Model sem bylo pfesunuto nastaveni zeSikmeni hrany

Ze zalozky Pldorys a fez vypadlo pfifazeni vypIné pro Fez, jelikoz tato
poloZka je nyni soucasti stavebniho materialu, jiZ vybraného v zaloZce
Geometrie a umisténi.

Zustava tady tedy jen pfifazeni povrchové vypiné (potfebujeme-li ji)

V zalozce Model jsou povrchové materialy vypnuté, jelikoz jsou rovnéz
soucasti stavebnich material(l. Mizeme je vS8ak zapnout a pfepsat tak
povrchové materialy definované v ramci stavebnich materialt (nadradit je)

7. ZGstava nam pochopitelné pfifazeni spravné vrstvy

Kroky 2, 3 a 4 (tedy vybér geometrické metody, kresledni a editace) jsou
stejné jako v pfedchozich verzich.

- e - e e e i e e e - - e e - - -

Pozn.: €— — — — — — — - - — — - — — e — - —— - 4
Moznost umistit referencni hranu 5 v ramci desky je novinka ArchiCADu
17. Ve starsich verzich byla referencni hrana vZdy horni hranou. Od

verze 17 ji muZeme umistit nahoru, dolt, nebo i nahoru ¢i doli nosné
vrstvy v pfipadé pouZiti sendvi¢ové konstrukce. Vice v kapitole

Pojem "Stavebni materialy" je popsan na strané 103.4.

103.1.2. DUM-15 - Deska od 17

Pozn.: Dialog nastaveni desek na této strance plati pro ArchiCAD 17!
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Tvorba desky:

Add 3. Pfi kresleni desky postupujeme stejné jako bychom kreslili
nekonecnou zed. Tedy v Informatoru zadavame délky jednotlivych hran
desky spolu s uhlem sviranym s néjakou osou ¢&i vodici ¢arou nebo
soufadnice X, Y jednotlivych roh desky (soufadnice pravé zadavaného
bodu se vztahuje k pfedchozimu rohu (tedy soufadnice pfedchoziho rohu
jsou v danou chvili 0, 0)). V neposledni fadé miizeme pouzit kouzelnou
halku - mezernik (viz samostatna kapitola).

«* Yzdaenost 2359
< Uhel a0,00°

T

_>

Add 4. Rovnéz pfi editaci desky plati stejna pravidla jako pfi editaci zdi. Tedy
je nutno oznacit desku, kterou chceme upravovat, mit aktivni nastroj Deska
a nasledné podrzet levé tlaitko mysi na hrané nebo rohu desky.

Otevrie se plovouci paletka s ikonami a zde si vybirame pfikazy, se kterymi
upravime desku.

7 Polomér oblouku 2090

103.1.3. DUM-15 - Deska Tvorba a Editace

Stejné jako kreslime desku ve 2D, muzeme kreslit desku i ve 3D.

dalenost 3142
90,00°




Stavebni materialy:

PolozZka "Stavebni materialy" je novinkou ArchiCADu 17.

Moznost editace seznamu stavebnich material(i nejdeme v menu "Volby /
Atributy / Stavebni materialy". Zde mGzZeme vytvaret nové stavebni
materialy, upravovat & mazat ty stavajici.

Dokurment | Wolby | Tearmavork  Okno  Cadimage  OBJECTIVE  Mapowvéda
i1 H| Atributy prekd = Mastaveni vrstew (zobrazeni modelu)... Ctrl+L |
‘@ é%;‘ PFichytavani k exstujicim proklim  AeE | 5 Typy ar, "__
_— Pfichytivani k povrchiim r.ﬁ Tupeiplni =l
f Automatické priniky LE Stavebni materialy.., |—
m Nastaveni kouzelné hillky... B Sendwitowvé konstrukce..
% B e bin s chrete W Nastaveni sad per (zobrazeni modelu)..
s eyt sl ‘é Povrchové materidly..
Attribute Keynotes.., B3 Kategorie z6n...
@ Spravee doplfkd.., g Anetacni gyl
T Spravee profild..
Preduolby projektu ' l’j Styly zobrazeni rekonstrukci..
Pracovni prostfedi 4 . et i
ﬁ Spravee atributl ...

Kazdy material ma pfifazenou prioritu 3. Matrial s vySSi prioritou tak ofizne
material s prioritou niz8i. Od verze 17 tedy neni nutno dbat na to, aby
nedoslo k pranikiim materialt nebo je ruéné ofezavat pomoci operaci s
télesy. Materialy se v pfipadé pfipadného priniku ofeZzou vzajemné samy na
zakladé prednastavenych priorit. Seznam Stavebnich materiald mizeme
tfidit dle jména nebo pravé dle priorit 4.

Kromé vyplné pro 2D (1) a povrchového materialu pro 3D (2) mizeme
kazdému stavebnimu materialu pfifadit i fyzikalni viastnosti jako tepelnou
vodivost, hustotu a tepelnou kapacitu. tyto hodnoty mizeme vybirat z
katalogu materialt nebo je zapsat ru¢né 5.

103.1.4. DUM-15 - Stavebni materialy

Kazdy stavebni material v sobé soustfeduje

1. Vypli pro 2D zobrazeni (tedy pGdorys a fez) a
2. Povrchovy material pro 3D zobrazeni.

Na rozdil od starSich verzi ArchiCADu, kdy tyto poloZky nastavujeme v ramci
vlastnosti daného nastroje separatné, od verze 17 kazdému objektu

pfifazujeme jen stavebni material.
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* Fyzikalni vlastnosti

Zadejte fyzikdIni vlastnosti nebo z katalogu wyberte
polofku, jejiz vlastnosti nejlépe odpovidaji.

Katalog materiald, ..

Tepelna vodivost: 0,53 Wi mk 4
Hustota: 1500,00 kafm? |
Tepelna kapacita: £40,00 Jikgk :

|
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