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Hra Kvarteto slouží k procvičení pamětných matematických operací. Zadávám ji v úvodní části hodiny pro aktivizaci. Hra je založena na principu karetní hry Kvarteto.
Žáci pracují v libovolných čtveřicích s jednou sadou karet. Karty si mezi sebou rozdělí tak, že má každý stejný počet. Žáci se snaží dotazy na spoluhráče získat vždy  čtveřici karet, které mají společný výsledek.
 Pokud žák osloví hráče, který kartu nevlastní, pokračuje oslovený hráč. Pokud kartu má, musí ji vydat. Vyhrává hráč s nejvyšším počtem kvartet.  
Hra je časově omezena. Vítěz je oceněn bodovým ziskem.
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