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	PAT
	SPEJBL
	HARRY

POTTER
	KŘEMÍLEK

	MAT
	HURVÍNEK
	HERMIONA
	VOCHOMŮRKA

	MAKOVÁ

PANENKA
	SHREK
	KÁŤA
	PEJSEK

	MOTÝL

EMANUEL
	FIONA
	ŠKUBÁNEK
	KOČIČKA


	RUMCAJS
	JÁJA
	DLOUHÝ
	MACH

	MANKA
	PÁJA
	ŠIROKÝ
	ŠEBESTOVÁ

	ŠTAFLÍK
	LOTRANDO
	ARABELA
	MÁJA


	ŠPAGETKA
	ZUBEJDA
	XENIE
	VILÍK


Popis aktivity:

Kartičky vytiskneme na tvrdý papír  a nastříháme.

S žáky si najdeme prostor ve třídě, kde se mohou volně pohybovat. Ujistíme se, že je jich sudý počet, pokud tomu tak není, zapojí se do hry i učitel. Žáci si rozeberou kartičky a poté, co učitel hru zahájí, chodí od jednoho spolužáka ke druhému a ptají se: „What´s your name?“ Spolužák odpoví celou větou: „My name is ………“, přečte, co má na kartičce a také se zeptá: „What´s your name?“ a čeká na odpověď. Pokud se mu odpověď nezamlouvá, jde se ptát dalšího spolužáka. Principem hry je najít si k sobě správnou dvojici (např. Spejbl + Hurvínek, Rumcajs + Manka apod.)
Dvojice, které se najdou spěchají za vyučujícím a ten rozdává body. První dvojice dostane 3 body, druhá 2 body, třetí 1 bod a ostatní jsou bez bodů. Učitel musí dvojice zkontrolovat podle kartiček, někdy se stane, že se žáci spletou, pak je třeba je upozornit na chybu a poslat zpět do hry.
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