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Metodický list

	Vzdělávací oblast:
	Anglický jazyk

	Anotace:
	Pracovní list je připraven pro hru, která má stejná pravidla jako známá hra „Lodě“. Je zaměřen na procvičení otázek se slovesem TO BE ve 2. a 3. os. č. j a č. mn. a na procvičení krátkých odpovědí.  

	Druh učebního materiálu:
	Pracovní list, hra

	Klíčová slova:
	Are you…? Yes, I am. No, I am not. Is (jméno)…? Yes, he/she is. No, she/he isn’t. Are they…? Yes, they are. No, they aren’t.

	Pomůcky:
	tužka, pero, nůžky (rozstříhnout papír pro dva hráče)

	Očekávaný výstup:


	obměňuje krátké texty se zachováním smyslu

aktivně se zapojí do jednoduché konverzace

poskytne požadovanou informaci

	Interkaktivita:
	kombinovaná

	Stupeň a typ vzdělávání:
	základní vzdělávání – první stupeň – první období

	Typická věková skupina:
	6 - 8


Pokyny ke hře:
1) Hra je určena k zábavnému procvičení a vychází z toho, že učitel již žákům vysvětlil princip tvoření otázky. Zopakujte a demonstrujte na tabuli tvorbu otázek se slovesem to be. Zapojte žáky, ať Vám pomáhají. Zopakujte tvorbu krátkých odpovědí.
2) Hra je připravena ve dvou úrovních. 

Úroveň A – jsou červeně zvýrazněné podměty ve 3. os. č. j.  
Úroveň B – žák má pouze podměty a přídavná jména.  Tuto úroveň dejte pouze žákům, kteří mají bezpečně zafixované použití tvarů slovesa TO BE.
3) Žáci si ve dvojici rozstřihnou zvolenou úroveň.

4) Oba žáci si ve své tabulce „My ships“ označí pět libovolných políček. Používáme např. oblíbenou „fajfku“ (symbol NIKE). 
5) Pravidla hry jsou stejná jako u známé hry „Lodě“ nebo „Lodní bitva“. Zatržená políčka jsou rozmístěné lodě. Cílem hráče je pomocí otázek odhalit lodě soupeře dřív, než se to podaří jemu.  Při hře žáci procvičují otázky např. Is Lucy small? Is Tom fat? Are you tall? …
6) Kladnou odpověď použije žák, pokud se protihráč zeptal na políčko, které má ofajfkované.  V tabulce „My partner’s ships“ si žák zaznamenává spolužákovi odpovědi, aby věděl, na co se již ptal a na co ještě ne. 

7) Dle uvážení vyučujícího je možné žákům ponechat zrakovou oporu na tabuli nebo na papíře (určíme, kdy hra končí – např. po vypršení časového limitu (např. 5 min.) nebo když první žák z celé třídy odhalí soupeřovi lodě, končí hra pro všechny a vítězem je ten hráč z každé dvojice, který odhalil více soupeřových lodí. 
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