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Oznaceni materialu

prg03_karel_podminky

Nazev Skoly Gymnazium Kladno

Autor Mgr. Pelikanova Lucie

Anotace Vyukovy material Algoritmizace a programovani, material je
uréen pro LMS systém, Ize jej vyuZit také pro samostatnou
praci zaka. Tato ¢ast kurzu seznamuje s pouzitim
podminovaciho pfikazu a rdznymi druhy podminek.

Predmét Informatika a vypocetni technika

Tematicka oblast

Algoritmizace a programovani

Téma

Karel pouziti podminek

Ocekavané vystupy

Z4k se nauci pouzivat podmifiovaci pfikaz, Gplny i nedplny.
Sezndmi se s druhy podminek v prostredi jazyka Karel. Vytvori
nékolik novych jednoduchych prikaz(, které vyuzivaji
podminky.

Klidova slova

vétveni programu, podminovaci ptikaz, uplny a neuplny
podminovaci pfikaz, spojovani podminek, if — else — end, and
—or—not

Druh uéebniho materialu

vyukovy kurz (lekce)

Roénik

3

Cilova skupina

vyssi stupen osmiletého gymnazia, Ctyfleté gymnazium

Ovéreno

14.5. 2013, 07

Pokud neni uvedeno jinak, uvedeny material je z vlastnich zdrojl autora.

Metodicky pokyn

Vstupni soubory a slozky:

prg03_karel_podminky.pdf vyukovy text

prg03_karel _podminky.krl

praktické ukazky v prostredi Karel

Vystupy (ireSeni):
Tato ukazkova reSeni nejsou urcéena pro zaky, ale jsou pro ucitele.

prg03_karel_podminky_reseni.pdf

eSeni zadanych uloh
eSeny zdvérecny priklad

reseni/behej_dole.krl
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pro konkurenceschopnost

Téma: Karel pouziti podminek

Vétveni programu

Vétveni v programu pouzivame tehdy, pokud nékteré ptikaz chceme provadét pouze za predpokladu
platnosti néjaké podminky. V takovém pfipadé se nam program rozdéli do nékolika ¢asti (rozvétvi se).
Vétveni programu umoziuje konstrukce, kterou nazyvame podminény pftikaz.

Podminkou je vyraz, ktery vraci tzv. logickou hodnotu. Odpovida reprezentaci PRAVDA / NEPRAVDA
(TRUE/FALSE). V Karlovi nalezneme podminky speciélni, ale i podminky numerické.

Jednoduchy podminény prikaz
Zapis podminky:

If podminka

prikazy //podminka je splnéna
else

prikazy //podminka neni splnéna
end

Jestlize je podminka splnéna, pak se provedou piikazy nasledujici za piikazem i f£. Pokud
podminka neni splnéna, pak se vykonaji piikazy, které nasleduji po ptikazu e 1 se. Pokud mezi
else aend nejsou zadné prikazy, tak lze piikaz e L se vynechat. Jedna se o netplny
podminény piikaz.

Piiklad 1 OPATRNY KROK
Karel pomoci specialni podminky zjisti, zda se nachazi tésné pred zdi. Pokud ano, nebude délat
nic (zlstane stat), pokud pfed nim neni zed’, ud€la krok. Tento novy piikaz nazveme step?.

Otaznik v nazvu nam naznacuje, Ze Karel bude délat KROK pouze tehdy, pokud neni pfed nim
zed’. Casto se tento specialni krok nazyvd OPRATRNY KROK.
Pouzijeme podminku wall. Tato podminka vraci hodnotu true, pokud stoji Karel t€sné pied zdi.

procedure step?
if wall
else
step
end
end

Tento zapis je trosku nesikovny. Zbytecné pouzivame Uplny podminfovaci prikaz, i kdyz pfi spInéni
podminky Karel nic nedéla. Je mozné pouzit podminku v tzv. negaci ve vyznamu, neni zed.
K vytvoreni negace pouzijeme specialni logicky (boolovsky) operator not.

Tedy not wall predstavuje podminku, ve vyznamu neni zed.
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Upraveny program
procedure step?
if not wall
step
end
end

Zde je pouzit nedplny podminény pfikaz. Vétev pro ¢ast, kdy podminka neni splnéna, byla prazdna a
bylo moZné ji vynechat.

Prakticke cviceni ¢, 1

1. Dojdéte s Karlem opakovanym ruénim pousténim pfikazu step? ke zdi.

2. Napiste pfikaz ke zdi, ktery pomoci pfikazu na opakovani repeat, nékolikrat (staci
30x pokud pouzivate zakladni mistnost) pouzije ptikaz step ?. Kde se Karel zastavi?

Pfikaz ke zdi najdete na konci textu vyfeseny.

Podminky Karel

NORTH, SOUTH, EAST, WEST - tyto podminky zjistuji, do jakého sméru je prave robot Karel
natocen.

WALL - tato podminka je splnéna, kdyz je pied Karlem zed'.

MARK - tato podminka je splnéna, kdyz se pod Karlem nachézi alespoi jedna znacka

SPACE - tato podminka je splnéna, kdyz lze polozit znacku.

TRUE - tato podminka je vzdy splnéna

FALSE - tato podminka neni nikdy splnéna

Spojovani podminek
Podminky Ize spojovat logickymi spojkami AND, OR, negace pomoci NOT.
Lze také pouzivat relacni operatory =, <>, >, <, >=, <=

Priklad 2 OPATRNE SBIRANI
Naprogramujte piikaz pick? Karel sebere zna¢ku pouze tehdy, pokud ji ma k dispozici.
procedure pick?
if mark
pick
end
end
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Priklad 3 Otoceni Karla uré¢enym smérem

Naprogramujte proceduru na_j ih, kterd otoci Karla z jakéhokoli sméru do sméru jizniho (dold).
Tento piikaz budeme fesit pozd¢ji efektivnéji, tentokrat ho feSime pomoci podminéného piikazu.

Je nutné pouzit n€kolik podminénych ptikazii v sobé.
procedure na jih
if north
left
left
else
if east
right
else
if west
left
end
end
end
end

Praktické cviceni ¢. 2
Naprogramujte pfikaz put ? (OPATRNE POLOZENI CIHLICKY). PoloZi cihlu pouze tehdy, pokud je
misto (podminka space). Vyzkousejte.

Versi priklad

Priklad: behej_dole

Naucte Karla pomoci repeat cyklu a podminky , béhat” po dolni fadce, u zdi se vidy otoci a jde zpatky.
Napovéda: PouZijte repeat tak, Ze neuvedete pocet cykll, vytvorite tak nekonecny cyklus.
Nekonecny cyklus ukoncete stiskem Cerveného tlacitka stop.

Napft.

procedure jdi
repeat
step? //opatrny krok
end
end
Co tento prikaz udéla?

Pro pouziti v tomto ukolu, upravte step? takto: pokud je pred Karlem zed, oto¢i se, pokud neni
zed udéla krok.

Reseni tohoto Ukolu uloZte jako behej_dole.krl.



b °

* X ** .o.
’ * * \e
evropsky o :
socialni . MINISTERSTVO SKOLSTVI, OP Vzdélavani
v fondvCR EVROPSKA UNIE MLADEZE A TELOVYCHOVY pro konkurenceschopnost
INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVAN|
Algoritmizace Karel — podminky feseni prg03

Karel — podminky reseni

(1)
procedure step?
if not wall
step
end
end

procedure ke zdi
repeat 30
step?
end
end

(2)
procedure put?
if space
put
end
end

Priklad behej_dole

procedure otoc

//Karel se otoli o 180 stupid
left
left

end

procedure step?
//Opetrny krok, ktery u zdi Karla otocdi
if wall
otoc
else
step
end
end

procedure behej dole
//Nekonec¢ny cyklus Karel béhd po dolni tadce
home
repeat
step?
end
end



