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Koédovani materialu
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Oznaceni materialu

prg05_karel_veze

Nazev Skoly Gymnazium Kladno

Autor Mgr. Pelikanova Lucie

Anotace Resena opakovaci Gloha k procvigeni ziskanych znalosti
z prostredi jazyka Karel. Dlraz je kladen na strukturované
programovani.

Predmét Informatika a vypocetni technika

Tematicka oblast

Algoritmizace a programovani

Téma

Karel stavba vézi

Ocekavané vystupy

Zak si procvici ziskané dovednosti a upevni si zakladni principy
strukturovaného programovani.

Klidova slova

programovaci jazyk Karel, feSend uloha

Druh uéebniho materialu

reSeny priklad — soucast vyukového kurzu

Roénik

3

Cilova skupina

vyssi stupen osmiletého gymnazia, ¢tyrleté gymndzium

Ovéreno

29.5.2013, 07

Pokud neni uvedeno jinak, uvedeny material je z vlastnich zdroji autora.

Metodicky pokyn

Uloha je vhodna jako domaci préce, pfipadné jako tloha k ovéfeni znalosti.

Vstupni soubory a slozky:

| prg05_karel _veze.pdf

| zadani ulohy

Vystupy (i‘eSeni):

Tato ukazkova reSeni nejsou uréena pro zdaky, ale jsou pro ucitele.

prg03_karel_veze_reseni.pdf

feSeni zadané ulohy

reseni/karel_veze.krl

feSené ulohy




evropsky
socialni

* *
L

{OLSTVI OP Vzdélavani

v fond v CR EVROPSKA UNIE v [ I_i “ _.i; i_h“ \J(._(_ Y CHOVY pro konkurenceschopnost
INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI
Algoritmizace Karel — véze prg05

Téma: Karel stavba veézi

Pro feSeni této Ulohy je nutné seznamit se s psanim podminek, cyklem repeat a pouzivanim procedur
s parametry.

Vytvorite procedury na stavéni vézi.
Budete stavét ¢tyfi druhy veézi: Velkou se spickou vlevo (10 a 6 polic¢ek), velkou se Spickou
vpravo, malou se $pi¢kou vlevo (5 a 3 poli¢ka) a malou se Spickou vpravo.
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Iprocedure Koukejte =
VelkaVezVlevo
pozice(5)
VYelkaVezVpravo
pozice(18)
MalaVezVlevo
pozice(15)
MalaVezVpravo
home

|end

procedure VYelkaVezVlevo
Zakladna(18)
SpickaVlevo(6)
home

|end

procedure VelkaVezVpravo
Zakladna(10)
SpickaVpravo(6)

en
|pr0cedure MalaVezVlevo
Zakladna(5) 110 steps 3199 1instr.
SpickaVlevo(3) R4l

* 1:1

Na obrazku je vidite vedle sebe postavené. Idedlni je pokud se postavi vSechny vedle sebe.
V ukazce je zavérecna stavba vézi realizovana pomoci procedury Koukejte.
Na prikladu procedury VelkaVezVlevo vidite, Ze je stavéna ze zakladny a Spicky.

Navod

Dbejte na elementarnost programu.
Postupné délte problém na jednodussi.

Priklad:

Mala véz vpravo se stavi ze zdkladny a malé Spicky umisténé napravo.

Rozmyslete si, jak poznat z natoCeni Karla, jak stavét vlevo a jak vpravo.

Také dbejte na univerzalni pfechod na novou fadku (vySkovée), nato¢enim Karla poznate, zda
jde zleva, ¢i zprava.
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Karel stavba vézi reSen

procedure Koukejte

//hlavni procedura zavérecna stavba
VelkaVezVlevo
pozice (5)
VelkaVezVpravo
pozice (10)
MalaVezVlevo
pozice (15)
MalaVezVpravo
home

end

procedure VelkaVezVlevo
Zakladna (10)
SpickaVlevo (6)
home

end

procedure VelkaVezVpravo
Zakladna (10)
SpickaVpravo (6)

end

procedure MalaVezVlevo
Zakladna (5)
SpickaVlevo (3)

end

procedure MalaVezVpravo
Zakladna (5)
SpickaVpravo (3)

end

procedure Zakladna (vyska)
//postavi zakladnu vé&zZe, kazda fada je
//slozena ze dvou dilkl
repeat vyska
dilek
step
dilek
o_patro
end
end

procedure dilek
//vyplnéné celé polic¢ko cihlickami
repeat 9
put
end
end



Algoritmizace Karel —véze, feseni

procedure o patro
//podle natoceni Karla pfesune
// a nato¢i Karla na stavbu nového patra

if east
left
step
left

else
right
step
right

end

end

procedure SpickaVlevo (vyska)
//Pokud Karel skonc¢il v pravé Casti véze
//je otolen na zapad a musi se presunout
//o krok doleva
if west
step
end
repeat vyska
dilek
o0 patro
end
end

procedure SpickaVpravo (vyska)
//Pokud Karel skonc¢il v levé ¢asti vézZe
//je otolen na vychod a musi se presunout
//o krok doprava
if east
step
end
repeat vyska
dilek
o_patro
end
end

procedure otoc
step
step

end

procedure pozice (x)
//pouzité pouze pro premistovani Karla
//na konkrétni misto na spodni Fadce
home
repeat x
step
end
end

prg05
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