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Anotace Vyukovy material Algoritmizace a programovani, materidl je
urcen pro LMS systém, lze jej vyuzit také pro samostatnou
praci zaka. Tato ¢ast kurzu seznamuje s pouzitim ndhodnych
Cisel a parametrU prikaz( v prostredi programovaciho jazyka
Karel.
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Karel, parametry procedur a prikazu

Ocekavané vystupy

73k vygeneruje ndhodné &islo, které poutije pro fizeni cyklu
repeat. Seznami se pouzivanim parametr. Parametry zadané
uzivatelem predava pomoci dialogového okna.
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Metodicky pokyn

Vstupni soubory a slozky:

prg04_karel _parametry.pdf

vyukovy text

prg04_karel_parametry.krl

praktické ukazky v prostredi Karel

Vystupy (ieSeni):

Tato ukazkova reSeni nejsou uréena pro zdaky, ale jsou pro ucitele.
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Téma: Karel, parametry procedur a pfikazu

Nahodna cisla

Nejprve si ukdzeme jak v Karlovi pracovat s generatorem ndhodnych cisel. Ke generovani nahodnych
Cisel se pouziva pfikaz random(n), v zavorce je parametr n, ktery urcuje rozsah, ze kterého
generujeme nahodna Cisla.

Priklad
random(10) — vygeneruje ndhodné Cislo z intervalu <0,10), pozor nejvy$si mozné Cislo je v tomto
pfipadé 9.

Praktické cviceni ¢. 1
Pomoci cyklu repeat a generatoru ndhodnych cisel nechte Karla poloZit nahodny pocet cihlicek
zrozsahu 0 — 9. Pojmenujte tento ptikaz poloz_nahoda.

Co je to parametr?

Udajam, které se maiji pfi rdiznych provedenich piikazu nebo procedury ménit, fikime parametry.
Parametry, se kterymi se ma pfikaz nebo procedura skute¢né provadét, se pouzivaji aZ pfi volani a
nazyvaji se skute¢né parametry.

Procedury s parametry

Pouzivame tehdy, kdyZ potfebujeme nékolikrat provadét tyz algoritmus (postup), ale pokazdé
s jinymi hodnotami. V okamziku navrhovani procedury jeji skute¢né parametry nezname a télo
procedury tedy piSeme s pouZitim tzv. formalnich parametrd.

Priklad

Napiseme proceduru, pomoci které nechame udélat Karla nékolik opatrnych krok(. To kolik jich
bude, zada uzivatel aZ pfi vykonavani této procedury (skutecné parametry). Pti navrhovani (deklaraci)
procedury pouzijeme formalni parametr x. Pozor misto obycejného kroku (step), pouZijte tzv. opatrny
krok (step?), pokud je pted Karlem zed, krok neudéla.

Proceduru nazvéte: jdi(x) — x je parametrem této procedury (formalni), urcuje kolik krok( se vykona.
Misto skutec¢ného poctu krokd, uvnitf této procedury pouzivame x.

procedure step?
if not wall
step
end
end

procedure jdi(x)
repeat x
step?
end
end



Algoritmizace Karel — parametry prg04

Za x v tomto pripadé dosadi aZ uzivatel pti volani této procedury. PouZije se specialni dialogové okno,
viz obrazek.

’ Spustit - = ﬁ
’7

Parametr = m

Storno

Jakou hodnotu napise, tolik krokl Karel ujde (pokud mu neprekazi zed).

Zidka z dilkua
Celé vyplnéné policko budeme oznacovat v této lekci jako dilek. Nejprve naprogramujeme dilek.

procedure dilek
repeat 9
put
end
end
Zidka z dilkt bude mit proménnou délku, kterou zada uZivatel (pfedpokladame, Ze se zidka vejde na
Sitku mistnosti).

procedure zidka(pd)
repeat pd
dilek
step
end
end

Piredavani parametri mezi procedurami

Skutecny parametr nemusi zadavat pouze uZzivatel, ale i jina procedura. Jako ptiklad si ukazeme
stavbu ,Sibenice”. Sibenice se bude skladat z nohy a ramena. Nohu budou tvofit dilky postavené na
sebe. Rameno je zidka. Rameno bude o 2 dilky kratsi nez noha. Ukdzeme si, jak vytvofit dvé Sibenice
malou a velkou. Obé se budou stavit z mista, kde pravé bude postaven Karel. Nebudeme se zabyvat
situaci, Ze se Sibenice nevejde.

Sibenice
procedure noha(xn)
nasever
repeat xn
dilek
step
end
na_rameno
end
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procedure nasever
if south
left
left
else
if west
right
else
if east
left
end
end
end
end

procedure na_rameno
otoc
step
left
step
end

procedure otoc
left
left

end

procedure rameno(Xxr)
zidka(xr)
end

procedure MalaSibenice
noha(5)
rameno(3)

end

procedure VelkaSibenice
noha(10)
rameno(8)

end

Také je moZné stavét jen jednu Sibenici a nechat uZivatele, aby jeji velikost zadal. Pozor na predani
parametrl, formalni parametr musime zmensit o 2.

procedure Sibenice(x)
noha(x)
rameno(x/3)

end
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MuZeme také specidlnim prikazem postavit vice Sibenic za sebou.

procedure Stavime_sibenice

Sibenice(4)

home

1di(8)

Sibenice(8)

home

Jdi(15)

Sibenice(15)

home

end

Procedura nemusi mit pouze jeden parametr, predavat je mozno i nékolik parametrd soucasné viz

praktické cviceni

Prakticke cviceni ¢. 2

1.

Sténa
Karel pomaoci cihlicek naskladanych do dilk(i postavi sténu o rozmérech m x n policek.
Parametry m a n zadd uZivatel.

Jednodussi varianta je, Ze sténa nepfiléhd primo ke zdi
ani na jedné strané mistnosti. Naprogramujte tuto
variantu. Predpokladejte na zacatku prazdnou
mistnost.

procedure stena(m,n)

end

Vpravo vidite ukdzku postavené stény o rozmérech 10 x
5.

60 krokl 1889 pril

Pti pfechodu na novou radku smérem vzhiru reste
zvlast situaci, kdy je Karel obracen na vychod a kdy na zapad (pomoci podminky).

Ctvercovy plot

Karel postavi ¢tvercovy plot okolo zahradky. Velikost jedné strany plotu zada uzivatel. Prikaz
plot se naprogramuje s formalnim parametrem oznacenym jako px. Plot bude tvoren
vyplnénymi poli¢ky s cihlickami, které oznacte jako dilky plotu.

Pozor! "Vzhledem k nepoméru mezi vyskou a Sifkou policek nebude zahradka vypadat jako
Ctvercova, ale rozhoduijici je pocet téchto vyplnénych poli.

Napovéda
Plot postavte pomoci Ctyr stran, rozmyslete, kolik poli¢ek bude strana mit. Nezapomerite, ze
jeden rohovy dilek patfi dvéma stranam.
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Karel — parametry feseni

(1)
procedure poloz_nahoda
repeat random(10)
put
end
end

(2.1)

Sténa
procedure dilek
repeat 9
put
end
end

procedure zidka(pd)
repeat pd
dilek
step
end
end

procedure prejdi
if east
left
step
left
step
else
right
step
right
step
end
end

procedure stena(m,n)
repeat n
zidka m
prejdi
end
home
end
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(2.2)

Plot
procedure plot(px)
repeat 4
stranap(px)
end
end

procedure dilek
repeat 9
put
end
end

procedure stranap(px)
repeat px-1
dilek
step
end
left
end
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