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Téma: Karel, parametry procedur pro pokročilé 

V základní výuce o parametrech procedur jsme používali pouze jeden druh parametrů tzv. parametry 

volané hodnotou. Při realizaci programu musel v okamžiku volání procedury již být formální 

parametr nahrazen skutečným parametrem, tedy v případě Karla konkrétním celým číslem. V tomto 

případě nebylo možné, aby Karel v proceduře něco spočítal a svůj výsledek předal proceduře, která 

ho volala. Takové použití parametrů, při kterém parametry mohou vracet vypočtené hodnoty, se 

nazývá volání parametrů odkazem.  

Parametr volaný hodnotou 

Při volání parametrů hodnotou se vytvoří nové paměťové místo, do kterého se při volání uloží kopie 

hodnoty parametru. Pod skončení procedury, toto paměťové místo zanikne. 

Parametr volaný odkazem 

Při volání parametrů odkazem se nevytvoří nové paměťové místo, ale vytvoří se pouze odkaz, který 

nese jméno parametru, ale ukazuje na původní paměťové místo. Pod skončení procedury se 

v proměnné, pomocí které se procedura volala, uchová změněná (pokud se mění) hodnota 

proměnné. Je nutné tuto proměnou označit speciálním znakem &, např. &pocet 

Obrázek ukáže rozdíl. 

Příklad 

Procedura jdi_a_stav dostane parametr x, tento parametr jednou předá proceduře jdi_sp1, pro 

kterou je volán hodnotou. Procedura udělá x kroků a nastaví x na číslo 9, ale toto nastavení se 

neprojeví. Počet cihliček, které procedura postaví, je pořád roven původní hodnotě x. Procedura 

Parametr volaný hodnotou 

jdi_sp(x), kde x = 5 

 

procedure jdi_sp(pocet) 

x 

 

5 

počet 

 

5 

zkopíruj se 

Parametr volaný odkazem 

jdi_sp(x), kde x = 5 

 

procedure jdi_sp(&pocet) 

 

x 

 

5 

počet 

odkáže se 

po skončení procedury se 

parametr x nezměnil 

po skončení procedury se 

může parametr x změnit, 

záleží na proceduře jdi_sp 
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jdi_sp2 má parametr předávaný odkazem, po jejím skončení je původní parametr přepsán na 

hodnotu 9. 

procedure jdi_a_stav(x) 

//uživatel zadá x 

//procedura vola jdi_sp1 a použije x 

//jako parametr 

//po chůzi se postaví původně zadaný počet cihel 

//program může i havarovat x>9 

  jdi_sp1(x) 

  repeat x 

    put 

  end 

 

//jdi_sp2, změní parametr na 9 

//po chůzi se vždy postaví přesně 9 cihel 

  jdi_sp2(x) 

  repeat x 

    put 

  end 

  step 

end 

 

procedure jdi_sp1(pocet) 

//tato procedura udělá x kroků 

//a pocet změní na 9, změna se nikde neprojeví 

  repeat pocet 

    step 

  end 

  pocet = 9 

end 

 

procedure jdi_sp2(&pocet) 

//tato procedura udělá x kroků 

//a x změní na 9 

  repeat pocet 

    step 

  end 

  pocet = 9 

end 

Porovnejte použití obou procedur. 

Karel se řídí podle cihel 

Využijeme znalost předávání parametrů odkazem, necháme Karla počítat cihly a podle toho, kolik 

cihel napočítá (sebere), tolik kroků udělá. Sbírání a chůzi rozdělte do různých příkazů (procedur). 

Uložte jako cihla_ridi. 
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Karel – parametry, pokročilé – řešení 

(1) 

cihla_ridi 

procedure cihla_ridi 

  integer pk 

  //pomocný příkaz, umístí Karla, položí cihly 

  priprava 

  pocitej(pk) 

  repeat pk 

    step? 

  end 

end 

 

procedure pocitej(&pc) 

  pc = 0 

  while mark 

     pick 

     pc=pc+1 

  end 

end 

 

procedure step? 

  if not(wall) 

    step 

  end 

end 

 

procedure priprava 

  //pouze pomocné, lze řešit i jinak 

  home 

  step 

  repeat random(9) 

    put 

  end 

  home 

  step 

end 




