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Nazev Skoly

Gymnazium Kladno

Autor

Mgr. Pelikdnova Lucie

Anotace

Vyukovy material Algoritmizace a programovani, materidl je
urcéen pro LMS systém, Ize jej vyuzit také pro samostatnou
praci zaka. Tato lekce seznamuje Zaky s dalSimi prikazy jazyka
Karel (delat, paint, key) a s mozZnosti indikace stisknutych
klaves. Pomoci klaves je pak robot Karel fizen. Stisknuti
klavesy se vyuZiva i k ukonéeni nékterych cykl(i nebo rekurze.
Rozsifuje znalosti jazyka Karel o programovaci konstrukci
nékolikanasobného rozhodovani switch.

Predmét

Informatika a vypocetni technika

Tematicka oblast

Algoritmizace a programovani

Téma

Karel, ovladani z klavesnice

Ocekavané vystupy

Zak pouziva klavesy pro ovladani robota Karla, naprogramuje
¢ekani na stisk klavesy a reakci kddu. Seznamuje se s ptikazem
na kresleni dalSich znakU a s novou programovaci konstrukci
switch.

Klidova slova

ovladani z kldvesnice, delay, paint, key, kody klaves, prikaz
switch

Druh ué¢ebniho materialu

vyukovy kurz (lekce)

Roénik

3

Cilova skupina

vyssi stupen osmiletého gymnazia, ¢tyfleté gymnazium

Ovéreno

18. 6. 2013, O7

Zdroje uvedeny na koci vykladové ¢asti.

Metodicky pokyn

Vstupni soubory a slozky:

‘ prg09_karel_klavesnice.pdf

‘ vyukovy text

Vystupy (feSeni):

Tato ukazkova feseni nejsou uréena pro Zaky, ale jsou uréeny pouze pro ucitele.

prg09_karel_klavesnice_reseni.pdf

reseni/klavesnice.krl, klavesnice_switch.krl

feSeni zadanych uloh
res

eSené priklady
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Téma: Karel, ovladani z klavesnice

Dalsi prikazy
Nejprve se nauéime pouzivat dal3i ptikazy (delay, key, paint a char).

Delay
Pomoci tohoto prikazu mlzZete nechat Karla ¢ekat Vami urcenou dobu

Priklad:

delay ¢islo-Karel¢ekazadany pocet milisekund (islo je doba v ms)
delay 1000 -Karelceka 1sekundu
Pokud potfebujete ¢ekat, aZ bude stisknuta klavesa, pouZijte prikaz delay -1.

delay -1 -—Karelcekd na stisk klavesy

Key

Karel umi poznat, jaka klavesa na klavesnici byla stisknuta, slouzi k tomu funkce key, ktera precte
znak z klavesnice. Pokud Zadna klavesa nebyla stisknuta, pak vrati nulu. BéZné klavesy odpovidaji
koddm znakl v ASCII tabulce (mUZete najit na internetu nebo v tabulce znak( napt. Word).

Paint

Pokud chcete néjaky znak zapsat, pouZijte pfikaz paint.V programu museji byt znaky napsany
v apostrofech. Naptiklad paint '*' nakresli hvézdicku. To samé udéla paint 42, kde ¢islo
uddva kod znaku v ASCII tabulce.

Prakticke cviceni ¢, 1

Vyzkousejte pomoci jednoduchého pfikazu klavesnicel, jak Karel bude reagovat na stisk klavesy a
psat stisknuté znaky.

procedure klavesnicel
while not wall

delay -1
paint key
step

end

end

Podminkou char = 'X'lze zjistit, jestli je na policku pod robotem znak X. Podminkou is char se
testuje, jestli je na poli¢ku néjaky (libovolny) znak.

Na jednom policku nemohou byt zaroven znak a cihlicky. Proto se pfi poloZeni znacky smaze znak a
naopak namalovanim znaku se odstrani vSechny cihlicky.

Funkéni kldvesy maji kédy zaporné.
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Pirehled zakladnich klaves a jejich kédii:

klavesa kod
kurzor vlevo -75
kurzor vpravo | -77
enter 13

kurzor nahoru | -72

kurzor dol( -80

Praktické cviceni ¢. 2
Resené
Naucte Karla délat krok aZ po stisku klavesy ENTER.
procedure cekej enter
while key<>13
delay -1
end
step
end

Neresené

1. Pridejte cyklus (muzete i rekurzi, kdy dochazi k ovladani Karla pomoci klavesy ENTER
dochazi opakované. Nazvéte cekej enter s

2. Ptedélejte rekurzivni proceduru z minulé hodiny, kdy Karel chodil ,,porad*“ kolem dokola
mistnosti. Po stisku ENTER chodit pfestane. kolem dokola s

Prikaz switch
Na testovdani toho, ktera klavesa byla stisknuta, se nehodi podminény pfikaz 1 £. Vyhodnéjsi je pouZit

pfikaz switch, ktery dokaze pfehlednéji vyhodnotit situaci.

switch testovany vyraz
case vyraz
prikazy
case vyraz
ptikazy
else
ptikazy
end

NejdFive se vyhodnoti Ciselny testovany vyraz upfikazu SWITCH. Ten se pak postupné
porovnava s vyrazy za prikazy CASE. KdyZ se nalezne shoda, pak se vykonaji pfikazy v ¢asti za
odpovidajicim pfikazem CASE. JestliZze vyraz za pfikazem SWITCH se nerovna zadnému z vyrazl
za prikazy CASE, pak se vykonaji pfikazy za slovem ELSE. Pokud mezi ELSE a END nejsou Zadné
prikazy, tak lze pfikaz ELSE vynechat. Za slovem CASE muzZe nasledovat vice vyraza, které jsou
oddéleny ¢arkami. Carka ma na tomto misté podobny vyznam jako spojka NEBO (OR).

Ukonceni programu a procedury
Cely program se ukonci ptikazem STOP, predcasné ukonceni pravé probihajici procedury se déla
pfikazem RETURN.



Algoritmizace Karel — ovladani z klavesnice prg09

Praktické cviceni ¢. 3

Resené

Naprogramujte otaceni Karla pomoci kurzorovych Sipek (doleva a doprava). Po stisku kldvesy ENTER
se procedura ukondi.

procedure ovl klavesou
repeat // zdénlivy nekonecny cyklus
delay -1
switch key
case -75 //levéa sipka
left
case -77 //prava sipka
right
case 13 //enter
return
end //switch
end //repeat
end

NereSené
1. Dodélejte reakci na stisk Sipky nahoru, kterou bude opatrny krok — step?. A reakci na stisk Sipky
dold, krok vzad. Krok vzad naprogramujte jako samostatnou proceduru.

2. Pro pokrocilejsi
Udélejte z Karla takového hadka reagujiciho na stisk kldvesy zménou sméru. Karel
v ,nekonec¢ném cyklu“ sam jede kupredu, Sipkami ménite jeho smér, Sipkou dold ho obratite.
Kldvesou MEZERNIK ho poslete dom( a kldvesou ENTER zastavite. Nazvéte
Karel klavesnice.Zkuste naprogramovat ,elegantné”, jen pomoci switch a rekurze.
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Karel, ovladani z klavesnice — reseni

(2)

Cekani na ENTER
procedure cekej enter s
while key<>13
delay -1
end
step
cekej enter s
end

Kolem, dokola, ENTER zastavi
procedure step?
if wall
left
else
step
end
end
procedure kolem dokola s
if key<>13
step?
kolem dokola s
end
end

(3)

Ovladani klavesou vcetné dopiredu a dozadu
procedure step?
if not wall
step
end
end

procedure otoc
left
left

end
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procedure vzad
otoc
step?
otoc

end

procedure ovl klavesouZ
repeat // zdénlivy nekonecny cyklus
delay -1
switch key
case -75 //levéa sipka
left
case -77 //prava sipka
right
case -72 //nahoru
step? //opatrny krok
case -80 //dolu
vzad // opatrny krok zpet
case 13 //enter
return
end //switch
end //repeat
end

Karel klavesnice (Karel chodi ,sam*“, ovladame smér)
procedure Karel klavesnice
switch key
case =75 //leva sipka
left
case -77 //prava sipka
right
case -80 //dolu
otoc
case 13 //enter
return
case 32
home
else
step?
end //switch
if wall
left
end
Karel klavesnice
end

prg09



