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Téma: Karel, proménné a cykly

Pouziti ¢iselnych proménnych

Karel mUze pracovat s celociselnymi hodnotami. Proménné se vytvareji prikazem INTEGER, za kterym
nasleduji nazvy proménnych oddélené c¢arkami. Kdyz chcete uloZit ¢islo do proménné, pak napiste
nazev promeénné, rovnitko a Ciselny vyraz.

Priklad

INTEGER Pocet, delka
Pocet = 5

delka = 10

Kdyz chcete precist hodnotu proménné, pak staci napsat nazev proménné kdekoli v ¢iselném vyrazu.

Priklad

repeat Pocet
jdi (delka)

end

Ptikaz INTEGER lIze pouzit kdekoli uvnitf procedury. Navic mizete hned v ptikaze INTEGER do
proménné prifadit hodnotu. Staci za proménnou napsat rovnitko a Ciselny vyraz. Kdyz to neudélate,
pak bude pfi vytvoreni proménna obsahovat néjaké nesmysly. P¥i skonceni procedury zanikaji
vSechny jeji proménné. Neni mozné vytvaret globalni proménné. To jsou proménné, které by mély
platnost ve vSech procedurach naseho programu.

Priklad
INTEGER Pocet = 10
INTEGER delka 5

Operace s ¢iselnymi hodnotami podle priorit

*(nasobeni), / (celocCiselné déleni), % (zbytek po déleni)

+ (sCitani), - (odcitani)

Operace % pocita zbytek po déleni (nékdy oznacovano jako mod)
Priklad 7% 3=1,20%5=0,12 %5 =2 atd.

Praktické cviceni & 1
1. Postupujte podle ndvodu:
e novy prikaz (proceduru) pojmenujte ukol
e vytvorte proménnou Pkr (pocet krokd)
e pomoci generatoru ndhodnych Cisel ulozte do Pkr Cislo z intervalu <0;15)
e nechte Karla odejit z domovské pozice na toto misto na spodni fadce (jdi)
e policko, na které Karel dosel, vypliite celé cihlickami (dilek)
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e Karla otocte a nechte ho pfibliZit se k domovu na polovi¢ni vzdalenost,
m{zZe zUstat otoceny na zapad (otoc, jdi)
Nezapomerite strukturovat, pouZijte pomocné prikazy (jdi, dilek, otoc), cihlicky pokladejte opatrnym
put (put?).

Cykly s podminkou

Cyklus s podminkou na zacatku:
While podminka
prikazy
end
Podminky jsou stejné jako u podminéného prikazu. Dokud plati podminka, vykonavaiji se prikazy
v téle cyklu. Pokud podminka prestane platit, vykondvaji se pfikazy nasledujici za cyklem.

Piiklad 1
Dojdéte s Karlem ke zdi — pfikaz ke_zdi

Reseni
procedure ke zdi
while not (wall)
step
end
end
Zatimco neni zed, délej krok.

Piiklad 2
Predélejte pfikaz na_sever pomoci cyklu s podminkou na zacatku.
Dokud neni Karel otoc¢en na sever, udéla vlevo vbok.

procedure na sever
while not (north)
left
end
end

Praktické cviceni C. 2

1. Obejdéte s Karlem mistnost (okolo)
Napovéda: Opakujte prikaz ke_zdi, u zdi odbocte

2. Pomoci cyklu s podminkou (space) dopliite pocet znacek pod Karlem na maximum (dopln)

3. Vysbirejte s Karlem vSechny znacky na jednom misté seber_vse
Nahodné generujte pocet cihliek a postupné jimi vypliujte celou dolni fadu (pokladej)
Napovéda: pozor na zacatek a konec, jednou budete muset poloZit znacky mimo cyklus.
V cyklu kontrolujte, zda neni Karel u zdi.

5. Vysbirejte s Karlem vSechny znacky na dolni fadce (sbirej)

6. Zkombinujte ukol 4 a 5, Karel jednim smérem znacky poklada, druhym je sbira
(pokladej_sbirej)
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Karel — proménné, cykly « _feSeni

(1)

procedure Ukol
integer Pkr
Pkr = random(15)
home
jdi (Pkr)
dilek
otoc
Pkr = Pkr/2
3di (Pkr)

end

procedure jdi (x)
repeat x
step
end
end

procedure put?
if space
put
end
end

procedure dilek
repeat 9
put?
end
end

procedure otoc
left
left

end
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(2.1)

okolo
procedure okolo
repeat 4
ke zdi
left
end
end
procedure ke zdi
while not (wall)
step
end
end

(2.2)

dopln
procedure dopln
while space
put
end
end

(2.3)

seber_vse
procedure seber vse
while mark
pick
end
end

(2.4)

pokladej

procedure dilek2 (x)

//x% urcuje, kolik cihlidek bude poloZeno

seber vse
repeat x
put
end
end

procedure pokladej
//celou spodni

//ta&dku vyplni ndhodnymi poclty cihlicek

integer kolik = random(10)

dilek2 (kolik)

while not (wall)
step
kolik = random(10)
dilek2 (kolik)

end

end

prg06
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(2.5)

sbirej
procedure sbire]
//sebere vS8echny cihlic¢ky na sppodni
//tadce
seber vse
while not(wall)
step
seber vse
end
end

procedure seber vse
while mark
pick
end
end

(2.6)

pokladej_sbirej

procedure pokladej sbirej
pokladej
otoc
sbirej

end

procedure otoc
left
left

end

prg06



