evropsky
socialni \
fondvCR EVROPSKA UNIE

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

*

* *
L

el L ]

* % 5% 0

*
* °

MINISTERSTVO S KOLSTVI OP Vzdélavani
4 TELOVYCHO\ pro konkurenceschopnost

Excel - Makra vstup a vystup

Cislo projektu

CZ.1.07/1.5.00/34.0950

Koédovani materialu

vy_32 INOVACE_inf3_prgl3

Oznadeni materialu

prgl3_makra_vstup_vystup

Nazev Skoly

Gymnazium Kladno

Autor

Pelikdnova Lucie

Anotace

Tento vyukovy text seznamuje s moznosti pouZziti maker

v Excelu jako prostfedku komunikace s uzivatelem. Makra
volaji standardni dialogova okna MsgBox a InputBox. Prvni
priklad ukazuje pouziti okna MsgBox pro oznameni zpravy
uzivateli. Hodnoty od uZivatele do programu vstupuji pomoci
okna InputBox. UZivatel obé makra muze spoustét pomoci
tlacitek na pracovni ploSe Excelu.
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Informatika a vypocetni technika

Tematicka oblast

Algoritmizace a programovani

Téma

Makra vstup a vystup

Ocekavané vystupy

74k se seznami s tvorbou maker (procedur) v prosttedi VBA.
Pro komunikaci svych programu s uZivatelem vyuzije
dialogova okna MsgBox a InputBox. Makro spousti tlacitkem.
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makra v Excelu, dialogova okna, MsgBox, InputBox, tlacitko
(button), spousténi maker, procedura (sub)

Druh uéebniho materialu
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Cilova skupina

nizsi stupen osmiletého gymnazia (lze i vyssi stupen)
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Pokud neni uvedeno jinak, uvedeny material je z vlastnich zdroj autora

Metodicky pokyn

Vstupni soubory a slozky:

| prgl3_makra_vstup_vystup.pdf ‘ vyukovy material

Vystupy (feSeni):

Tato ukazkova feseni nejsou uréena pro zdaky, ale jsou uréeny pouze pro ucitele.

| reseni\ Makra_vstup_vystup_reseni.xlsm

feSeni zadanych uloh
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Makra vstup (MsgBox) a vystup (InputBox)

Kromé funkci je mozné ve VBA programovat i tzv. makra. Tyto makra vice pfipominaji postupy resené
vyvojovymi diagramy. Zamérime se na makra, kterd budou komunikovat s uzivatelem pomoci
standardnich dialogovych oken, ktera jsou soucdsti uzivatelského rozhrani Windows.

Postup pti tvorbé makra je stejny jako pfi tvorbé funkce. Kli¢ové slovo je Sub a nase makra nebudou
mit zadné argumenty. Opét jako prvni naprogramujeme makro, které pozdravi pomoci okna, ktery se
nazyva Message Box, jedna se o jednoduché okno se zpravou.

Pozdrav1l
Makro nazvéte také Pozdravl.

Sub Pozdravl ()

End Sub

Cim se vyznacuje pouZiti okna Message Box

relativné kratky text

nesou jednoduchou informaci nebo otazku

e mohou zobrazovat ikonu odpovidajici typu zpravy (otdzka, upozornéni...)

e uzivatel reaguje stiskem nékterého z téchto tlacitek: OK, Storno, Ano, Ne, Zkusit znovu, Ignorovat

Windows nabizi k vytvareni takovychto standardnich dialogovych oken specialni pfikaz MsgBox.
Zavolanim jediného prikazu s pfislusnymi parametry se zobrazi okno a po stisku libovolného tlacitka
se zase ukonci. Syntaxe volani této funkce je nasledujici:

MsgBox "textovd zprdava" [, tladitka a ikony] [, "titulek"],..

Tlacitka a ikony se pfidavaji pomoci ¢iselnych hodnot. Abychom si nemuseli pamatovat tyto hodnoty,
jsou ve Visual Basicu pripraveny preddefinované konstanty. VSechny konstanty zacinaji pismeny vb a
jejich nazvy vétsinou odpovidaji vyznamu téchto konstant. Konstanta vbOKOnly urcuje, Zze bude
zobrazeno pouze tlacitko OK, vbCritical je konstanta pro ikonu kritickd chyba. Dalsi konstanty
naleznete v napovédé.

Priklad: Zobrazeni zpravy ,,Pozor nastala chyba”, s titulkem ,Chyba”, jednim tlacitkem OK a ikonou
oznacujici kritickou chybu.



Algoritmizace a programovani Makra vstup a vystup prgl3

[ chyba - |

':Q:' Pozaor nastala chyba ) o o
B jednotlivé konstanty se spojuji

pomoci logického operatoru Or

MsgBox " Pozor nastala chyba", vbOKOnly vbCritical, "Chyba"
Misto logického operatoru Or je mozné pouzit mezi jednotlivymi konstantami i operaci scitani (+).
Tento pfikaz ma nékolik parametrd, uvedeme si pouze prvni tfi, podrobnéjsi informace naleznete
v ndpovédeé. Prvni parametr predstavuje zobrazovanou zpravu, druhy parametr obsahuje konstanty,
které urcuji jaké tlacitka a ikony budou v dialogovém okné zobrazeny. Do tfetiho parametru uvedete
titulek dialogového okna.

Priklady nékterych konstant

Konstanta Hodnota Popis

vbOKOnly 0 Zobrazi pouze tlacitko OK

vbOKCancel 1 Zobrazi tla¢itka OK a Storno(Cancel)
vbYesNoCancel 3 Zobrazi tlacitka Ano, Ne a Storno

vbYesNo 4 Zobrazi tlac¢itka Ano, Ne.

vbCritical 16 Zobrazi Critical Message ikonu s kritickou zpravou.
vbQuestion 32 Zobrazi ikonu s otazkou.

vbExclamation 48 Zobrazi ikonu s vystrahou

vbInformation 64 Zobrazi informacni ikonu

Vice hledejte v ndpovédé.

Vlastni program (makro)
Sub Pozdravl ()
MsgBox "Ahoj", vbOKOnly, "Pozdrav"
End Sub

Jak spustit makro

Pomoci ikony na karté Vyvojar

Makro Ize spustit mnoha zplsoby, pfipravenou ikonou pro praci s makry na karté vyvojar, klavesovou
zkratkou nebo vlastni ikonou.

Na karté vyvojar ikona Makro (Zobrazit Makra Alt+F8), vyberte makro a tladitkem spustit jej Ize
spustit.
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Makro

MNazev makra:

Spustit

Krokovat s wnofenim

Uprait

Cdstranit

IMoZnosti...

Makra v: | WEechny oteviend sedity IZI
Paopis

AL

Storno

Pomoci tlacitka na plose Excelu
Na karté Vyvojar vyberte v sekci Ovladaci prvky ikonu Vlozit. Z ovladacich prvk( formulare vyberte
tlacitko, preneste ho na plochu a pfifadte makro. Tlacitko vhodné pojmenuijte.

Pozdrav 2
Toto makro se nejprve zepta na Vase jméno pomoci prvku InputBox a pak Vs pomoci okna Message
Box pozdravi.

Prvek InputBox slouzi k ziskani dat od uZivatele. Zobrazi text s vysvétlenim, co ma uZivatel zadat a
textové pole, do kterého je tento Udaj mozné zapsat. Pozor, ziskana data jsou vidy textova. Pokud je
potreba ziskat Ciselné hodnoty, je potreba tyto texty na Cisla specialni funkci prevést.

proménna textova = InputBox(informace, titulek, implicitni hodnota)
e povinnd je pouze informace, ostatni parametry mohou a nemusi byt
e parametry musi byt v zavorce (Input Box je funkce, vraci hodnotu)
e musi byt vpravo od = a vracet hodnotu textové proménné

Sub pozdrav ()
jmeno = InputBoxX ("Zadej Tvoje jméno:", "Pozdrav")

zprava = "Zdravim uzivatele " & jmeno
MsgBox zprava, vbOKOnly, "Pozdrav"
End Sub

Uvnitt téla programu je pouZzita pomocnd proménnad zprava. Text pozdravu je pfilis dlouhy a je
vhodnéjsi pfipravit si ho pomoci jiné textové proménné.

Znak & je tzv. operator retézeni. Spoji dva textové retézce, text ,Zdravim uzivatele” a text se
jménem, které zadal uZivatel.

Naprogramujte a spoustéjte pomoci tlacitka Pozdrav 2.
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