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Oznadeni materialu

prgl6é_pohyb

Nazev Skoly Gymnazium Kladno

Autor Pelikdnova Lucie

Anotace Jedna se o priklad na feSeni pohybovych uloh ze zakladni
pohybové rovnice s = v*t. Uloha komunikuje s uZivatelem
pomoci specialnich dialogovych oken (Input Box).

Predmét Informatika a vypocetni technika

Tematicka oblast

Algoritmizace a programovani

Téma

Resené priklady — pohybova uloha

Ocekavané vystupy

74k si procvi¢i vytvareni a pouzivani podminéného pikazu a
vstupnich dialogovych oken
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Druh u€ebniho materialu vyukovy material

Roénik

kvarta

Cilova skupina

nizsi stupen osmiletého gymnazia (Ize i vyssi stupern)

Ovéreno

9.5.2013, 04

Pokud neni uvedeno jinak, uvedeny material je z vlastnich zdroju autora

Metodicky pokyn

Priklad je ve sloZce reseni kompletné vyresen.

Vstupni soubory a slozky:

| prgl6é_pohyb.pdf

vyukovy material

Vystupy (feSeni):

Redeni neni uréené pro zaky.

| reseni\ prgl6_pohyb_reseni.xlsm feSeni zadanych uloh
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Algoritmizace a programovani Pohybova uloha prglé
Resené priklady — pohybova uloha

Vypocet rychlosti, drahy a ¢asu

Vyzkousime si vyresit trochu slozitéjsi ulohu, ve které vyuzijeme nékolikanasobnou podminku.

Vyvojovy diagram

UZivatel nejprve zad3, kterou pohybovou veli¢inu bude pocitat. Na vybér je: draha s, rychlost v a

Cas t, toto zaddni budeme znacit jako kdd vypoctu. Na zakladé zadaného kédu probéhne dalsi zadani
potiebnych veli¢in a vypocet naseho algoritmu. Musime se rozhodovat opakované, reSime Ctyfi
situace trikrat platny kéd a jednou situaci, kdy uZivatel zada neplatny vstup.
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Algoritmizace a programovani Pohybova uloha

Prakticka realizace

prgl6

Komunikace s uzivatelem bude probihat pomoci dialogovych oken. Cely program budeme ovladat

pomoci tlacitka s pfifazenym spousténim makra. Pro nacteni vSech vstupnich dat se pouziji
standardni okna tzv. Input Box. Na vypis vysledku bude pouZito dialogové okno pro zobrazeni zpravy

MsgBox.
Makro
Sub Pohyb ()
Dim vysledek
zprava = "Zadej kéd vypocltu:" & vbNewLine & "drédha s, rychlost v, ¢as t"
kod = InputBox (zprava, "Pohyb", "s")
kod = LCase (kod) 'Pokud uzivatel zadé& velké pismeno, bude prevedeno na malé
If kod = "s" Then
rychlost = InputBox ("Zadej rychlost v m/s", "Pohyb", 5)
cas = InputBox("Zadej cas v sekundach", "Pohyb", 2)
vysledek = rychlost * cas
MsgBox "s = " & vysledek & " m", vbOKOnly, "Pohyb"
ElseIf kod = "v" Then
draha = InputBox("Zadej drdhu v m", "Pohyb", 100)
cas = InputBox("Zadej cas v sekundach", "Pohyb", 2)
vysledek = draha / cas
MsgBox "v = " & vysledek & " m/s", vbOKOnly, "Pohyb"
ElseIf kod = "t" Then
draha = InputBox("Zadej drdhu v m", "Pohyb", 100)
rychlost = InputBox ("Zadej rychlost v m/s", "Pohyb", 5)
vysledek = draha / rychlost
MsgBox "t = " & vysledek & " s", vbOKOnly, "Pohyb"
Else
MsgBox "Zadal jsi Spatny kdéd", vbCritical, "Pohyb"
End If

End Sub
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