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Metodický pokyn 
Příklad je ve složce reseni  kompletně vyřešen.  

Vstupní soubory a složky: 
prg16_pohyb.pdf  výukový materiál 

Výstupy (řešení): 
Řešení není určené pro žáky. 

reseni\ prg16_pohyb_reseni.xlsm  řešení zadaných úloh 
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Řešené příklady – pohybová úloha 

Výpočet rychlosti, dráhy a času 
Vyzkoušíme si vyřešit trochu složitější úlohu, ve které využijeme několikanásobnou podmínku.  

Vývojový diagram 
Uživatel nejprve zadá, kterou pohybovou veličinu bude počítat. Na výběr je: dráha s, rychlost v a 
čas t, toto zadání budeme značit jako kód výpočtu. Na základě zadaného kódu proběhne další zadání 
potřebných veličin a výpočet našeho algoritmu. Musíme se rozhodovat opakovaně, řešíme čtyři 
situace třikrát platný kód a jednou situaci, kdy uživatel zadá neplatný vstup. 
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Praktická realizace 
Komunikace s uživatelem bude probíhat pomocí dialogových oken. Celý program budeme ovládat 
pomocí tlačítka s přiřazeným spouštěním makra. Pro načtení všech vstupních dat se použijí 
standardní okna tzv. Input Box. Na výpis výsledku bude použito dialogové okno pro zobrazení zprávy 
MsgBox. 

Makro 
Sub Pohyb() 
    Dim vysledek 
    zprava = "Zadej kód výpočtu:" & vbNewLine & "dráha s, rychlost v, čas t" 
    kod = InputBox(zprava, "Pohyb", "s") 
    kod = LCase(kod) 'Pokud uživatel zadá velké písmeno, bude převedeno na malé 
    If kod = "s" Then 
        rychlost = InputBox("Zadej rychlost v m/s", "Pohyb", 5) 
        cas = InputBox("Zadej cas v sekundách", "Pohyb", 2) 
        vysledek = rychlost * cas 
        MsgBox "s = " & vysledek & " m", vbOKOnly, "Pohyb" 
    ElseIf kod = "v" Then 
        draha = InputBox("Zadej dráhu v m", "Pohyb", 100) 
        cas = InputBox("Zadej cas v sekundách", "Pohyb", 2) 
        vysledek = draha / cas 
        MsgBox "v = " & vysledek & " m/s", vbOKOnly, "Pohyb" 
    ElseIf kod = "t" Then 
        draha = InputBox("Zadej dráhu v m", "Pohyb", 100) 
        rychlost = InputBox("Zadej rychlost v m/s", "Pohyb", 5) 
        vysledek = draha / rychlost 
        MsgBox "t = " & vysledek & " s", vbOKOnly, "Pohyb" 
    Else 
        MsgBox "Zadal jsi špatný kód", vbCritical, "Pohyb" 
    End If 
End Sub 
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