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       Zaokrouhlování hrou

1.V křížovce jsou ukrytá zvířata. 
   Když vyluštíš křížovku, vyjde ti v tajence, co máš dělat.
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1. přežvýkavec   / mečí /
2. plaz
3. zvíře s velkým chobotem
4. má dlouhé ostny na hřbetě a ocasu
5. zvíře s dlouhým krkem
6. domácí zvíře / mňouká /
7. ploutvonožec, dobře plave a po souši se plazí
   
  8. zavalité tělo, žije ve vodě i na souši, v puse má výraz-
      né špičáky
  9. zvíře s hrby na zádech
10. dvoukřídlí hmyz
11. žije v lese i na poli, je malý a velmi rychlý, má dlouhé uši



2. Najdeš na číselné ose modře označené číslo?
    Potom zakroužkuj desítku, ke které je vyznačené
    číslo nejblíže.
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3. Zaokrouhlujeme  :
      .                     .                          .                       .
44  =              52 =                    27 =                 33 = 
      .                     .                          .                       .
36 =               11 =                    56 =                 20 = 
      .                     .                          .                       .
99 =               78 =                    64 =               100 =
     .                      .                          .                       .
36 =               55 =                    27 =                 74 =
      .                     .                          .                       .
95 =                 7 =                    15 =                 30 =
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4. Ve čtyřsměrce jsou ukryté násobky čísla 10.
     Najdeš násobky které ve čtyřsměrce chybí ?
     Napiš je dolů na linky  .
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