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TS MATEMATIKA HROU 3       Matematické hry pro 2. a 3. ročník ZŠ

Program je rozdělen na dvě části: Počítáme do 100, Procvičujeme násobilku. V každé části je šest zábavných her. Žáci okamžitě znají svůj matematický výkon. Programem provází papoušek, který žákům dává pokyny pro jejich práci.






1. Matematické loto
- vyslechni si pokyny papouška
- vyber si procvičování, klikni na zelený kruh                               
- poslechni papouška a pracuj
- zapiš si počet chyb

2. Závody zvířátek
- vyslechni si pokyn papouška
- vyber si procvičování, klikni na zelený kruh 
- vyber si rybičku, s kterou budeš závodit
- počítej příklady, výsledky piš pomocí myší z čísel pod rybičkami, pro opravu  
  chyby klikni na C, po zapsání výsledku klikni na OK

3. Domino
- sestav z dominových kostek zadaný obrazec
- vyber si procvičování, klikni na zelený kruh
- sestav obrazec tak, aby na políčkách sousedních kostek byl stejný výsledek
- myší přetáhni dominovou kostku do zeleného rámečku, dominová kostka se  
  sama posune
- po vypočítání klikni na zelený kruh, budeš mít kontrolu, že jsi dobře počítal



4. Zlatá rybka
- jsi prodavač rybiček, vylov rybičku pro nakupujícího
- vyber si procvičování, klikni na zelený kruh
- spočítej příklad v bublině, klikni na akvárium
- pokud projdeš do dalšího kola, můžeš si změnit pozadí obchodu

Učitel si může před prací na počítači nastavit čas pro výpočet jednotlivých příkladů.

5. Hledání čísla 
- číselné posloupnosti
- vyber si procvičování, klikni na zelený kruh
- vyber si nastavení řady (vzestupné, sestupné, obě dohromady)
- doplňuj číselné řady, výsledky piš pomocí myši z čísel pod příkladem
- k opravě chyby slouží C, přesun na další číslo OK

6. Lovec fotografií
- vyber procvičování, klikni na zelený kruh
- vypočítej a klikni myší na kartičku se správným výsledkem pod příkladem
- máš dva životy, při překročení časového limitu přijdeš o život a končíš
- přes ikonu domečku začínáš znovu
- pokud spočítáš správně 5 příkladů, postupuješ do dalšího kola
[bookmark: _GoBack]- při získání pěti životů dostaneš do své galerie fotografii zvířátka
 
Učitel si může před prací na počítači nastavit čas pro výpočet jednotlivých příkladů.
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