C

==l

STREDN/
E,RUMYSLOVA
SKOLA
STAVEBNI

Digitalni ucebni material

Cislo projektu

CZ.1.07/1.5.00/34.0029

Cislo materialu

VY_32_INOVACE_28-09

Nazev Skoly

Stfedni primyslova Skola stavebni, Resslova 2,
Ceské Budéjovice

Autor

Dalibor Vesely

Tematicky celek

CAD pro druhy ro¢nik

Rocénik

2.

Datum tvorby

3. zari 2013

Anotace

Pomoci vyukového materidlu vyucujici zakim predvede uZzivatelské prostredi ArchiCADu a kreslici
pom{cky uréené k tvorbé virtudlni budovy.

Metodicky pokyn

Jednotlivé stranky popisuji a zdGraznuji ddlezité ¢asti programu. Vhodné v kombinaci s otevienym
prostredim programu.

Pokud neni uvedeno jinak, pouzity material je z vlastnich zdroji autora
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Nastaveni podlazi, logika podlazi:

Virtualni budova je ¢lenéna na jednotliva podlazi stejné jako realny dam.
Proto, nez zaCneme pracovat s jednotlivymi konstrukcemi, méli bychom
nastavit dialog podlazi. Pochopitelné, pokud tak neucinime nyni, mizeme
podlazi nadefinovat kdykoliv béhem prace. Nicméné pokud podlazi
nadefinujeme ihned, vyhneme se pfipadnym komplikacim.

Dialog ,Nastaveni podlazi“ *1aktivujeme pravym tlagitkem nad poloZkou
.Podlazi“ v Navigatoru.
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Méli bychom nastavovat vzdy od podlazi, kde se nachazi £ 0,000, tedy v 1NP -
vyplnit cely fadek *2 a nasledovné pokracovat k dalSim podlazim (nad a pod).
U ostatnich podlazi neni nutno zadavat vySkovou kotu. Staci zadat jen vysku
podlazi (tedy konstrukéni vysku) *3 a vySkové koty se dopoditaji a vyplni
automaticky.

\V ramci zobrazovaného podlazi by mély byt vytvofené tyto konstrukce:
e zdi

* podlahové desky (nenosné vodorovné desky uvnitf jednotlivych

mistnosti)
* stropni desky (nosna vodorovna deska posazena na obvodovém

zdivu)

U vicepodlazniho objektu se toto schéma opakuje. Tedy v ramci jednoho
podlazi bychom méli vidét svislé konstrukce — zdi, vodorovné nosné
konstrukce — strop a vodorovné nenosné (pochuzné) konstrukce — podlahy.
Soucet vysky zdi (od paty zdi po ulozeni stropu) a tloustky nosné stropni
konstrukce by mél dat vysku podlazi.

Pokud bude soucet téchto dvou hodnot jiny, dojde bud k neZzadanému prolnuti
konstrukci nebo naopak k mezefe mezi konstrukcemi jednotlivych podlazi.

VySkova kota v 1.NP by vZzdy méla mit zapornou hodnotu, a v podstaté se
jiedna o rozdil po¢atku podlazi a 0,000. Tato hodnota je tedy zavisla na
tloust’ce podlahy.

Kazdy projekt by méla doprovazet skica kreslena rukou na papife, kde si
mulzZeme zapsat vSechny potfebné hodnoty - vyskové koty, délkové (linearni)
koty, .... Idealni zpUsob je nacértnout si zjednoduseny fez a doplnit jej o
nejdllezitéjsi udaje, které pfi tvorbé virtualni budovy potfebujeme (vysky zdi,
tloustky stropnich desek, tloustky podlahovych desek, ...).

Pfi umistovani po¢atku podlazi, tedy nastavovani vyskoveé koty a vySky
podlazZi je tfeba se zamyslet, zda budeme brat v potaz konstrukéni vysku
podlazi nebo koordinacni vySku podlazi. Oboji je mozné. Probere obé varianty.

101.1. DUM-09 - Podlazi



Nastaveni podlazi, logika podlazi: Z pohledu konstrukéni vysky...

PODLAHA + SVETLA VYSKA MISTNOSTI = ZED
tedy
P+M=2 ) B
ZED + STROP = ZOBRAZOVANE PODLAZI
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1. VYSKA ZOBRAZOVANEHO PODLAZI
Z. VYSKA ZDI
S. TLOUSTKA STROPU (nosna konstrukce)
P. TLOUSTKA PODLAHY (nenosna konstrukce) Méli bychom si ohlidat, aby souéet vysky zdi a tloustky stropu daval vysku
M. SVETLA VYSKA MiISTNOSTI podlazi. Pokud kteroukoliv hodnotu zménime, musime ohlidat, aby soucet
VK. POCATEK PODLAZI (pata zdi a sougasné horni plocha vodorovné stale souhlasil. o »
nosné konstrukce nizsiho podlazi - stropu nebo zakladu) Pocatek podlazi je niz jez 0,000 a to pfesné o tloustku podlahy. Pokud tedy
KP. KONEC PODLAZI (horni plocha stropu - nosné konstrukce) zménime tloudtku podlahy napfiklad na 100 mm, musime upravit i hodnotu
vySkove koty v dialogu Nastaveni podlazi na -150.
Pata zdi stoji v poCatku podlazi.
Horni hrana stropu naopak hranici s koncem podlazi.

101.2. DUM-09 - Podlazi - Konstrukéni vySka podlazi



Nastaveni podlazi, logika podlazi:

Kdyz hovofime o podlazich, méli bychom si ujasnit nékolik pojmu. PFi stavbé
virtualni budovy si mdzeme zvolit z vice variant, jak na sebe navazovat
vodorovné a svislé konstrukce.

Je tedy potieba rozlisovat pojmy jako:

Konstrukéni vyska:

Vzdalenost dvou odpovidajicich si urovni .........

tedy

Vzdalenost mezi hornimi plochami podlah

nebo

Vzdalenost mezi hornimi plochami nosnych konstrukci

Koordinaéni vyska podlazi:
Vzdalenost mezi hornimi plochami podlah

Vyska zobrazovaného podlazi:
Vzdalenost mezi hornimi plochami nosnych konstrukci - strop(

Pocatek podlazi:

V ArchiCADu je tfeba definovat jeho vzdalenost od projektové nuly. V
dialogu "Nastaveni podlazi" je oznacovan jako "Vyskova kota". Jeji hodnota
je zaporna, jelikoz je pod projektovou nulou a vzdalenost je zavisla na
tloust’ce podlahy. Je-li tloustka podlahy 150 mm, pak vyskova kéta je -150.
Pocatek podlazi je tedy 150 mm pod projektovou nulou. V poc¢atku podlazi
stoji pata zdi a viici poCatku podlazi zadavame vSechny objekty.

Vyskova kota:
...Fik4, jak daleko je pocCatek podlazi od projektové nuly

Konec podlazi:
Zpravidla je totoZny s horni plochou stropni konstrukce.

Projektova nula (projektovy pocatek):
Zpravidla se nachazi na horni plose podlahy v 1NP.

Hovofime-li o konstrukéni vysce, mizeme do souvislosti s ni dat informace z
pfedchozi strany, tedy zobrazované podlazi. Jelikoz na pfedchozi strané
popisujeme a pracujeme se zobrazovanym podlazim, které je ohrani¢eno
hornimi plochami nosnych konstrukci, mizeme Fici, Ze se sou¢asné jedna o
konstrukéni vysku.

Budeme-li vdak hovofit o koordinacni vySce podlazi, hovofime o hornich
plochach podlah. Celkové bychom tedy mohli fict, ze vysky podlazi v
ArchiCADu (v dialogu Nastaveni podlazi) budou odpovidat koordinacnim
vySkam podlazi. V takovém pfipadé neni nutno zadavat vyskovou kétu, ba
naopak, ponechame ji na hodnoté 0. Dialog podlazi pak bude vypadat takto:

*1 Oproti pfedchozi
varianté se zde
nenachazi -150 neboli
"- tl. podlahy", ale
pouze 0.

& Jméno WAskowa kata VAska podlazi > ¥
- 3 Stfecha G000 000

- 2 2.MP 3000
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V tomto pfipadé vSak
musime zcela jinak
chapat vyskove
umisténi vSech
nastrojd.

WioZit nad YloZit pod Odstranit podlasi

Sténa nebude 0 vici
pocatku podlazi, ale "-
150", podlahové desky
nebudou o jejich
tloustku zvednuté, ale
budou pravé horni
plochou 0.

Stropni desky nebudou
vy$ o celé podlazi, ale
jen o soucet sv. vySky
mistnosti a tloustky
stropu.

101.3. DUM-09 - Podlazi ALTERNATIVA
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Nastaveni podlazi, logika podlazi:

Z pohledu koordinaéni vysky podlazi...
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V tomto pfipadé projektovy poc€atek (0,000) odpovida soucasné pocatku
podlazi 1.NP. V dialogu nastaveni podlazi tedy nezadavame Zadnou
zapornou hodnotu, neodecitame tloustku podlahy. Vyska podlazi v
ArchiCADu odpovida koordinaéni vysce podlazi, jde tedy o vzdalenost mezi
Cistymi podlahami.

e — 6

,,— souvrstvi desek stropnich a podlahovych

PROJEKTOVY POCATEK = POCATEK PODLAZI
= VYSKOVA KOTA PODLAZI v ArchiCADu

N

L KOORDINACNI VYSKA PODLAZI = VYSKA PODLAZI v ArchiCADu

Sténa v tomto pfipadé nestoji v poCatku podlazi, ale je posunuta nize pod
pocatek podlazi (opét vSak o tloustku podlahy). Jeji vySka muze byt nastavena
tak, aby jeji horni hrana licovala s dolni hranou stropu nebo i s horni hranou
stropu (doporuduiji). Stény dvou podlazi tak na sebe navazuji a tvofi jeden
nepferuseny celek. Prerusi je pouze stropni deska, ktera v nich utvofi prostor.
V ArchiCADu 10 - 16 tento prostor musime dotvofit pomoci operaci s télesy
(samostatna kapitola), ArchiCAD 17 diky stavebnim materialim zajisti, ze
stropni konstrukce si ve sténach vytvofi prostot sam. (viz obrazek) *1.

101.4. DUM-09 - Podlazi - Koordinac¢ni vyska podlazi
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