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Anotace

Pomoci vyukového materidlu vyucujici zakim predvede uZzivatelské prostredi ArchiCADu a kreslici
pom{cky uréené k tvorbé virtudlni budovy.

Metodicky pokyn

Jednotlivé stranky popisuji a zdGraznuji ddlezité ¢asti programu. Vhodné v kombinaci s otevienym
prostredim programu.

Pokud neni uvedeno jinak, pouzity material je z vlastnich zdroji autora
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Zed’:

Nez zaéneme vytvaret jakoukoliv konstrukci, je tfeba nastavit jeji
vlastnosti. K tomu slouzi dialogové panely ,Vychozi nastaveni ...
které vyvolame bud dvojklikem na pfislusny nastroj v ,Nastrojové

paletce” nebo kliknutim na prvni ikonu v ,Inforamecku®.

"“‘;;;‘;;-- £ V dialogovém panelu ,Vychozi nastaveni zdi“
N pks nastavime pfedevsim:
I23 ohranit, .
- 30 modsl 1. rozméry zdi (vysku, tloustku, vySkové
G umisténi, ...)
B o= 2. zobrazeni ve vykresu - v plidoryse a v fezu
B ok 3. zobrazeni ve 3D okné — nastaveni
By rohove... materialt (dllezité pro pfipadnou vizualizaci)
P stieni ..
Q\ Stfecha

add 1. V zaloZce ,Geometrie a umisténi“ nastavujeme rozméry zdi. Prvni
zvyraznény ramecek vlevo nahofe umoznuje zadat vysku zdi. Pod nim
vySkové umisténi zdi k podlazi, ve kterém se bude zed stavét, &i k
projektovému pocatku. Zed se vySkové umistuje patou (tedy spodni hranou).
Vpravo zapisujeme tloustku zdi (niz8i poli¢ko), pfipadné odsazeni hrany zdi
od referenéni ¢ary (vy$Si policko).

Pozn.:

Mdze se stat, Ze kolonka pro tloustku zdi je Sediva a neumoZzriuje zapis Cisla.
To je zplsobeno pfifazenou Srafou — vypini pro ptdorys a fez. Pokud je ke
zdi pfifazena sendvi¢ova vyplrn misto klasické Srafy, je v kolonce pro tloustku
zdi uvedena tloustka pfitazeného sendvice. Resenim je nastavit jinou
sendvicovou konstrukci s odpovidajici tloustkou ¢i pfifadit obecnou Srafu
misto senadvie a zapsat nasledné tloustku zdi do odblokované kolonky.

add 2. V zéalozce ,Pldorys a fez” je mozné nastavit, jak bude zed vypadat
ve vykresech. DUlezita je napf. Srafa — vypln pro padorys a fez. Dale je
mozné pro kazdou ¢aru Ci vyplh vybrat pero s pozadovanou barvou a
tloustkou.

add 3. V zéloZce ,Model” nastavujeme materidly viditelné ve 3D okné (nutno
nastavit v pfipadé kdy kromé vykrest chceme produkovat i vizualizaci).
Nejedna se o konstrukéni materialy, ale o vnéjsi vzhled objektu.
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wWirchozi nastaveni:
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L vyvola dialogovy panel "Vychozi nastaveni ..."

Inforamecek, prvni ikona na ném vzdy slouzi k vyvolani dialogového panelu
\Vychozi nastaveni ...".

Nastrojova paletka ukotvena v levé ¢asti monitoru a na ni aktivni nastroj zed.
Dvojklikem na tento nastroj se rovnéz otevre dialog ,Vychozi nastaveni zdi“.

Na dalSi strané je popsan dialogovy panel pro nastaveni vlastnosti zdi. Jsou
tam zvyraznéné dilezité udaje - dllezita policka, ktera je nutno vyplnit.
Posledni v pofadi - v nejnizsi ¢asti dialogu (vlevo vedle tlacitka ,Zrusit*) je
roletka“ pro pfifazeni do spravné vrstvy. Je dullezité zvolit pro kazdy objekt
lspravnou vrstvu. Pro zdi zpravidla volime vrstvy ,_OBVODOVA ZED*,

. VNITRNI NOSNA ZED*, , PRICKY*, ... .Tousnadni orientaci a vyhledavani
ve virtualni budové. Pozdéji pfi tvorbé projektové dokumentace je vrstva
nejlepsi zpusob filtrovani objektd. Urcité objekty respektive vrstvy do kterych
jsou objekty pfifazeny mizeme skryt, aby nebyly tyto objekty viditelné v
urcitych typech vykresu. O vrstvach je vice psano v samostatné kapitole.

102.1.1. DUM-10 - Zed



Dialog "Vychozi nastaveni zdi" v ArchiCADu do verze 16:

E Vychozi nastaveni zdi
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Zed je ofezand jednou neba vice stfechami. ZruEit afezani stfechou

lastni textura definowana we Z0 okni. Ffastavét tastury
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1. VySka zdi (od
pocatku podlazi po
dolni hranu stropni
konstrukce)

2. Tloustka zdi

3. Odsazeni
referen¢ni ¢ary zdi
od jeji hrany

5. Vyplh pro padorys
a fez (od verze 17
vyplh neni, je
nahrazena vyplni v
ramci stavebniho
materialu)

7. Povrchové
materialy (od
ArchiCADu 17 jsou
defaultné zamknuté
a prednost ma
povrchovy material
definovany ve
stavebnim materialu)
8. Vrstva (velmi
dalezité!!)

Mame-li nastaveni zdi provedeno, miizeme panel kliknutim na ,,OK* vpravo
dole opustit a zacit zed kreslit (v pddorysném ¢i 3D okné).

Pozn.:

kaZdou jiz nakreslenou zed je mozZné oznacit a nasledné smazat ¢i upravit
(oteviit dialogovy panel nastaveni zdi a zménit nastaveni — rozméry, vypliné,

pera, materialy, ... Ci provést jiné operace jako je zména tvaru nebo povely
pohybu (popséno na dalSich strankéach).

Oblibena nastaveni...
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Dialog "Vychozi nastaveni zdi" v ArchiCADu od verze 17:

e viech souvise, ..
Standardni
Cely prvek

Plna cara

- @ Model

Fiepsat povrchové materishy:

Zed' je ofezana jednou nebo vice stfechami.

Wlastni testura definowana we 30 okné.
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Pofadi prinikd:

'=::%|:| g

Srubova zed”...

ZruZit afazani stfechau

Fiastawst texdury

| £% |<@>Zdivo - obvadové

4 | Zrusit

1. Vyska zdi (od
pocatku podlazi po
dolni hranu stropni
konstrukce)

2. Tloudtka zdi

3. Odsazeni
referencni Cary zdi
od jeji hrany

6. Stavebni materialy
zdi (od ArchiCADu
17)

7. Povrchové
materialy (od
ArchiCADu 17 jsou
defaultné zamknuté
a prednost ma
povrchovy material
definovany ve
stavebnim materialu)
8. Vrstva (velmi
dalezite!!)

102.1.2. DUM-10 - Nastaveni zdi



Vybér geometrické metody:

Kdyz jsme provedli nastaveni zdi, mGzeme ji zacit vytvaret.

Nez vSak zaéneme, v Inforamecéku upiesnime geometrickou metodu
kresleni zdi.

Tedy zvolime, zda budeme kreslit zed' jednoduchou (dobré u pficek a
samostatnych zdi), nekonecnou (dobré u obvodového zdiva), obdélnikovou,

obloukovou, .... Nase volba je zavisla na konstrukci, kterou chceme vytvaret.
Tedy, snazime se vybrat tu metodu, ktera nam umozni zed nakreslit co
nejefektivnéji.

Dokument Volby Teamwork Okno Napovéda
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Pokud chceme ukondit kresleni nekonecné zdi, klikneme 2x do
téhoz mista (tim v podstaté nakreslime zed nulové délky a
nekonecéna zed’ se tim ukonci).

Pokud se néjaka East nekonecné zdi nepovedla (nakreslili jsme ji
Spatnym smérem), muzZeme se v pribéhu Kkresleni vratit klavesou
,BKSP*a zed nakreslit spravnym smérem.

Ikony, které maji ve svém pravém dolnim rohu malou Sipku se
daji rozbalit do podnabidky dalSich ikon. Je nutné na nich chvili
podrZzet zmacknuté leveé tlacitko mysi.

.= & [F= =

Pozn.:
- PFi zadavani z klavesnice neni tfeba pracovat s my§i
X, Y a R, A mizeme pri kresleni libovolné kombinovat
Pri zadavani hodnot X, Y, R, A neni nutné do informatoru zajizdét mysi
(spiSe nedoporucuji), ale na klavesnici se zadavayji pfislusna pismena,
pfipadné se mezi policky informatoru pohybujeme klavesou ,TAB*, Jeden
radek v informatoru je vZdy zvyraznén tuénym pismem, pokud chceme psat
pravé do tohoto fadku, nemusime pismeno na klavesnici volit vibec.
Pokud kreslime pomoci X, Y (doleva a doli musime psat zaporné
hodnoty). Pokud kreslime R, A vodorovné doprava je 0, a pohybujeme se
proti sméru hodin.

Po nastaveni parametrt zdi a vybéru geometrické metody zaciname kreslit.
Pri kresleni mizeme vyuzivat soufadnice X, Y nebo délku a uhel R, A. Udaje
zapisujeme do tzv. Informatoru, ktery se zobrazuje vedle kurzoru mysi.

Priklad kresleni zdi:
Nyni uvedu dva zplsoby zadani zdi s konkrétni délkou 3 m.

A. zplusob umozriuje nastavit délku zdi a uhel svirany s osou x nebo
pomocnou vodici ¢arou (R, A)

Prvni bod zdi je definovan libovolnym kliknutim do pracovni plochy (stejné jako
v prvnim pfipadé). Nasledné zadame z klavesnice délku zdi a uhel, ktery zed’
svira s osou X. Zapis na klavesnici vypada takto:

R, 3000;A;0; ,ENTER”

B. zplisob umoZzrie zadat souradnice X, Y koncového bodu zdi viiéi jejimu
pocCatku

Prvni bod zdi je definovan libovolnym kliknutim do pracovni plochy. Druhy
(koncovy) bod zdi bude definovan souradnici X, Y vaci pocatku zdi. Zapis na
klavesnici vypada takto:

X' ;3000;Y;0,;,ENTER”

Informator pro zadavani hodnot

/ pocatek zdi

«? Vzdalenost 3000

< Uhel 90°0' 0"

« Xsouradnice 3000

1 Y soufadnice oo
1. Zsouadnice  -150 b

102.1.3. DUM-10 - Geometrické metody zdi



Referenéni ¢ara zdi:

Spojnice pocatku a konce zdi se nazyva referenéni €ara. Referenéni ¢ara
tedy udava polohu zdi. Pokud spojujeme dveé zdi, méli bychom je spojovat
pravé v referenénich ¢arach. A to ve spoiji tvaru ,L* i tvaru ,T. Sou€asné
bychom méli dodrzet pravidlo, Ze u vice navazujicich zdi bude referencni
¢ara na stejné strané vsech zdi.

v Vedal
<t Uhel

W
< Uhel %02
V mnohych pfipadech dokaze ArchiCAD vasi chybu automaticky opravit a

pokud zdi nespojite v referencnich ¢arach, ArchiCAD je spoji sam.
Automaticka oprava vSak funguje jen u spojt pod thlem 90°.

P

L 4
L

Pokud chceme vidét referen¢ni ¢ary zdi jako na obrazku, mizeme vypnout
funkci ,Vycistit praseciky zdi a tram0“. Pfikaz najdeme v menu ,Zobrazit /
Volby zobrazeni / Vydistit pruseciky zdi a tram(“ nebo pod pravym tladitkem
mysSi pfi kliknuti do pracovni plochy.

B Viozit Ctrl+V

i3 Zobrazit na celé obrazovce Ctrl+\,
Lt Zobrazit na celé obrazovce a skryt viechny paletky

Pruhledové zobrazeni

‘%Z Vyéistit priseciky zdi a tramd

Skutecna tloustka Eary

B3 Ulozit zobrazeni a viozit na vykres Alt+F7
B3 Dinctayét Ctrl+Shift+R

102.1.4. DUM-10 - Referenéni ¢ara zdi
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