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3. zari 2013

Anotace

Pomoci vyukového materidlu vyucujici zakim predvede uZzivatelské prostredi ArchiCADu a kreslici
pom{cky uréené k tvorbé virtudlni budovy.

Metodicky pokyn

Jednotlivé stranky popisuji a zdGraznuji ddlezité ¢asti programu. Vhodné v kombinaci s otevienym
prostredim programu.

Pokud neni uvedeno jinak, pouzity material je z vlastnich zdroji autora
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Koty

PFi kétovani si mizeme pfi praci ¢aste€né pomoci automatickym koétovanim,
kdy nam ArchiCAD velké mnozstvi kot vykresli automaticky. Zbytek je nutno
dopracovat ruénim kétovanim. | automaticky umisténé kéty je pochopitelné
nutné zkontrolovat a pfipadné upravit. K automatickému koétovani se vratime
pozdéiji.

| u két stejné jako u kazdého nastroje plati pravidlo 4 krokd, tedy:
1. Nastavit vlastnosti kéty
2. Vybrat geometrickou metodu
3. Vytvorit koty
4. PFipadné upravit kéty

add 1. Co se ty€e prvniho bodu - Nastaveni vlastnosti két, vybereme si
nékolik nejdulezitéjSich parametrd.

Typ koty

Typ vynas8eci Cary

Znacka koty

Vlastnosti textu koéty (font, velikost, pera, ...)
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Vrstva

add 2. Vybér geometrické metody je snadny. V podstaté si pfi praci
vybirame mezi délkovou kotou a vySkovou kotou. Délkovou pouzivame ve
vSech typech vykres(, vyskovou ve vykresech fez(l a pohledu. Je to defacto
totéz, co jsme jiz nastavili v dialogovém panelu. Na Infopaletce se vSak
muazeme snadno a rychle pfepinat mezi témito dvéma typy kot.

Typ vynaseci ¢ary nam nabizi také ¢tyfi moznosti, ale nejpouzivanéjsi jsou
dveé (prvni a posledni). Prvni variantu vyuzivame pfedevsim u vnitiniho
kotovani a Ctvrtou ke kétovani vnéjSimu.

add 3. Tvorbu kot si popiSeme v krocich a pfikladech:

Prvnim krokem je umisténi bodu, ke kterym budou vedeny vynaseci ¢ary od
kétovaciho fetézce. Takovymi misty jsou rohy mistnosti, vnéjsi rohy domu,
osténi oken a dvefi a dalSi vyznamna mista potfebna k zakétovani (komin,
vyklenky, tramy, ...).

Druhym krokem je potvrzeni. Ve chvili, kdy jsme kliknuli na vSechna potfebna
mista a chceme vytvofit kétovaci fetézec, je tfeba tohle sdélit a potvrdit.
Muzeme tak ucinit dvojklikem na libovolné misto nebo pravym tla¢itkem mysi
do pracovni plochy a vybérem pfikazu "OK".

Po tomto potvrzeni se kurzor mysi zméni do symbolu kladivka, kterym v
poslednim kroku umistime kliknutim kotovaci fetézec.

Tedy rekapitulace kroku 3:

1. Klik mysi na vSechna mista potifebna k zakétovani

2. Potvrzeni levym dvojklikem nebo pfes pravé tlacitko a pfikaz "OK"
3. Kladivkem klik umistit kotovaci fetézec
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KROK 1 - UMISTENI BODU

/ KROK 2 - POTVRZENI
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Editace kot:
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XVYSLEDNY RETEZEC JE MOZNE EDITOVAT

Jakykoliv fetézec két je mozné oznacit a nasledné upravit.

MuUzeme jej smazat, upravit vlastnost (pfes dialog nastaveni vlastnosti kot
nebo infopaletku, pfesunout &i jinak ovlivnit.

PFi oznacovani két zalezi, co pfesné oznacime. Mizeme oznadit cely
fetézec nebo jen jeho &ast. Mlzeme oznadit jen nékteré vynaseci ¢ary, nebo
jen textova pole.

Chceme-li cokoliv oznacit, podrzime klavesu SHIFT a klineme na pfisludné
misto.

PFi oznaCovani celého fetézce két klikneme mysi tehdy, kdyz je mys ve tvaru
oznacujicim hranu. B

1000 f\ 3000

IChceme-li oznadit jen ¢ast fetézce, musime kliknout mysSi pfesné mezi dvé
vynaseci ¢ary. V téchto mistech ma mys tvar fajfky. Tento stfed se obvykle
schovava pod Cislem. Proto se nenechte zmast tim, Ze pfi drzeni klavesy
SHIFT nutné k oznaceni stfedu Casti fetézce se zvyrazni i tento text. Klikneme

tedy a tak oznaCime Cast fetézce mezi vynasecimi Carami. Tuto oznaenou
Cast fetézce mizeme nasledovné smazat (DEL). Smazanim &asti fetézce se
plUvodni fetézec rozdéli na dva. J
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DalSi ¢ast, kterou miZzeme upravovat v fetézci kot jsou vynaseci ¢ary. Pomoci
dialogového panelu nastaveni két nebo infopaletky, mazeme zvolit, zda se
vynaseci ¢ary budou vykreslovat €i nokoliv a sou¢asné nastavit jejich
vlastnosti (délky, pera, ...).

Tyto vynaseci ¢ary mizeme upravovat i mysi - tedy jejich délku.

IAbysme vynaseci ¢ary oznadili, musime kliknout s SHIFTem na prusecik
kétovaciho fetézce s vynaseci €arou. MyS ma zde opét tvar fajfky. Takto

muazeme oznacit libovolny pocet vynasecich ¢&ar.
900 ‘ 100%
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Editace kot:

Pokud upravujeme vynaseci ¢aru mysi, klikneme prvné na prusecik
vynaseci Cary a kétovaciho fetézce a nasledné na misto, kde ma vynaseci
¢ara kon¢it. Diky tomu mdzeme mit na jednom fetézci rdzné dlouhé
vynaseci Cary. V

Posledni mozZnosti uprav koét je uprava textu. Ve chvili, kdy je oznaceny cely
fetézec nebo jeho €ast, mizeme vlastnosti textu ovlivnit pfes dialogovy
panel nebo infopaletku.

Nezavisle na tom v8ak muzeme oznacit jen jedno jediné &islo. Kromé& zmén
vlastnosti tohoto udaje muzeme zménit i jeho polohu, tedy pfesunout tento
textovy Udaj na jiné misto. To je velmi dulezité, kdy se nam kupfikladu kfizi
vice kot pfes sebe a texty se tak prekryvaji nebo kdyz text zasahuje do jiné
nezadouci Casti vykresu. ﬁ 6
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\Vratme se nyni k nastaveni vlastnosti két - k dialogovému panelu.
Je zde opét par dalezitych parametr(, které bychom méli umét nastavit pred
pouzitim két nebo k dodatenym zménam.
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Oblibena nastaveni...
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DM woliteln délka vyneci Cary: 500 min

— velmni dilezité je opét prifazeni do vrstev!!!
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Znaky a kateqorie

== | <20 - stavebni povoleni, 2D » ZruEik

1. Typ kéty - pfepinani mezi délkovymi a vyskovymi kétami

2. Typ znacky - lomené Carky, Sipky, ...

3. Vynaseci ¢ary - pro vnitfni kéty doporucuji var. 1 (bez vynasecich &ar), pro
vnéjSi kéty var. 4 (s vynasecimi ¢arami a mezerou pevného rozméru)

4. Velikost pisma by méla byt v ramci celého vykresu stejnal

5. VSechny nebo nékteré texty mohou mit bily podklad. To je dobré zejména,
kdyZ jsou koty umisténé v néjaké Srafované oblasti.
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