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Závěrečné opakování
(Literatura starověku)






Literatura starověku – závěrečné opakování (20)
1) Jaký charakter měly nejstarší literární památky? (1)
2) Přiřaďte dílo k civilizaci, v níž vzniklo: (2)
    Čína			Achnatonův hymnus na slunce
    Egypt			Avesta
    Indie			Epos o Gilgamešovi
    Persie			Hovory
    Sumer			Rámájana
3) Jaká je hlavní myšlenka díla Epos o Gilgamešovi? (1)
4) Co je to piktogram? (1)
5) Jak se jmenují 2 části Bible? Jakým jazykem je každá z nich psaná? (2)
6) Co je základem antické literatury? (1)
7) Do kolika období se člení vývoj řecké literatury? 
    Jmenujte tato období. (2)
8) Do kolika období se člení vývoj římské literatury? 
    Jmenujte tato období. (2)
9) Jaký literární žánr je spojován s Ezopem? 
    Charakterizujte tento žánr. (2)
10) Napište, co víte o řeckém divadle. (3)
11) Jmenujte jednoho tvůrce řecké tragédie a jednu jeho hru. (1)
12) Napište a stručně charakterizujte jedno dílo, jehož autorem je Ovidius. (2)
13) O čem vypráví hra Král Oidipús? (2)
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Řešení
1) Jaký charakter měly nejstarší literární památky? (1)
    Měly charakter mluvený nebo zpívaný, teprve vznik písma umožnil, aby byly zaznamenány.

2) Přiřaďte dílo k civilizaci, v níž vzniklo: (2)
    Čína	 - Hovory		
    Egypt - Achnatonův hymnus na slunce			
    Indie - Rámájana			
    Persie - Avesta			
    Sumer - Epos o Gilgamešovi		

3) Jaká je hlavní myšlenka díla Epos o Gilgamešovi? (1)
    Člověk je sice smrtelník, ale svými činy se může stát nesmrtelným.

4) Co je to piktogram? (1)
    obrázkové písmo

5) Jak se jmenují 2 části Bible? Jakým jazykem je každá z nich psaná? (2)
    Starý zákon – hebrejsky, aramejsky
    Nový zákon – řecky

6) Co je základem antické literatury? (1)
    mytologie

7) Do kolika období se člení vývoj řecké literatury? 
    Jmenujte tato období. (2)
    3 období: archaické, attické, helénistické


8) Do kolika období se člení vývoj římské literatury? 
    Jmenujte tato období. (2)
    3 období: archaické, klasické, postklasické

9) Jaký literární žánr je spojován s Ezopem? 
    Charakterizujte tento žánr. (2)
    bajka – kratší epický žánr, zvířata či věci se chovají jako lidé, z bajky plyne ponaučení 

10) Napište, co víte o řeckém divadle. (3)
      Divadlo hráli pouze muži, nosili na obličejích masky, místo mikrofonu si vkládali do úst 
      destičky a stáli na podstavcích, aby byli ze všech stran vidět. 
      Původně vystupoval pouze jeden herec a s ním také sbor (chór), který vyjadřoval svůj názor na 
      děj. Sbor vedl s náčelníkem sboru (koryfej) a později i s hercem dialog. Po nějaké době se začali 
      objevovat herci dva (zavedl Aischylos), poté tři (zavedl Sofokles). 

11) Jmenujte jednoho tvůrce řecké tragédie a jednu jeho hru. (1)
       Aischylos: Peršané, Oresteia, Elektra
       Sofokles: Elektra, Antigona, Král Oidipús
       Euripidés: Elektra, Trójanky, Médeia

12) Napište a stručně charakterizujte jedno dílo, jehož autorem je Ovidius. (2)
       Proměny – 250 řeckých a římských mýtů, končí přeměnou člověka 
       Umění milovat – radosti a strasti lásky; rady dívkám i chlapcům, jak si získat a udržet lásku 


13) O čem vypráví hra Král Oidipús? (2)
       Hra se zabývá otázkou osudu. 
       Král Láios se zalekne věštby, podle které ho jeho syn zabije a svoji vlastní matku si pak vezme 
       za manželku. Syna nechá pohodit v lese, ale chlapce zachrání lidský soucit, a tak se dostane do 
       vedlejšího království. V dospělosti se dozví, co mu bylo předpovězeno, a proto opouští 
       domnělé rodiče. Na cestě potká, aniž by to tušil, svého skutečného otce, kterého zabije. Poté 
       zachrání Théby od sfingy a svoji vlastní matku si vezme za manželku.
       Když vyjde najevo pravda, Oidipús se oslepí, aby neviděl následky své kletby.
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