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Tvorba skic v programu Solidworks 2012 – uživatelské prostředí
Uživatelské prostředí SolidWorks je navrženo tak, aby uživatel mohl snadno a rychle vybírat nástroj a definovat hodnoty, které potřebuje. Okno programu je rozděleno do několika částí, které lze uživatelsky měnit a přeskupovat, podle potřeby uživatele.
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1. Grafická plocha – prostor, kde se pracuje s modelem

2. Strom historie – obsahuje všechny prvky a operace, které ovlivňují tvar modelu

3 . Menu –kompletní nabídka všech nástrojů

4. CommandManager – asociativní panel s nástroji

5. Podokno úloh – záložky vedoucí k doplňkům, knihovnám, etc.

6. Panel nástrojů průhledného zobrazení – nástroje dostupné přímo v grafické ploše

7. Stavový řádek – zobrazuje informace o vybrané entitě, nebo příkazu

8. Panel nástrojů – kontextová nabídka s nástroji – klávesa S 
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