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ŠKOLA:



Gymnázium, Tanvald, Školní 305, příspěvková organizace

ČÍSLO PROJEKTU:

                CZ.1.07/1.5.00/34.0434
NÁZEV PROJEKTU:

Šablony – Gymnázium Tanvald

ŠABLONA:


III/2 Inovace a zkvalitnění výuky prostřednictvím ICT

AUTOR:                                                 Mgr. Ilona Bůtová
TEMATICKÁ OBLAST:                         Německý jazyk
NÁZEV DUMu:                                    5x5
POŘADOVÉ ČÍSLO DUMu:                19
KÓD DUMU:                                       IB_NJZ_19
DATUM TVORBY:                              16.12.2013
ANOTACE (ROČNÍK):                        Tvořeno pro 1. ročník, ale lze využít univerzálně v kterékoliv fázi studia ke zpestření opakování učiva. Jedná se o soutěž, která byla hitem asi před 15 lety na německé televizi, kde však družstva byla současně limitována časem.  Ve školní praxi stačí volnější pravidla a nemusí hrát proti sobě dvě družstva, ale třída proti učiteli. Principem je hledání slova na pět písmen a pět pokusů k jeho odhalení. Hádající znají pouze 1. písmeno. Jakmile nadiktují k zápisu slovo, které je napadne, učitel označí domluvenou barvou (zde žlutou) písmeno, které se v hledaném slově nachází, ale na jiném místě, jinou barvou (zde červenou) písemeno, které je v hledaném slově na stejné pozici. Z jazykového hlediska je pro žáky takové hledání přínosem proto, že jednak musí znát správný pravopis slova, jednak musí mít jasno v možných tvarech zejména sloves, protože není předepsáno užívat jen infinitivy, ale lze použít např. rozkazovací způsob, různé osoby apod.  U začátečníků, kteří ještě nemají tak širokou slovní zásobu a gramatické znalosti slov od stejného počátečního písmene, lze doporučit ve 2.- 4. pokusu používat jakákoliv slova na 5 písmen bez ohledu na písmeno počáteční.  Zvýší se tím šance vyloučit co nejvíc písmen, která v hledaném slově nejsou, a tím současně dohledat písmena vhodná. Čím pokročilejší žáci, tím můžeme pravidla více zpřísňovat. Pokud nesoutěží souběžně dvě družstva (kdo dřív vyplní svou tabulku), vyhrává třída, pokud uhodne slovo na max. pátý pokus. Jestliže slovo neuhodne, připisuje si bod učitel. ČTĚTE METODICKÝ POKYN!
METODICKÝ POKYN:  

1. V tabulce se pohybujeme tabulátorem. Hledané slovo v poslední řádce je zakryto fialovým pruhem. 

2. A)  Před započetím soutěže je nutné si ujasnit, že německé CH jsou dvě písmena! 

B) A domluvit se, jak budeme postupovat v případě přehlásek. Někdy se rozepisují jako AE, OE, UE. Další možností je psát Ä, Ö, Ü a tato písmena považovat za samostatné znaky, odlišné od A, O U. Nebo můžeme přehlásku ignorovat (zejména u začátečníků) a za správné označit písmena bez přehlásky, přestože v hledaném slově budou. 
C) Novinkou od roku 2008 je také to, že ostré β už je přijato i za velké písmeno, proto se nemusí  ve slově psaném hůlkovým písmem rozepisovat jako SS.
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Předvolená tabulka pro dvě družstva:
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Šablona pro vlastní hru:

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	



Zdroje:
Vlastní práce autorky
