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Anotace

Pomoci vyukového materidlu vyucujici zakim predvede uZzivatelské prostredi ArchiCADu a kreslici
pom{cky uréené k tvorbé virtudlni budovy.

Metodicky pokyn

Jednotlivé stranky popisuji a zdGraznuji ddlezité ¢asti programu. Vhodné v kombinaci s otevienym
prostredim programu.

Pokud neni uvedeno jinak, pouzity material je z vlastnich zdroji autora
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Jde o panel ve standardnim profilu ukotveny po praveé strané pracovni
plochy.
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Mapa projektu:

...slouzi k pohybu po budové, tedy k pohybu mezi podlazimi, fezy, pohledy, 3D
zobrazenim, detaily, atd.

Ve chvili, kdy vytvafime model budovy, potfebujeme se pohybovat po jejich
Castech. Polozky v mapé projektu vznikaji automaticky. Vytvofenim nového
podlazi v dialogu pro Nastaveni podlazi vznikne nova polozka v seznamu
Podlazi v navigatoru. Vytvofenim (nakreslenim) ¢ary fezu €i pohledu vznikne
polozka fez Ci pohled, vybérem urcité ¢asti v pudorysu &i fezu vznikne detail Ci
pracovni list.

Mapa projektu neslouzi k niCemu jinému, nez k pohybu mezi témito polozkami,
tedy k pohybu po budové.

Pohyb se ¢ini dvojklikem mysSi na prisluSsnou poloZku.

PoloZka, ktera je pravé zobrazena, tedy misto, kde se zrovha nachazime a
vidime ho v pracovnim okné, je v navigatoru zobrazena tu¢nym pismem.
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...Pokud klikneme pravym tlacitkem mysi na libovolnou poloZzku v mapé
projektu, tedy na podlazi, fez, pohled, ...

vyvolame plovouci menu s pfikazy. V dolni ¢asti menu urcité najdeme pfikaz
umozAujici nastaveni dané polozky *1, na kterou jsme kliknuli *2, tedy
napfiklad nastaveni podlazi, nastaveni daného fezu, atd.
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V tomto plovoucim menu se nachazi cela fada pfikazu, které mdzeme na
"kliknutou" polozku aplikovat.

Obsah tohoto menu se li§i v zavislosti na polozce. Jiné menu bude na
polozce "Podlazi" a jiné menu bude na polozce "Detail", atd.

Ve zkratce:
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\V dolni ¢asti Navigatora nejdeme jesté tladitko "Nastavn

ill

Navigator - Mapa projektu - slouzi k pohybu po virtualni budoveé. K
preskakovani mezi podlazimi, fezy, pohledy, detaily, ...
Obsah mapy projektu je generovan automaticky ArchiCADem. Kazdé podlazi
je v mapé projektu reprezentovano polozkou. Kazda ¢ara fezu je
reprezentovana polozkou, atd.
Napfiklad smazanim ¢ary fezu v pldorysu zmizi i souvisejici polozka v
navigatoru v mapé projektu.

. Toto tlacitko se

tyka polozky, ktera je momentalné oznacena. Mlzeme tak nastavit vlastnosti
odlazi, vlastnosti fezU, pohled(, detaild, ...
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