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Digitalni ucebni material

Cislo projektu

CZ.1.07/1.5.00/34.0029

Cislo materialu

VY_32_INOVACE_28-19

Nazev Skoly

Stfedni primyslova Skola stavebni, Resslova 2,
Ceské Budéjovice

Autor

Dalibor Vesely

Tematicky celek

CAD pro druhy ro¢nik

Rocénik

2.

Datum tvorby

3. zari 2013

Anotace

Pomoci vyukového materidlu vyucujici zakim predvede uZzivatelské prostredi ArchiCADu a kreslici
pom{cky uréené k tvorbé virtudlni budovy.

Metodicky pokyn

Jednotlivé stranky popisuji a zdGraznuji ddlezité ¢asti programu. Vhodné v kombinaci s otevienym
prostredim programu.

Pokud neni uvedeno jinak, pouzity material je z vlastnich zdroji autora
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Povely pohybu:

Kazdy nakresleny objekt je ob¢as tfeba nékam premistit i jinak upravit jeho
polohu.
K tomu slouzi povely pohybu.

Mezi povely pohybu patfi:
- pfesunout

- otodit (rotovat)

- zrcadlit

- pfesunout kopie

- otoCit (rotovat) kopie

- zrcadlit kopie

- nasobit

- zménit vySkové umisténi

Povely pohybu se daji stejné jako vétSina pfikazt v ArchiCADu vyvolat vice
zpUsoby.

1. vyvolani pomoci pfikazu v menu
Pfrejdeme do menu "Upravy / Pohyb / ..." a vyberem odpovidajici povel.

2. vyvolani pres pravé tlacitko mySi a plovouci menu
Klikneme kamkoliv do plochy a po objeveni plovouciho menu najdeme
pfikaz "Pohyb / ..."

3. vyvolani klavesovou zkratkou
Napfiklad CTRL + D

4. vyuziti plovouci paletky

Pfidrzime zmacknutou mys na hrané nebo rohu ozna¢eného objektu, ktery
cheme presouvat. Objevi se plovouci paletka, na které si vybereme
prisludnou ikonu.

add 1. vyvolani pomoci pfikazu v menu

7. Beze jména - Graphisoft ArchiCAD-64
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Pozn.:

Pokud chceme cokoliv pfesouvat, je nutné to prvné oznacit! Tedy napriklad
ridrzet SHIFT a kliknout levym tlaCitkem mysSi ;)
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Povely pohybu:

add 2. vyvolani pfes pravé tlacitko mySi a plovouci menu

E Equipment Selection Settings Ctrl+T

Wyhrat & aktivovat nastroj
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add 3. klavesoveé zkratky
pfesun CTRL D

otoCeni CTRL E
zrcadleni CTRL M

pokud chceme vytvofit kopii pfesouvaného, otaceného ¢&i zrcadleného
objektu, staci pfed dokon&enim operace kliknout na samostatné CTRL
vicenasobné presunuti kopie CTRL ALT

nasobeni CTRL U
natazeni CTRL H

Pozn.:

V levé dolni ¢asti
lpracovniho okna
ArchiCADu se nachazi
mininapovéda, ktera
nam radi, co mame pfi
povelech pohybu
udélat (krok po kroku).

add 4. vyuziti plovouci paletky
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Je dobré objekty, na které uplatriujeme povely pohybu, uchopit za jejich rohy.
Nikoliv za libovolné misto.

VZzdy bychom se méli zamyslet nad tim, kam budeme objekt pfesouvat a za
odpovidajici roh ho uchopit.
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