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Anotace

Pomoci vyukového materidlu vyucujici zakim predvede uZzivatelské prostredi ArchiCADu a kreslici
pom{cky uréené k tvorbé virtudlni budovy.

Metodicky pokyn

Jednotlivé stranky popisuji a zdGraznuji ddlezité ¢asti programu. Vhodné v kombinaci s otevienym
prostredim programu.

Pokud neni uvedeno jinak, pouzity material je z vlastnich zdroji autora
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Text:

Nastroj text je velice jednoduchy. UmozZfiuje snadné formatovani pisma
podobné jako Word, WordPad, ¢i podobné textové editory.

Pfed umisténim textu je potfeba nastavit vlastnosti textu, coz opét
provedeme v dialogovém panelu nebo v infopaletce.

Dvojklikem na nastroj TEXT na panelu nastroji otevieme dialog
"Vychozi nastaveni textu" kde zadame ptfebné viastnosti:

*1. Typ fontu (napf. ARIAL)

— ' = 2. Velikost pisma udavana v mm
o L LRl ' *3, Rezy pisma - tuéné, kurziva, podtrzené, ...
vher s s vz s ~ , o
K Zp Dblibens nastaveni... 1 Wiehoz Zarovnani textu, fadkovani, prolozeni znakd, ...
1 ohran.. o ) St Nastavovani viastnosti textu je velmi podobné Wordu
¥ 3D model
& Pismo: |« Aridl v| | Stfedosvropsky v *4. Casto se mUlze stat, Zze potfebujeme text umistit do Srafované
[l overe Mt 2 |mm —— 2 AW 'm || [oblasti. Proto mame moznost zapnout nepriihledné pozadi pod
B ok = — — textem stejné jako tomu bylo u két. Pro neprihledné pozadi se
ﬁ Sloup T DTucne = Zarovnani: Doleva W . [ . "o
i A zpravidla pfifazuje bila barva.
@@ Trim & [ kurziva 1 Radkovéni: 100 %
@ Deska 3 - P . L . % v . v . , v .
& st DLkl = el iy . ® 5. Obcas je tfeba zobrazit text v ramecku. Abysme nemuseli
& e P [rieskrnue A_ Prolosen znaki 100 % kreslit ramecek ru¢né pomoci €ar, mizeme ramecek pro text
;? ~ A7 Formatovan textového bloku Zapnout. UKAZKA TEXTU V RAMECKU
FESM.. 4
4 Lotk .. Uhel textoveho _\Neprﬁhledna By - = . v o v
@ v i 0,00° — Frentres. E1Y [ Zapneme-li ramecek kolem textu, mizeme
B one &5 [rewny dhel Ll S T —— — nastavit jeho odsazeni od textu, aby nebyl
e, O Dvidysions 5 —""| Bls [o0 —— tak t&sny. V ukazkovém textu je ramedek
% Sit? QQ [¥] zalomit text +|++ | () velikost modelu 4 D i Odsazen o 0,5 mm.
¥ 2D dokun Kotewni bod: 1_:: ':i:' vellkost papiru —— 6 '3:;3‘ Welikost modelu x 5
£ kita - (®) Yelikost papiru
D yysko.. » &5 Znaky akategorie
A Text £ | @ Poznamky - texty 2D » Zruit » e
w A1 Popiska \
R wipl N\ 7
/ L . . f s vy
o ;l Standardné je text nastaven tak, aby jeho velikost byla nezavisla na méfitku.
7 Lomen. TEXT Pokud tedy nastavime napf. 2 mm, bude toto pismo 2 mm bez ohledu na
trosha meéfitko - *6. volba "Velikost papiru".
e fip *7.\/ neposledni fadé kazdy text ve vykrese by mél Pokud ,chceme, aby se text ménil v zévislos’gi na [péh’tlfu,vpak v kf’lo"lcj? *6.
. Pohied 4o (aitnd nastavime volbu "Velikost modelu”. V takovém pfipadé pfi zméné méfitka z
byt pfifazen do odpovidajici vrstvy. Jde o to, aby se o .. .
& Inter.. zobrazoval ve spravnych vykresech. Aby se 1:50 na 1:100 se i pismo 2x zmen$i (bude tedy 1 mm velké).
% :T”l kupfikladu popis prvkd krovu nezobrazoval v
N pdorysu podkrovi. Text tvofici popis prvkil krovu by
proto mél byt ve vrstvé "krov".
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Popiska:

PFi vytvareni popisek bychom teoreticky mohli pouzit oby€ejny text a Caru.
Pochopitelné je daleko efektivn&jsi vyuzit nastroj k tomu uréeny, tj. nastroj
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"Popiska". Najdeme ho v panelu nastroji hned pod textem.

Oblibend nastaven... 1 ﬂ Wirchozi
- 0bsah a nahled
—
Mastroj Zed”
ﬁ Méstraj Sloup Mahled je dostupny pouze
& Nastroj Trém pro symbolows popiskr
E Mastroj Okno In]
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B rsstraj Objekt Is]
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¥ Ay Styltextu
Pisma: |+ Arial w Stiedoevropsky W
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e b P L
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Symbolova popiska

=_¥lasktni nastaveni

Textova popiska
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&= 2naky a kategorie

£ | <@ Poznémky - popisky. 2D

Kdyz hovofime o popiskach, je dulezité zminit, Ze existuji dva typy popisek.
Jednak popiska nezavisla a jednak popiska automaticka spojena s objektem.
\Vybér se provadi v dialogovém panelu "Vychozi nastaveni popisek” v prvni
Casti dialogu zvané "Obsah a nahled". Prvni poloZka v seznamu je nezavisla
popiska *2. Dal$i polozky pod nezavislou popiskou jsou nastroje, se kterymi je
mozné popisku propojit a tak vznikne popiska automaticka.
!/ 1 I V pravé Casti dialogu je mozné
= vybrat typ popisky *1. Popiska
- Kulata bublina 17 3 Text o v ", v s

D muZze byt ve tvaru obycejné
Jednoanainé 10 ¢ary zakoncené néjakym
symbolem a na druhém konci

& & @

Macist dalsi Popiska. ..

:B Anotaén obdéinikova bublina 17 e te,)ft’ ktery nasledné
0 - dopiSeme.
Popiska DP 25 17 i H
-ﬁ 5 + bk borstrics 17 Nastaveni symbolu na konci

Papiska rozméry 17

Ve stfedni Casti dialogového panelu nastavujeme styl textu. Jedna se o uplné
stejna nastaveni popsana o stranku dfive. Tedy typ fontu, velikost fontu v
milimetrech *2, fezy pisma atd. | u popisky je mozné zapnout neprihledné
pozadi textu *4.

Cary *5 bude popsano nize.

Dalsi zalozka s nazvem "Ukazatel" nam umozni nastavit zakonceni ¢ary *5.
Na jejim konci tak muze byt Sipka, krouzek, puntik, atd. U ukazatele mizeme
nastavit jeho velikost (v mm) a pero, kterym je odkazova ¢ara popisky
kreslena. Je mozné zvolit i zda text bude nad vyna$eci ¢arou, pod ni, za ni,
atd.

KR

PROSTUP 200x200 ;g
/ /NATER PROTI KOROZI 80/160

V neposledni fadé musime popisku pfifadit do odpovidajici vrstvy! *6
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Automaticka popiska:

Automaticka popiska slouzi k popisovani prvkl v projektu, kde muze byt
zohlednéna napfiklad skladba konstrukce, atd.

Typickym pfikldem je skladba podlah nebo skladba sendviCového zdiva.

V takovém pfipadé je nutno jednak nastavit konstrukci, kterou budeme
popisovat, tedy popisovany nastroj, jednak je tfeba vybrat typ popisky, ktery
se automaticky k objektu pfifadi.

Kdyz popisku nastavime, je tfeba ji jeSté pro pfisludny prvek zapnout. Tedy
bud v desce, kterou budeme kreslit nebo i v desce, ktera jiz nakreslena je.
\/ tom pfipadé jiz nakreslenou desku ozna&ime. Otevieme dialogovy panel
"Vychozi nastaveni desky" a v €asti "Seznamy a popisy" zaSkrtneme poli¢ko
"Popiska Desky" *5.

/W s
Ukazeme si priklad skladby podlahy, tedy budeme popisovat desku a i e 2 Edmairich 2
vyuzivat nastroj popiska konstrukce. T Seometrie.a umitEnd
=
Obiband nastavard... ke 2 — Nt o [ Podiahove souvrsti - deska na teréru v
- Obsah a nahled :.’”;N:"D il > .:“ = [0
.%1 Nezdvisld popiska ? ~ Popiska konstrukee 17 i B P ey o
Nastro) 7ed’ & . jeltowy podatek ¥ | Referenéni rovina
i} Néstmi Sloup Jednoznadné 10 e A @. = =.
@@ Nastroj Tram
B nmastraj okno Do @ Madist dal Popiska. . » [L. pddorysafez
B nstojvere 1 I finat aéri abdélnkava bubline 17 <y Model
2 Néstroj Stesni okno i = i
B, nastro) Objek 8 mm ekl T g Seenamy apoplsy
I 3 []Mastavit viastnosti podle kritéri ‘
il & v
b o Eriienn L. . i " . [Cindividusing Zvolt... }
¥ Ukazatel V gasti "Obsah a nahled" vlevo *1 | S ] 5
& . , L, . opiska Desl
Pina éna R N tedy vyberem popisovany nastroj,
v v P @ Znakyak i
— - v tomto pfipadé desku. i
e e Gen e e Vpravo *2 vybereme typ popisky, v
Sipka — 51 zm . lg 5 & t v v . * &F @ Desky - nosné » Zrusic
: omto pfipadé Popisku desky *3
G i ,—4 nebo popisku konstrukce (dle !
M E— verze ArchiCADu).
Tg Celkové nastaveni M | =] 2> v, - L, v D16 D16
V casti "Nastaveni konstrukéni
Typ popidar Dokeongens v [[] otesit popisku H " % r ~ F = v - .
Ob=ah popisey Vpli fezu v [ zreadiit popisku povaSky , 4 naStaVIme VseChn,y 100 mim Tepelna IZOIQCE = mekka 150 mm Zem nia - nasyp
stz g smomars | [[]obitpeiveter potfebné perametry, jako je délka 250 mm_Beton vyztuzeny 100 mm Beton prosty
ra seznams iter osor odkazové ¢ary, symbol znacky, ig = ;EFtJF-"ﬂ? Lzl?!a;e - rr]etkkva 100 mm Tepelnd izolace - mé&kka
[¥] hlavigka znasky Ve|lk08t pl'sma, atd 5 mm 2; S;n enKy bez vyztuze 40 mm Beton Iehk? bez V‘fztuie
galsymliuluznaikyv kruh v mm (1] 10 mm Obklad, dlaiba
Vlastni obsah znadky o}
[] sty wlastnino testu
e b LT o LBILAIIOILT T O T TV
P 4 Tentova popiska -
» &5 2naky a kategorie
£ | <@ Fozndmky - popisky. 2D » Frugit
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