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Anotace

Pomoci vyukového materidlu vyucujici zakim predvede uZzivatelské prostredi ArchiCADu a kreslici
pom{cky uréené k tvorbé virtudlni budovy.

Metodicky pokyn

Jednotlivé stranky popisuji a zdGraznuji ddlezité ¢asti programu. Vhodné v kombinaci s otevienym
prostredim programu.

Pokud neni uvedeno jinak, pouzity material je z vlastnich zdroji autora
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Cara:

Céra je nastroj znamy ze v8ech CADovych aplikaci. | ten nejlepsi 3D
software se neobejde bez Cary. Je tfeba dokreslit celou fadu detaill, které by
bylo v mnohych pfipadech obtizné nebo zbyteéné modelovat. Soucasti
projektové dokumentace je velké mnozstvi detaill, které je nutno kreslit ve
2D.

S nastrojem &ara se pracuje naprosto stejné jako se zdi. Pouze nastaveni je
snazsi, jelikoz u €ary neni tfeba nastavovat tolik parametra.

Jinak opét i u tohoto nastroje mizeme hovofit o &tyfech krocich.

1. Nastaveni ¢ary

2. Vybér geometrické metody
3. Kresleni Cary

4. Editace Cary
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Ve chvili, kdy poklikame na nastroj "Cara" na panelu nastroju, otevie se dialog
"Vychozi nastaveni ¢ar". Zde vybereme typ ¢ary *6, pero, kterym bude Cara
kreslena *7 a vrstvu, do které ¢aru pfifadime *8. V pfipadé potfeby mizeme u
Cary nastavit zakonceni *9 v podobé Sipky, puntiku nebo jiného symbolu *10.
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| symbol ukonéujici ¢aru maze mit riznou velikost (udavana v mm) a pero,
kterym je symbol kresleny. S perem pochopitelné souvisi nen jeho barva, ale
predevsim tloustka.

Co se tyka vrstvy *8, do které je Cara pfifazena, defaultné spada do vrstvy
'Cary - 2D". Tuto vrstvu bychom v&ak méli zménit dle toho, o jakou &aru se
jedna.

Pokud budeme napftiklad kreslit zakon&eni klestin u krovu, ¢aru bychom méli
pfifadit k vrstvé "Krov". Kdyz budeme kreslit pomoci ¢ary prekladd, pak ¢ara
logicky patfi do vrstvy "Preklady", atd.

e tedy podstatné, jaky objekt pomoci ¢ary kreslime a do té vrstvy by mél byt
zafazen. Vysledkem je, Ze v urCitych vykresech ¢ara nasledné bude ¢i nebude
vidét, dle pozadavka.

Obecné, pfifazovani vSech kreslenych objektl (zdi, desky, &ary, ..
pfislusnych vrstev je velmi dllezité.

.) do

Cary pouzivame k dokresleni véech detaill, véeho, co nemodelujeme ve 3D.
\Vykresy stropu, krovu, situace, ...se neobejdou bez obyc¢ejnych 2D &ar.
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Vypli (Srafa):

DalSim velmi ¢asto pouzivanym nastrojem pfi tvorbé vykresu je nastroj add 1.

"Vypli". Konstrukce jako zdi, desky, ... jsou Srafovany automaticky. Ale ve \/ nastaveni vyplné mame trochu vic moznosti nez u nastroje ¢ara.

vykresech je tfeba doplnit dalsi Srafy, které nemusi byt vazany na 3D U vyplné mlGzeme zapnout nebo vypnout obrysovou ¢aru *6. Pokud ji

objekty. Plochy pozemku, ztvarnéni fasady v pohledech, Srafovani v zapneme, muzeme vybrat typ ¢ary a pero, kterym bude €ara kreslena.

detailech, ... tady vSude je potfeba vypln, stejné jako predchozi ¢ara. Napfiklad pfi kresleni vyplné terénu ve vykrese fezu obrysovou ¢aru
ponechame vypnutou. P¥i kresleni plochy pozemku v pudoryse ji naopak

1. Nastaveni vypIné zapneme.

2. VVybér geometrické metody

3. Kresleni vyplné O poli¢ko nize vybirame vlastni vypli *7. Typ( vypini rozliSujeme vice a jesté

4. Editace vyplné se k nim vratime. S typem vyplIné opét souvisi pera, kterymi je vypli kreslena.
Jsou dvé. Pero podkladu vypIné a pero vlastni Srafy *9.

[ zsn Za jimavou moznosti v dialogu nastaveni vyplné je Konstrukéni metoda. Zde
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Typy vyplni:

V dialogu "Nastaveni vyplné&" pouze vybirame typ vypIné, ktery chceme
pouzit ve vykrese a pfifadime ji sou¢asné parametry (pera, vrstvy, ...).
Nékde je vSak tfeba vyplné spravovat. Mit moznost vytvaret nové vypiné,
spravovat stavajici vyplné, atd.

K tomu slouzi spravce vyplni, ktery najdeme v menu "Volby / Atributy prvkd /
Typy vyplni... *1"

Beze jména - Graphisoft ArchiC

Dokument] | Wolby | Tearmwork  Okno  BIM Project  archifrf.net  MNapowvéda
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. Pl -
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: IEI Autarnatické priniky @ SRRl R .
P Nastaveni kouzelné hilky... K SamEEm s e
ruseci w karmbinacich wrstew
By i g laarmiiinoeticl W astaveni sad pet (zobrazeni modelu)...
‘éL IRy R é Powvrchowvé materialy...
Irmpart acelawych prafild., Rateaonszen
3 Anotaini styly...
& Spravee doplfikd..,
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Predvolb: jekt e
EERAEILSE7 I3 352 l".;] Shyly zobrazeni rekonstrukci..,
Pracowni prostiedi 4 B2 )
Cperatni profily..
= Spravee atributd ..

Vy spravcni vyplni, ktery se nasledné otevfe, vybereme poZadouvanou vypln
a miuzeme provést jakoukoliv zménu *3.

V témze dialogu muzeme vytvofit novou vypln, pfejmenovat vybranou nebo
smazat vybranou vyplf *2.

Kazda pravé vybrana vyplf si pamatuje méfitko, jaké je pravé aktivni a toto
méFitko si pamatuje jako vychozi. Mlzeme v8ak zvolit, zda bude na méFitku
nezavisla nebo se bude ménit spolu s méfitkem (tedy napfiklad pfi zméné
méfitka na 1:100 se i vyplfi zmenSi na polovicni) *4.

K typlm vyplni je potfeba jesté jedna informace: v databazi vyplni jsou
vyplné pIné, vektorové, symbolové a obrazkové. Z hlediska uziti je vSak
zcela jedno, jakou pouZzijeme, jde o vzhled vykresu.

Typy wiplni
»
Zdivo 1 ~ 2 MPa
I Mova. .. Pfejmanowvat. .. Odstranit...
* Dostupnost a zobrazeny vzor
Poudit pror @[] wikresove viping 2 Jen vzor:

&7 [|Povrchové viping
ez’ [V]Rezové viping

* Upravit vektorovy vzor

Cdstup: [mm]

|| 050 T |oso
Chel:
45.00°
40,36 %o
Zobrazit jednotky sité \
() Mtk podle pidorysy fvelkost model)
(@) Mezévislé méfitko (velikost papiru) < 4
Akkualni méfitka: 1:50)0

Zrugit

divo 1~ 2 MPa
YMEOLOVE WYPLNE

Efitko podle pédorysu
PLNE ¥¥PLNE BB Podla
S % F=r Podla
0% EE Podla
5 % Podla
[ prdzdng_wyphi =L
B o popfedi EE rodla
[ wplfi pozadi Podla
YEKTOROYE ¥YPLNE E= pieki
Biednéni EEE Piickl

Beton lehéeny Sadrc

Eigton prosty B sir'1e

- anglick vazha H siv e

- béhounowva wazba H sirat
E=] cihla - dlouhé, kominows vazha F3 sir'st
E= cihla - diouhé, sloupkova vazba  EEH sivet
E= cihla - holandska vazba H sivst
E= cihla - kominowa vazha B sirat
B cihla - sloupkova vazba B =i
[BEER Cihla - vazba nastojato (D stres
Cievo B sties
’ o - hlinik e stfes
Kiow - mosaz/bronz Sk
Ko - ocel (EE Tepel
Lomaoyy kamen B Tepel
Obecnd - Earkavand Tréwe
Obecna - erchovana [ vadu
B obecnd - krugnice 1 Zdivo
Feeo] Obecné - krugnice 2 Zdivo
Obecnd - pina + arkovans Zdivo
Obecnd - pind + erchovana Zdivo

[ obecnd - Sestiihelniky
EE] obecnd - trojuhelnikow sit Zermir
.5 Obecnd - trajihelniky Zemn
Obklad, diatba S
Obklad, diafha - velké méfitko 7 Betor
B ohnivadorna cibla Bietar

Zemir

Ohrivzdorna dprava BB cihla
Omitka 1 B cihla

7 Omitka 2 B ahla
EEH Plocha - haklikové zdive B chla

EET) Placha - tvérnice, kominowd vazba EER Cihla
BEH Plocha - tvérnice, sloupkovd vazba FEE Dlagh
Podiaha - cihlava na hranu A Dlash
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Kresleni €ar a vyplni:

JelikoZ jsme se v minulosti naucili pracovat s nastrojem Zed a Deska,
umime pracovat i s vyplni a ¢arou. Postup pfi praci je naprosto totozny.
Vybereme si geometrickou metodu a kreslime. Pfi praci vyuzivame
informator, soufadnice Xa Y ¢i R aA.

Nakreslenou ¢aru nebo vypln Ize editovat rovnéz zcela stejnym zplsobem
jako sténu a desku. Tedy oznagit (SHIFT + klik levou mysi), mit aktivni
pfislusny nastroj (€ara nebo vyplfi) a nasledné provést jakoukoliv zménu.

Kategorie &dry:
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