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CAD pro druhy ro¢nik
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3. zari 2013

Anotace

Pomoci vyukového materidlu vyucujici zakim predvede uZzivatelské prostredi ArchiCADu a kreslici
pom{cky uréené k tvorbé virtudlni budovy.

Metodicky pokyn

Jednotlivé stranky popisuji a zdGraznuji ddlezité ¢asti programu. Vhodné v kombinaci s otevienym
prostredim programu.

Pokud neni uvedeno jinak, pouzity material je z vlastnich zdroji autora
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Mapa zobrazeni:
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Jde o panel ve standardnim profilu ukotveny po pravé strané pracovni
plochy.

Navigator je rozdélen do celkem ¢&tyr ¢asti, mezi kterymi se miizeme
pfepinat pomoci ikon zobrazenych v horni ¢asti navigatora. Jde o tzv. Mapu
projektu *1, Mapu zobrazeni *2, Vykresovou slozku a Publikaci. Mapa
projektu byla popsana jiz dfive (DUM-28-07). Nyni si pfiblizime Mapu
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b Viastnosti

Rozdil mezi mapou projektu a mapou zobrazeni spociva v tom, Ze mapa
projektu je tvofena ArchiCADem automaticky, kdezto mapa zobrazeni je
tvofena uzivatelem. Tedy jakmile vytvofime nové podlazi, nakreslime ¢aru
fezu nebo ¢aru pohledu, v mapé projektu vznikne nova souvisejici polozka.
Polozky - jednotliva zobrazeni v mapé zobrazeni ukladame ru¢né kliknutim
na pfisludnou ikonu. lkony v dolni €isti mapy zobrazeni *3 slouzi k vytvareni
(ukladani) polozek zobrazeni, k jejich odstrafiovani a také k vytvareni slozek
a podslozek pro moznost vytvareni jakési hierarchie - obdoba slozek ve
Windows, avsak tato je uvniti projektu ArchiCADu.

206.1.1. DUM -29-07 - Mapa zobrazeni

Mapa projektu slouzi k pohybu po virtualni budové. Mapa zobrazeni si
pamatuje mnohem vic. Nejde zde jen o informaci, v jakém podlazi ¢i pohledu
se nachazime, ale o informaci, jaké je v onom momenté aktualni méfitko, jaka
je zvolena kombinace vrstev, kombinace voleb zobrazeni modelu a jaka je
zvolena sada per. Tyto kombinace je mozné pfi ukladani aktualniho zobrazeni
zkontrolovat pfipadné zménit s samotném dialogu pro ukladani aktualniho

zobrazeni.

Postup:

Klikneme na tla¢itko "Ulozit aktualni zobrazeni" *4 a tim otevieme potfebny

dialog *5.

MNavigator - Mapa zobra.. n
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w* Vlastnosti

Z5dny wibEr

/N Ulozit zobrazeni Y
¥ Identifikace
jing Padle mapy prajekiu v,
Iméno: Padle mapy prajekiu w1 NP
Zdraj: 1. L.NP

¥ Obecné

S Kombinace vistew:

= h&fitico:

B Zobrazeni konstrukce:

9 Sadaper

B Volby zobrazeni modelu:

il Filtr rekonstoulkei:

PUDORYS - stavebni povoleni
1:50

Cely model

02 skavebni povolent

02 Stavebni povoleni

01 Stéwajici stav

Foznimha: Bez ahledu na m&iite tohote zobrazeni budou SOL objeky
zobrazovany pedle mifitka 2diojoviha zobrazeni.

w 2D/3D dokumenty

= Koty

S, PlibliZovani:

Mastaveni roviny fezu pidorysu. ..
szl

Akbudlni zvEtieni

[J1grorovat piblieni a natoeni pi okvirdni tohato zobrazeni

¥ Pouze 3D

Zrugit Wytwofit




Mapa zobrazeni - ulozit:

* Identifikace

10 Padle mapy projekku W |1,

Jméno: Podle mapy projekiu W |1.NP -4

Zdroj: 1. 1.MP

¥ Obecné

N\

£ Kombinace wrstew:

= bl &fithen:

B Zobrazeni konstrukee:

9 Sadaper

B Volby zobrazeni modelu:

3 Filtr rekonstrukei:

PUDCRYS - skavebni povaleni
1:50

Cely rmodel

02 Stavebni povaleni

02 Stavebni povaoleni

01 Stawajici stay

Foznamka: Bez ohledu na menbe fwhe obrazent budoeu GOL obje.l'ty'
zobrazovany podle méfitka zdrojowého zoDhgzeni.

* 2D,3D dokumenty
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Akbudini zvEtZeni

|| Ignerovat priblizen a natogeni pfi otvirwmo zobrazeni
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Zrusit WybvoFit

jméno je generovano automaticky

chceme-li jméno jiné, mame moznost

* Identifikace

10 Podle mapy projekku w |1,
Iména; Podle mapy projekiu | w |l NP
Podle mapy projektu
o [ —

¥ Obecné

S Kombinace vistew: PUDGRYS - stavebni potolen

* Identifikace

o Podle mapy projektu v, '
Iména: Wlastni vI 1.MP
Zdroij: 1. 1.NP

w Obecné

5 Kombinace vistew: PUIDORYS - skavehni povaleni

V ¢asti dialogu zvané "Obecné" vybirame jednotlivé kombinace, které mame v
ramci projektu pfipravené. Jedna se o kombinace vrstev, volby zobrazeni

v vr

modelu, sady per, ... mizeme zde zvolit méfitko, ... *1.

Ve spodni ¢asti dialogu miizeme vybrat styl kétovani a zpUsob pfiblizeni
kresby (zoom). V dusledku toho mizeme napfiklad ve studii vidét koty
uvedené v metrech a v provadéci dokumentaci v milimetrech *2.

206.1.2. DUM -29-07 - Mapa zobrazeni - uloZit

Vysledkem takovéto Cinnosti je mapa zobrazeni v
navigatoru plna nami vytvofenych polozek. Takto mize
existovat poloZka 1.NP napfiklad celkem 3x (studie,

provadéci dok., TZB).

Zajimavou moznosti,
ktera nam usnadni a
urychli praci je tzv.
Klonovani - tedy
hromadné vytvoreni
polozek podlazi, fezd,
pohledd, ... které si
pamatuji kombinace
vrstev, kombinace voleb
zobrazeni, atd. A pfi
vytvofeni nového podlazi
Ci fezu Ci detailu v mapé
projektu se objevi polozka
i v mapé zobrazeni s
prislusnym nastavenim.
UzZivatel se tak nemusi o
nové polozky v mapé
zobrazeni starat a
ArchiCAD vse obstara za
né;.

Je dobré mit klonované
podlazi, fezy, pohledy a
detaily pfimo v zakladni
Sabloné ArchiCADu, ze
které vychazime pfi
zakladani nového
projektu.
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