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  206.1.1. DUM -29-07 - Mapa zobrazení

Mapa zobrazení:
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Nejdůležitější součástí ArchiCADu je Navigátor.
Jde o panel ve standardním profilu ukotvený po pravé straně pracovní
plochy.

Navigátor je rozdělen do celkem čtyř částí, mezi kterými se můžeme
přepínat pomocí ikon zobrazených v horní části navigátora. Jde o tzv. Mapu
projektu *1, Mapu zobrazení *2, Výkresovou složku a Publikaci. Mapa
projektu byla popsána již dříve (DUM-28-07). Nyní si přiblížíme Mapu
zobrazení.

Rozdíl mezi mapou projektu a mapou zobrazení spočívá v tom, že mapa
projektu je tvořena ArchiCADem automaticky, kdežto mapa zobrazení je
tvořena uživatelem. Tedy jakmile vytvoříme nové podlaží, nakreslíme čáru
řezu nebo čáru pohledu, v mapě projektu vznikne nová související položka.
Položky - jednotlivá zobrazení v mapě zobrazení ukládáme ručně kliknutím
na příslušnou ikonu. Ikony v dolní čísti mapy zobrazení *3 slouží k vytváření
(ukládání) položek zobrazení, k jejich odstraňování a také k vytváření složek
a podsložek pro možnost vytváření jakési hierarchie - obdoba složek ve
Windows, avšak tato je uvnitř projektu ArchiCADu.

Mapa projektu slouží k pohybu po virtuální budově. Mapa zobrazení si
pamatuje mnohem víc. Nejde zde jen o informaci, v jakém podlaží či pohledu
se nacházíme, ale o informaci, jaké je v onom momentě aktuální měřítko, jaká
je zvolená kombinace vrstev, kombinace voleb zobrazení modelu a jaká je
zvolená sada per. Tyto kombinace je možné při ukládání aktuálního zobrazení
zkontrolovat případně změnit s samotném dialogu pro ukládání aktuálního
zobrazení.

Postup:
Klikneme na tlačítko "Uložit aktuální zobrazení" *4 a tím otevřeme potřebný
dialog *5.



  206.1.2. DUM -29-07 - Mapa zobrazení - uložit

Mapa zobrazení - uložit:

jméno je generováno automaticky

chceme-li jméno jiné, máme možnost
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V části dialogu zvané "Obecné" vybíráme jednotlivé kombinace, které máme v
rámci projektu připravené. Jedná se o kombinace vrstev, volby zobrazení
modelu, sady per, ... můžeme zde zvolit měřítko, ... *1.

Ve spodní části dialogu můžeme vybrat styl kótování a způsob přiblížení
kresby (zoom). V důsledku toho můžeme například ve studii vidět kóty
uvedené v metrech a v prováděcí dokumentaci v milimetrech *2.

Výsledkem takovéto činnosti je mapa zobrazení v
navigátoru plná námi vytvořených položek. Takto může
existovat položka 1.NP například celkem 3x (studie,
prováděcí dok., TZB).

Zajímavou možností,
která nám usnadní a
urychlí práci je tzv.
Klonování - tedy
hromadné vytvoření
položek podlaží, řezů,
pohledů, … které si
pamatují kombinace
vrstev, kombinace voleb
zobrazení, atd. A při
vytvoření nového podlaží
či řezu či detailu v mapě
projektu se objeví položka
i v mapě zobrazení s
příslušným nastavením.
Uživatel se tak nemusí o
nové položky v mapě
zobrazení starat a
ArchiCAD vše obstará za
něj.
Je dobré mít klonované
podlaží, řezy, pohledy a
detaily přímo v základní
šabloně ArchiCADu, ze
které vycházíme při
zakládání nového
projektu.
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