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  31.1. DUM-29-11 - Řez

Řez:

Dalším 2D nástrojem je řez. Ten nám přináší velkou produktivitu práce tím,
že vygeneruje výkres řezu z našeho modelu pouhým tažením myši v
libovolném místě. Chceme-li tedy vytvořit výkres řezu, nemusíme jej kreslit
ručně, ale pouze zadat čáru řezu v příslušném půdorysu, a řez se
vygeneruje automaticky. Čar řezu můžeme do objektu umístit libovolný
počet. Pokud umístíme čáru řezu mimo dům, vygeneruje se nám pohled na
budovu.

Než vygenerujeme řez, tedy než vedeme objektem čáru řezu, měli bychom
nastavit vlastnosti řezu či pohledu dvojklikem na nástroj. Stejně jako jiné
nástroje je řez přednastaven, ale měly bychom zkontrolovat pár důležitých
atributů, jako:

· název (případně ID)
· je-li řez nekonečný či omezený
· značka řezu
· styl čáry řezu
· vrstva
· případně další, jako je font, velikost písma, …



  31.2. DUM-29-11 - Nastavení řezu

Nastavení řezu:
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*1 Referenční ID (A, B, ...) je symbol, který se objeví na výkrese u značky
řezu. Jméno (Řez A-A, Řez B-B, ...) je důležité pro orientaci v navigátoru.
*2 Řez může být nekonečný, nebo omezený (vodorovně nebo i svisle.
*3 Čára řezu zobrazovaná v půdoryse
*4 Značku řezu je možné vybrat z mnoha, avšak je přednastavená ta, která
je požadována ČSN.
*5 U značky řezu se zobrazuje Referenční ID a je třeba nastavit velikost
textu tohoto ID
*6 I čára řezu by měla být ve své vlastní vrstvě, aby bylo možné ji v případě
potřeby skrýt



  31.3. DUM-29-11 - Tvorba řezu

Tvorba řezu:

S čárou řezu či pohledu je možné kdykoliv manipulovat, přesouvat ji, a
vygenerovaný řez či pohled se automaticky aktualizuje. V okně řezu či
pohledu je možné plnohodnotně pracovat, a provedené změny se projeví ve
všech dalších dotčených oknech ArchiCADu, tedy v celé virtuální budově.
Pokud tedy v okně řezu či pohledu smažeme dveře, zmizí v budově, tedy i v
půdorysu, 3D, …V ArchiCADu jsou provázána všechna generovaná okna.

Řez kreslíme tak, že klikneme mimo budovu, vedeme čáru přes budovu na
opačnou stranu, můžeme se chytit vodící čáry či přidržet klávesu SHIFT pro
dodržený vodorovného nebo svislého směru, a klikneme na opačné straně
domu. Pak symbolem oka ukážeme na část, kterou chceme mít ve výkrese
řezu zachycenou. V geometrických metodách si před kreslením řezu
můžeme zvolit, zda chceme řez zalomený nebo přímý. Defaultně je
přednastavena metoda řezu přímého.



  31.4. DUM-29-11 - Editace řezu

Editace řezu:

I přímý řez lze dodatečně zalomit.
Jak zalomit řez? Označíme čáru řezu, v jejím středu vidíme označený bod
(černý puntík), za něj uchopíme a táhneme myší na libovolné místo. Tím se
čára řezu zalomí a deformuje. Viz následující obrázky.
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