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Nazev Skoly

Stfedni primyslova Skola stavebni, Resslova 2,
Ceské Budéjovice

Autor

Dalibor Vesely

Tematicky celek

CAD pro druhy ro¢nik

Rocénik

2.

Datum tvorby

3. zari 2013

Anotace

Pomoci vyukového materidlu vyucujici zakim predvede uZzivatelské prostredi ArchiCADu a kreslici
pom{cky uréené k tvorbé virtudlni budovy.

Metodicky pokyn

Jednotlivé stranky popisuji a zdGraznuji ddlezité ¢asti programu. Vhodné v kombinaci s otevienym
prostredim programu.

Pokud neni uvedeno jinak, pouzity material je z vlastnich zdroji autora

[N -®
* X % G
* * .
- * L]
evropsky g

socialni . MINISTERSTVO SKOLSTVI, OP Vzdélavani
fondvCR EVROPSKA UNIE MLADEZE A TELOVYCHOVY pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI




;U<

ez.

Dal§im 2D nastrojem je Fez. Ten nam pfinasi velkou produktivitu prace tim, _—
Ze vygeneruje vykres fezu z nadeho modelu pouhym tazenim mysi v —d@x
I|b9v9lnem misté. Chcervn’e-llvtedy vyty'orltvvy’kres fezu, nemusime jej kreslit NT 5 @ -‘ @ ||E| H @ - - ‘ Jit -‘ ® X
rucné, ale pouze zadat ¢aru fezu v pfislusném pudorysu, a fez se ~Ta SO
vygeneruje automaticky. Car fezu mizeme do objektu umistit libovolny o dméno: |Rez Ao ‘ Wybvait novou rovinufezu v
pocet. Pokud umistime ¢aru fezu mimo diim, vygeneruje se nam pohled na B
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& Interiér... nastavit vlastnosti fezu &i pohledu dvojklikem na nastroj. Stejné jako jiné
@Y pracov.. |- nastroje je fez prednastaven, ale mély bychom zkontrolovat par dulezitych
ool atributu, jako:
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Nastaveni rezu:

Oblibend nastaveni... Yichozi

Referentni ID:

Jména: 3 —

| Wybvofit novou roving fezu

se znackou pripojenou ki

| Bod zobrazeni Yvhledat, ..

Fipojeno k:

Skaw: | Automaticky pFestavoyvat model

Zobrazit na podlaZich: | wiech podlagich

Yodorovny interval Swisly interval

@ B8 Nekonesny (®) Mekonedns k projektowé nule )

(8] .. Omezeny () Cmezeny 1 a

() o, Mulova hloubka o

b A Pnatka

b B'S hlavitka znatky

> 2obrazeni modelu

» == (rovné podlasi

¥ 5'= ¥lastni nastaveni oznateni podlaZi
b @ Mastrojsit’

&=F |@ Znacky - Fezy.20 4 | | Zrusit

*1 Referenéni ID (A, B, ...) je symbol, ktery se objevi na vykrese u znacky
fezu. Jméno (Rez A-A, Rez B-B, ...) je dulezité pro orientaci v navigatoru.
*2 Rez mUze byt nekoneény, nebo omezeny (vodorovné nebo i svisle.

*3 Cara fezu zobrazovana v ptdoryse

*4 ZnaCku fezu je mozné vybrat z mnoha, avSak je pfednastavena ta, ktera
je pozadovana CSN.

*5 U znacky fezu se zobrazuje Referenéni ID a je tfeba nastavit velikost
textu tohoto ID

*6 | Cara fezu by méla byt ve své vlastni vrstvé, aby bylo mozné ji v pfipadé
potfeby skryt

Oblibena nastaveni... ichozi

» % ObecnE

¥ A Znatka

Cerchovana 2 _l" lEl

() Prib&zna
(@) Rozdélens Délka:

() Znatka uprostied
(®) Znatka na koncich

| Zakladni znacka fezu ' 4 | Pougit barvy symbaolu

| « frial M1 300 i
| Stiedoevropsky AE |6.DD | mrm A2
Y ] /V

Styl znadhy 10
Barva textu 1 znadky (implicitni) . 6 (0.35 mm)

natodeni textu znadky zarownat s Earou

wEechny texty v jedné fadé Wiypnute

¥ E'= hlavitka znatky

- % Zobrazeni modelu

-
Wyplnit povrchy Feals Fezove viplng - ..,
Jednotné pero pra proky v ... v
OO ® Barva cary fezu 0.35 mm 41
[ ||’ Barva vipné fezu 0.18 mm 107
||’ Barva pozadi wyplné fezan... Prihledné i}
PRYKY MIMO REZ

» == (rovné podla3i

» E'S ¥lastni nastaveni oznateni podlaZi

P D Mastroj sit’

P |@ZnaEky—Fezy.2D 'l | Zrugit
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Tvorba rezu:

Rez kreslime tak, Ze klikneme mimo budovu, vedeme &aru pfes budovu na
opacnou stranu, mizeme se chytit vodici ¢ary ¢&i pfidrzet klavesu SHIFT pro
dodrzeny vodorovného nebo svislého sméru, a klikneme na opacné strané
domu. Pak symbolem oka ukaZzeme na ¢ast, kterou chceme mit ve vykrese
fezu zachycenou. V geometrickych metodach si pfed kreslenim fezu
mulzeme zvolit, zda chceme fez zalomeny nebo pfimy. Defaultné je
prfednastavena metoda fezu pfimého.
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S Carou Fezu €i pohledu je mozné kdykoliv manipulovat, pfesouvat ji, a
vygenerovany fez &i pohled se automaticky aktualizuje. V okné Fezu i
pohledu je mozné plnohodnotné pracovat, a provedené zmény se projevi ve
vSech dalSich dotéenych oknech ArchiCADu, tedy v celé virtualni budové.
Pokud tedy v okné fezu &i pohledu smazeme dvefe, zmizi v budové, tedy i v
pudorysu, 3D, ...V ArchiCADu jsou provazana vSechna generovana okna.
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Editace Ffezu:

| pfimy fez Ize dodate¢né zalomit.
Jak zalomit fez? Oznac&ime &aru fezu, v jejim stfedu vidime oznageny bod
(Cerny puntik), za néj uchopime a tahneme mysi na libovolné misto. Tim se

Cara fezu zalomi a deformuje. Viz nasledujici obrazky.
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