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Anotace

Pomoci vyukového materidlu vyucujici zakim predvede uZzivatelské prostredi ArchiCADu a kreslici
pom{cky uréené k tvorbé virtudlni budovy.

Metodicky pokyn

Jednotlivé stranky popisuji a zdGraznuji ddlezité ¢asti programu. Vhodné v kombinaci s otevienym
prostredim programu.

Pokud neni uvedeno jinak, pouzity material je z vlastnich zdroji autora
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Nastroj "Sloup" se svym nastavenim nejvice podoba zdi.
Nastavime jeho vySku *2 a tloustku *3.

V ArchiCADu 16 a starSim vyplfi pro padoys a fez a
povrchovy material pro 3D zobrazeni, v ArchiCADu 17 a
noveéjsim stavebni material *7.

Zed nasledné kreslime mysi (vynasime jeji délku),
kdezto sloup pouze kliknutim umistime do pldorysu. K
tomu si pfedem muzeme zvolit kotevni bod (bod, za
ktery sloup drzime mysSi pfi vkladani do pudorysu) *4.

V zalozce "Pudorys a fez" nastavime zobrazeni pro 2D,
predevsim pera (s témi souvisi tloustky pouzitych &ar),
typy €ar, symbol pro pldorys (s osou, bez osy, ...) *5.

V neposledni fadé je tfeba pfifadit sloup do spravné
vrstvy! *6.

Oblibena nastaveni...
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Vlastni profil sloupu:

Cely postup prace se sloupem je totozny s ostatnimi nastroji, napf. jiz Po zavolani pfikazu "Zachytit vybérovy profil" se zobrazi dvé specialni okna,

zminéné zdi. diky kterym je mozné profil sloupu zcela zménit. Cela uprava probiha na
Urovni nastroje "Vypli" *2.

Tedy po nastaveni vlastnosti sloupu ve druhém kroku vybereme Pudorysny symbol upravime a vytvor je mozné ulozit do databaze vlastnich

geometrickou metodu vkladani v infopaletce - v tomto pfipadé klasicky profild *3, pfipadné "Pouzit" na oznaceny sloup *4.

sloup nebo pooto€eny sloup *1.
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Nasleduje vkladani sloupu do pudorysu.

JiZ vloZeny sloup Ize kdykoliv oznacit a provést editaci - smazat, upravit
vlastnosti (rozméry, materialy, pouZzita pera, ...), pouzit povely pohybu,
pfipadné upravit profil sloupu *1.
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Vlastni profil sloupu:
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Naklonény sloup:
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