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  44.1. DUM-31-04 - LOP

LOP:

1

Geometrické metody na infopaletce

2

3

4

vedlejší panel

hlavní panel

přiřazení do správné vrstvy!

U velkých staveb - obchodní centra, administrativní budovy, ... můžeme
využít nástroj "Lehký obvodový plášť".

Hlavní panely jsou defaultně nastavené jako prosklené,
distanční panely jsou nastavené jako neprůhledné.
Označený LOP lze dodatečně editovat. Měnit rozměry
jednotlivých řad či sloupců, měnit hlavní či distanční
panely. Panelům přiřazovat materiály.
Můžeme měnit profily sloupků a trámků, případně spojů
ednotlivých panelů.
Označený LOP lze také upravovat na úrovni 3D (viz. další
strana).



  44.2. DUM-31-04 - Úprava LOP

Úprava LOP:

Označený LOP lze ve 3D editovat. Nutno kliknout na plovoucí tlačítko
"Upravit".

Jednotlivé panely, sloupky či trámky lze označit a zaměnit za jiné, či e úplně
smazat. Smazaním trámku nebo sloupku se sousední panely automaticky
spojí (takto vznikly dveře v ukázce).



  44.3. DUM-31-04 - Úprava LOP

Úprava LOP:

Nemusíme označovat jen jeden sloupek či trámek, ale celou řadu. Totéž platí
i pro panely. Můžeme označit řadu či sloupec panelů a provést jejich záměnu
za jiný.

Po provedení všeho potřebného potvrdíme kliknutím na plovoucí menu "OK".



  44.4. DUM-31-04 - Skelet

Skelet:

1

2

Skeletová konstrukce se vkládá
přes menu. Příkaz vyvolá dialog,
kde nastavíme jednotlivé prvky
skeletu. Skelet se skládá ze
sloupů a trámů (využívá nástroje
ArchiCADu) a nástroj "Kóta" *1.
Tento příkaz jen automatizuje
činnost, kterou bysme jinak tvořili
skelet ručně jednotlivými sloupy a
trámy a ty následně násobili.
Celý skelet můžeme nechat
přiřadit k odpovídající vrstvě *2.



  44.5. DUM-31-04 - Skelet a LOP

Skelet a LOP:

Jednotlivé prvky skeletu můžeme samostatně upravovat.
Skelet následně doplníme lehkým obvodovým pláštěm.

Jedná se o část konstrukce budovy. Tu doplníme dalšímí 3D nástroji - zeď,
deska, střecha, skořepina, ...
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