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Anotace

Pomoci vyukového materidlu vyucujici zakim predvede uZzivatelské prostredi ArchiCADu a kreslici
pom{cky uréené k tvorbé virtudlni budovy.

Metodicky pokyn

Jednotlivé stranky popisuji a zdGraznuji ddlezité ¢asti programu. Vhodné v kombinaci s otevienym
prostredim programu.

Pokud neni uvedeno jinak, pouzity material je z vlastnich zdroji autora
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LOP:

U velkych staveb - obchodni centra, administrativni budovy, ... mGzeme
vyuzit nastroj "Lehky obvodovy plast™.
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Hlavni panely jsou defaultné nastavené jako prosklené,
distan¢ni panely jsou nastavené jako neprihledné.
Oznaceny LOP Ize dodate¢né editovat. Ménit rozméry
jednotlivych fad &i sloupct, ménit hlavni ¢i distanéni
panely. Panelim pfifazovat materialy.

Muzeme meénit profily sloupkl a tramku, pfipadné spoju
ednotlivych panelu.

Oznaceny LOP |ze také upravovat na urovni 3D (viz. dalSi
strana).
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Uprava LOP:

Oznaceny LOP Ize ve 3D editovat. Nutno kliknout na plovouci tlagitko
"Upravit".
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Jednotlivé panely, sloupky €i tramky Ize oznacit a zaménit za jiné, &i e uplné
smazat. Smazanim tramku nebo sloupku se sousedni panely automaticky
spoji (takto vznikly dvefe v ukazce).
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Uprava LOP:
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Nemusime oznacovat jen jeden sloupek &i tramek, ale celou fadu. Totéz plati| |Po provedeni vSeho potfebného potvrdime kliknutim na plovouci menu "OK".
i pro panely. Muzeme oznacit fadu €i sloupec panell a provést jejich zaménu
za jiny.
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Skelet:
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Speciality stfechy - 4
Speciality 30 modelu 4

@ Energetické hodnoceni 4

Skeletova konstrukce se vklada
pfes menu. Pfikaz vyvola dialog,
kde nastavime jednotlivé prvky
skeletu. Skelet se sklada ze
sloupu a tramu (vyuziva nastroje
ArchiCADu) a nastroj "Kéta" *1.
Tento pfikaz jen automatizuje
¢innost, kterou bysme jinak tvofili
skelet ru¢né jednotlivymi sloupy a
tramy a ty nasledné nasobili.
Cely skelet muZeme nechat
pfifadit k odpovidajici vrstvé *2.
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Jedna se o €ast konstrukce budovy. Tu doplnime dalSimi 3D nastroji - zed,

deska, stfecha, skofepina, ...

Skelet a LOP:
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Jednotlivé prvky skeletu mizeme samostatné upravovat.
Skelet nasledné doplnime lehkym obvodovym plastém.

44.5. DUM-31-04 - Skelet a LOP
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