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  45.1. DUM-31-05 - Skořepina

Skořepina:

1

6
umístění skořepiny do odpovídající vrstvy

podrobnější nastavení tvaru skořepiny

3

4

5

V ArchiCADu verze 15 přibyl nástroj zvaný "Skořepina". Ten částečně
převzal některé možnosti nabízené střechou starších verzí (konkrétně
kopule a klenby), a přidal další možnosti.
Skořepina je druhým nástrojem, který slouží k tvorbě různých zastřešení.
Oproti nástroji "Střecha", který vytváří klasická zastřešení (ploché, pultové,
sedlové a valbové střechy), skořepina slouží ke komplikovanějším
zastřešením (různé zborcené plochy a již zmíněné kopule a klenby).

Po zavolání nástroje "Skořepina" *1 se otevře dialog
pro nastavení vlastností (obdoba nástrojů střecha,
zeď, deska, ...) *2.
V dialogu nastavíme vše potřebné od stavebních
materiálů *3 přes zobrazení ve 2D *5 až po vrstvu, do
které skořepinu zařadíme.

Součástí dialogu je i sada ikonek s geometrickými
metodami *4, kterou ovšem jako u ostatních materiálů
najdeme i na infopaletce *6.

Po nastavení vlastností v dialogu přejdeme ke
druhému kroku, tj k výběru geometrických metod na
infopaletce *6 a dle vybrané metody skořepinu tvoříme.
Vytvořenou skořepinu lze opět kdykoliv označit a
upravit.



  45.2. DUM-31-05 - Ukázky skořepiny

Ukázky skořepiny:

referenční čára
skořepiny

1

Každou označenou skořepinu můžeme editovat stejně jako předešlé
nástroje.
Podržíme-li myš na hraně nebo referenční čáře skořepiny, objeví se plovoucí
paletka s ikonami *1, díky kterým můžeme skořepinu deformovat.

Pomocí skořepiny nemusíme vytvářet jen zastřešení. Lze modelovat celé
konstrukce, můžeme ji využít při jakémkoliv designu.
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