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Anotace

Pomoci vyukového materidlu vyucujici zakim predvede uZzivatelské prostredi ArchiCADu a kreslici
pom{cky uréené k tvorbé virtudlni budovy.

Metodicky pokyn

Jednotlivé stranky popisuji a zdGraznuji ddlezité ¢asti programu. Vhodné v kombinaci s otevienym
prostredim programu.

Pokud neni uvedeno jinak, pouzity material je z vlastnich zdroji autora
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Skorepina:

V ArchiCADu verze 15 pfibyl nastroj zvany "Skofepina". Ten Castecné
pfevzal nékteré moznosti nabizené stfechou starSich verzi (konkrétné
kopule a klenby), a pfidal dal§i mozZnosti.

Skofepina je druhym nastrojem, ktery slouzi k tvorbé raznych zastresSeni.
Oproti nastroji "Stfecha", ktery vytvafri klasicka zastfeSeni (ploché, pultoveé,
sedlové a valbové stfechy), skofepina slouzi ke komplikovanéj§im
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45.1. DUM-31-05 - Skofepina



Ukazky skorepiny:

Pomoci skofepiny nemusime vytvaret jen zastfeSeni. Lze modelovat celé
konstrukce, muzeme ji vyuzit pfi jakémkoliv designu.

referenéni ¢ara
skofepiny

Kazdou oznacenou skofepinu muzeme editovat stejné jako predesié
nastroje.

Podrzime-li mys na hrané nebo referencni Cafe skofepiny, objevi se plovouci
paletka s ikonami *1, diky kterym mGzZeme skofepinu deformovat.

45.2. DUM-31-05 - Ukazky skorepiny
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