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  46.1. DUM-31-06 - Morph

Morph:

Morph je nástroj, který přišel s ArchiCADem verze 16. Slouží k modelování
jakýchkoliv tvarů. Stejně jako u ostatních nástrojů i zde nastavíme vlastnosti
v dialogovém panelu, vybereme geometrickou metodu na infopaletce a
následně modelujeme. Vymodelovaný označený morph můžeme upravovat.



  46.2. DUM-31-06 - Ukázky morphu

Ukázky morphu:

Morph umožňuje zcela volné modelování. Tvarově nejsmě nikterak omezeni.
Způsobem použití připomíná Google Sketchup. Tedy v prostoru kreslíme
křivky a plochy a ty můžeme libovolně deformovat.



  46.3. DUM-31-06 - Editace morphu

Editace morphu:

Jakýkoliv označený morph můžeme editovat. Podržíme levé tlačítko myši na
označeném morphu a vyčkáme na plovoucí paletku s nabídkou ikon.
Následně zvolíme podle potřeby příslušnou ikonu - deformaci povrchu.
Označovat a editovat můžeme povrchy morphu nebo i hrany morphu.

Kromě deformací morphu je možné i jednotlivým plochám morphu měnit
barvu - povrchový materiál.
Výsledek tak mlže být vícebarevný, ač se jedná o jeden objekt.

Pozn.:
Morph můžeme ponechat na úrovni morphu, tedy jej můžeme kdykoliv
editovat (upravovat) nebo z něj můžeme vytvořit knihovní prvek použitelný v
jiných projektech. V tom případě však doporučuji uložit tento nový prvek
mimo projekt do samostatné složky a následně v případě potřeby načítat s
knihovnami.
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