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Anotace

Pomoci vyukového materidlu vyucujici zakim predvede uZzivatelské prostredi ArchiCADu a kreslici
pom{cky uréené k tvorbé virtudlni budovy.

Metodicky pokyn

Jednotlivé stranky popisuji a zdGraznuji ddlezité ¢asti programu. Vhodné v kombinaci s otevienym
prostredim programu.

Pokud neni uvedeno jinak, pouzity material je z vlastnich zdroji autora
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Morph:

Morph je nastroj, ktery pfisel s ArchiCADem verze 16. Slouzi k modelovani
jakychkoliv tvart. Stejné jako u ostatnich nastrojl i zde nastavime vlastnosti
v dialogovém panelu, vybereme geometrickou metodu na infopaletce a
nasledné modelujeme. Vymodelovany oznac¢eny morph mizeme upravovat.
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46.1. DUM-31-06 - Morph




Ukazky morphu:

Morph umozriuje zcela volné modelovani. Tvarové nejsmé nikterak omezeni.
Zpusobem pouziti pfipomina Google Sketchup. Tedy v prostoru kreslime
kfivky a plochy a ty mizeme libovolné deformovat.

46.2. DUM-31-06 - Ukazky morphu



Editace morphu:

Jakykoliv ozna¢eny morph muzeme editovat. Podrzime levé tlacitko mySi na
oznaCeném morphu a vy&kame na plovouci paletku s nabidkou ikon.
Nasledné zvolime podle potfeby pfisluSnou ikonu - deformaci povrchu.
Oznacovat a editovat mdZeme povrchy morphu nebo i hrany morphu.
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i Polomér oblouku 178

Kromé deformaci morphu je mozné i jednotlivym plocham morphu ménit
barvu - povrchovy material.
Vysledek tak mlZe byt vicebarevny, a€ se jedna o jeden objekt.

Pozn.:

Morph mizeme ponechat na Grovni morphu, tedy jej mizeme kdykoliv
editovat (upravovat) nebo z néj mizeme vytvofit knihovni prvek pouzitelny v
jinych projektech. V tom pfipadé v8ak doporucuji ulozZit tento novy prvek
mimo projekt do samostatné sloZky a nasledné v pfipadé potfeby nacitat s
knihovnami.
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46.3. DUM-31-06 - Editace morphu
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