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  47.1. DUM-31-07 - Detail

Detail:
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Nedílnou součástí projektové dokumentace jsou detaily. V ArchiCADu je na
detaily pamatováno v navigátoru. Navigátor v záložce "Mapa projektu"
obsahuje položku "Detaily" kde se sdružují všechny detaily v ArchiCADu
vytvořené nebo nezávislé detaily do projektu přinesené zvenčí (např. DWG z
jiné aplikace, z internetu, ...).
Každý detail může mít nastavené své měřítko, svoji vlastní sadu per,
kombinaci vrstvev, ...

Nástroj "Detail" najdeme na panelu nástrojů ve
skupince "2D Dokument" *1.

Poklikáním otevřeme dialog pro nastavení parametrů.

Důležitý je pro nás především název *4, ID *3, symbol
značky *5 a vrstva *6.



  47.2. DUM-31-07 - Tvorba detaailu

Tvorba detaailu:
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Symbol značky detailu *8 nastavíme v záložce "Značka" *5 ..."Geometrie
značky" *7.

Vybereme oblast, která má být detailem *91 a kladívkem umístíme
odkazovou čáru značky *92.



  47.3. DUM-31-07 - Tvorba detailu

Tvorba detailu:
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zde vidíme aktuální měřítko detailu, můžeme ho změnit dle potřeby

V půdoryse či řezu se nyní nachází značka
řezu *93 a v navigátoru najdeme novou
položku *94. Na ni poklikáme a vidíme detail.
Tomuto detailu můžeme nastavit libovolné
měřítko, kombinaci vrstev, kombinaci voleb
zobrazení modelu i sadu per. Jde o
samostatnou část, kterou následně umístíme
na výkres (list papíru).



  47.4. DUM-31-07 - Vlastní nezávislý detail

Vlastní nezávislý detail:
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Druhou možností je vytvořit nezávislý detail.
...Pod pravým tlačítkem myši v navigátoru na položce
"Detaily". Zde klikneme *95 a v plovoucím menu, které se
objeví, vybereme příkaz "Nový nezávislý detail" *96.
Detail vznikne *97. Vidíme pracovní plochu, která je pouze
2D. Zde nefungují 3D nástroje, jen 2D (text, čáry, výplně,
kóty, ...) *98.
Pomocí 2D nástrojů detail nakreslíme ručně.

Kromě ručního kreslení můžeme do okna nezávislého detailu přinést detail
zpracovaný v jiné aplikaci (např. DWG). Celá řada detailů je ke stažení na
internetu od různých výrobců či dodavatelů stavebních dílců.

DWG do nezávisléhpo detailu dostaneme přes menu "Soubor / Speciality
souboru / Spojit..." *99.
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