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STREDN/
E,RUMYSLOVA
SKOLA
STAVEBNI

Digitalni ucebni material

Cislo projektu

CZ.1.07/1.5.00/34.0029

Cislo materialu

VY_32_INOVACE_31-07

Nazev Skoly

Stfedni primyslova Skola stavebni, Resslova 2,
Ceské Budéjovice

Autor

Dalibor Vesely

Tematicky celek

CAD pro druhy ro¢nik

Rocénik

3.

Datum tvorby

3. zafi 2012

Anotace

Pomoci vyukového materidlu vyucujici zakim predvede uZzivatelské prostredi ArchiCADu a kreslici
pom{cky uréené k tvorbé virtudlni budovy.

Metodicky pokyn

Jednotlivé stranky popisuji a zdGraznuji ddlezité ¢asti programu. Vhodné v kombinaci s otevienym
prostredim programu.

Pokud neni uvedeno jinak, pouzity material je z vlastnich zdroji autora
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Detail:

Nedilnou soucasti projektové dokumentace jsou detaily. V ArchiCADu je na

detaily pamatovano v navigatoru. Navigator v zaloZce "Mapa projektu” . oy
H ~ . v “r v . . Ibena nastaveni... roch ozl
obsahuje polozku "Detaily" kde se sdruzuji vSechny detaily v ArchiCADu
vytvofené nebo nezavislé detaily do projektu pfinesené zvenci (napf. DWG z ¥ ) Obecné
jiné aplikace, z internetu, ...). E—— o
Kazdy detail mize mit nastavené své méfitko, svoiji vlastni sadu per,
kombinaci vrstvev, ... [meno e —
Wybvofit novou oblast detaila W
¥ 2D dokumen , . oan . , i o
o e | Nastroj "Detail" najdeme na panelu nastroju ve se znatkou pripojenou k
@ vy Skupince "2D DOkUment" *1 . Biod zobrazeni W Wyhledat, .,
A Texk I . ) , . Fipojeno k: 5
T Poklikanim otevieme dialog pro nastaveni parametra. el et r
. wiplfi e 3 . .. 3 = =
7 Dulezity je pro nas predevsim nazev *4, ID *3, symbol gf znatka
O oblow... Znaéky *5 a vrstva *6. Zabudovana znatka detailu [¥] Pouzit barwy symbolu
{Z Lomens.., + Arial v M1 250
Kresba Stfedoeyropsks v ~Bi't |15.00
2. fez
T & B DY [zs
-#.. Pohled
‘@" Inkeriér, .. E geometrie znadky
preni fada textu wlastni
hrscoi [ druhi Fada textu wlastni
k Detail < 1 [P Jednotny textowy format Zapnute
» ice

Uhel znacky: ® =

) ==

7= hlavitka znatky

£ B Znacky - detaily,2D

£ | @ Znatky - detail... b O 2 imene: vyl

x
Wrchozi nastaveni:
- £

47.1. DUM-31-07 - Detail



Tvorba detaailu:

Oblibend nastaveni... Yichozi

k{3 Obecn&
hd Znacka
¢ 5

| Zabudowand znafka detailu 3 | [+ Pouzit barwy symboly EAA Y

v Airial v M1 250 mm

Stfedoevropsky w| -{Bi1 1500

T & P DY |2 [ ] 91

L = Rozmér 1: 1149
3 Rozmér 2: 992

+ geometrie znadky

I trar ukazatele znadky ne I

- natedeni textu znadhy wodarowne

L. Natodeni hlawidky znadky Matafané

.. polygon zandky Kruh I

pracowni reZim podle polygonu
Lo Typ &ry polygonu 1(PIng &ara)

i zobrazit wyn e $aru Zapnute

prodlouZit wynaieci &am Zapnuto

Lo Délka Eary znadky (mm) 5

prvni fada textu wlastni
L. druhi Tada textu wlastni u
Jednotny textowy format Zapnutoe

Zobrazeni we 2D

w¥Ifi pozadi znadky Zapnuto

92 ——8 > ~

natky: ® = 04 oo

b 2'= hlavitka znatky

&7 | @ Znatky - detaily.2D Zruit

Symbol znacgky detailu *8 nastavime v zaloZce "Znacka" *5 ..."Geometrie
znacky" *7.

Vybereme oblast, ktera ma byt detailem *91 a kladivkem umistime
odkazovou ¢aru znacky *92.

N
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Tvorba detailu:

Do2

N

— 93

V pudoryse &i fezu se nyni nachazi znacka
fezu *93 a v navigatoru najdeme novou
polozku *94. Na ni poklikame a vidime detail.
Tomuto detailu mizeme nastavit libovolné
méfitko, kombinaci vrstev, kombinaci voleb
zobrazeni modelu i sadu per. Jde o
samostatnou &ast, kterou nasledné umistime

na vykres (list papiru).

(7 Lomena.. [™
Kresba ’

2. fez

.. Pohled

<Q>
@ Pracov...
= Detail

b Wice

+ 2000 -

r

Pl

1:25

Zadejte prend roh obdélniku detailu,

- g x
MERE
= [ Hepiravat pouze konstrukéni Relativii  [p - = ~{Bj 11500
prvky @ V@% o000 Zabudovana znacka detaill 5l 25 )
»
00 - - - v - o+ o Jo o~ - - v - v s8 - -+ . |Rekonstrukce v x

Wchoal priky:
2 & L &

Filtr rekonstruke:

01 Skawajici skaw v

Navigat pro... v X

Blal= 2 o

4By Sablona SPE CBS m
=[] Podlasi

[l 3. STRECHA
g2 2.Np
g 1. 1.NP
v -1, Zaklady
= Fezy

LT Al RezAAl
5’___| Pohlzdy

{3 POHLED OD
{3 POHLED OD
{3 POHLED OD

I - POHLED OD
(@] Interiérové pohle
[=-[@] Pracovni listy
[ PLO1 POPISC

94

Tabulka
B Takhilla

zde vidime aktualni méfitko detailu, mdzeme ho zménit dle potfeby

103 % y CE &S s 0.00° w0 <
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Vlastni nezavisly detail:

Druhou moznosti je vytvofit nezavisly detail.
..Pod pravym tlaCitkem mysi v navigatoru na polozce

"Detaily". Zde klikneme *95 a v plovoucim menu, které se

objevi, vybereme pfikaz "Novy nezavisly detail" *96.

Detail vznikne *97. Vidime pracovni plochu, ktera je pouze
2D. Zde nefunguiji 3D nastroje, jen 2D (text, ¢ary, vypiné,

koty, ...) *98.
Pomoci 2D nastroj detail nakreslime ruc¢né.

Navigator - Mapa pro.. Navlgalol Mapa pro..

E-&E% @.m@@g

=- -ﬁj Sablona SPS CBS ~ Sahblona sPS CBS
[=-[&] Podlaé . [&] Podladi
..... [ 3. STRECHA --[fg 3. STRECHA
..... Bo 2. 2.HP [ 2, 2.MP
..... Fo 1. LNP [P 1. LNP
..... E;] -1, Zaklady [P -1, Zaklady
9@ Rezy .@ Rezy
...... At Reza-a | | L £ Al Rez A-A (Automal
=[] Pohledy @] Pohledy
----- @ POHLED QL @ POHLED OO0 JIHU (A
----- @ POHLED QL @ POHLED OO SEYERL
..... 31 POHLED OD - POHLED 0D ¥¥CHOD
..... {3 POHLED OO - POHLED OD ZAPADL
96 ----- Interiérove pohl [&] Inkerigrowe pohledy
=-[F] Pracovni lisky [&] Pracovni listy
95 ----- ¥ PLOLPOPISC | | L ¥° PLO1 POPISOVE POLE
----- PLOZ Situace

=] Detail

| Moy nezavisly detail... I

D02 (ykres)
wa Prestavitwiechny detaily ze zdrojového zobrazeni

ab
Mastaveni detailu...

(== @ Ubecna axor

: Tabulky (& Tabulky
: E|--- KonsteukEni | T

..... & PLOZ Situace (Mezavi
Q3 TZBro: | | i ¥ PLO3 TZE rozvinuty F
_>

D01 {Mezavisly)

; G Obecnd perspektiva
f@ Obecnd axonometrie

97

98 ——»

Mastrojo... b4
WybEr
By Sipka

23 ohranid, ..

¥ 3D model

% Zed"
ﬂ_ Drvefe
Okno

J Sloup
@ Tram
‘\‘b Dieska
P schodits
Q\ Strecha
W SkoFepina
P stiekri .
& Letkio..,
Eﬁ MotF

M ohieke
[ﬁ Zina
[

¥ 20 dokumen

#5% Kota
@' wskov...
A Text
AL Popiska
.. wipli

/7 Cara
O cbloukf...
(7 Lomend...
Kresha

g Interiér,.,

@ Pracav...
e petal

b Vice

Kromé ru¢niho kresleni mizeme do okna nezavislého detailu pfinést detail
zpracovany Vv jiné aplikaci (napf. DWG). Cela Fada detaill je ke stazeni na
internetu od rlznych vyrobcu i dodavatell stavebnich dilcu.

DWG do nezavisléhpo detailu dostaneme pfes menu "Soubor / Speciality
souboru / Spoijit..." *99.

5| Soubor |Uprawy Zobrazeni 3D model Dokument Volby Tearwork Okno  archifi
C Moy L H o v| . '| 'ig|;|v‘ o (3
[Was & Oteviit ’
E [3 Zait prajekt Ctrl+Shift+4W/ | »
= & Opustit Tearrwork projekt EDOD. . . . amoone
~ & ozt Ctrl+5
B Ulosit jako... Ctrl + Shift+5
JE #  Odeslatzmény Ctrl+Alt+5 99
E '.jz Wybvofit cestovni balik
. Speciality soubaru B0 Spojit.. [~ —|'
? Moduly a Xref 4 L Mastaveni pfevodniku DXF-DWG..
._ Knihowry a objekty .
E Infa » F|  Oblast bedsni: | )L ac17 VerrEr|k
v % astawit plotr... | IL} MNazew Daturn zmény Typ
4 e Hledani neadpovidaji Zadné polozky.
ﬁ Plotrovat.,, Mepraclialy
é = i} nawitivené
| & Mastavit strinku,.,  Ctrl+Shift+P =
L‘;C = Tisknout... Ctrl+P Plocha
Konec Crl +0 —
Zona u;;J
= Knihowry
6B st =
i
: E»h\ < b3
Tento potitad
o, Mézev soubon: v Oteviit
‘vﬂ Soubory typu: Soubor DWGE (7 dwg] v Storno
Sit Soubor modulu [*. mod)
Windaws Enhanced Metafile [*.emf)
Windows Metafile (".wmf]

'echny obrdzky =
Soubar DWF [* dwf)
Soubor Di<F [ dxf]

Sou |

Soubor HPGL (*pk) be
IFC soubor ["ifc)

IFC =ML soubor [*ifexml)
Karmprimavani soubar IFC [.ifczip)
Soubor SterecLithography [*.st)
Wiechny soubory ()
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