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  50.1. DUM-31-10 - Vizualizace

Vizualizace:

1

Jelikož výsledkem je 3D model budovy, kromě tvorby projektové
dokumentace máme ještě jinou možnost prezentace svého díla.
ArtchiCAD disponuje tzv. rendrovacím jádrem. Je tedy možno přímo v
ArchiCADu vytvořit fotorealistickou scénu - vizualizaci, aniž bychom museli
používat jiný software.

Než zavoláme příkaz na vytvoření vizualizace, je třeba nastavit pár
parametrů, jako je velikost výsledného obrázku, kvalita rendru, atd.
Příkaz na nastavení vuízualizace najdeme v menu "Dokument / Vizualizace /
Nastavení fotozobrazení..." *1.
Tím otevřeme dialog, kde vše potřebné nastavíme.



  50.2. DUM-31-10 - Render LightWorks

Render LightWorks:

2

Po nastavení veškerých parametrů budoucího fotozobrazení potvrdíme dole
tlačítkem "OK" a jsme zpět ve 3D okně.

Nyní klikneme pryvým tlačítkem myši do pracovního prostoru *2 nebo
najedeme do menu "Dokument / Vizualizace / Fotozobrazení". Tím
vyvoláme příkaz ke zpracování vizualizace a vyčkáme.



  50.3. DUM-31-10 - Render Skica

Render Skica:

3

5

6

kresba uhlem
perokresba

ArchiCAD disponuje třemi rendrovacími jádry (Vnitřní engine, LightWorks a
Skica).
LightWorks vytváří fotorealistické scény. Výsledkem je vizualizace
kombinovatelná s digitální fotografií.
Skica je umělecký způsob ztvárnění našeho modelu. Výsledkem je simulace
perokresby, kresby uhlem, ...

Engine si volíme hned nahoře v dialogu pro nastavení fotozobrazení *3.

Dialog pro nastavení skici *6 má celou řadu parametrů, které je třeba
vyzkoušet. Obsahuje však i 15 předdefinovaných stylů *5, takže
experimentování není nutné.



  50.4. DUM-31-10 - Vizualizace

Vizualizace:
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