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Anotace

Pomoci vyukového materidlu vyucujici zakim predvede uZzivatelské prostredi ArchiCADu a kreslici
pom{cky uréené k tvorbé virtudlni budovy.

Metodicky pokyn

Jednotlivé stranky popisuji a zdGraznuji ddlezité ¢asti programu. Vhodné v kombinaci s otevienym
prostredim programu.

Pokud neni uvedeno jinak, pouzity material je z vlastnich zdroji autora
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Vizualizace:

Jelikoz vysledkem je 3D model budovy, kromé tvorby projektové
dokumentace mame jesté jinou moznost prezentace svého dila.
ArtchiCAD disponuje tzv. rendrovacim jadrem. Je tedy mozno pfimo v
ArchiCADu vytvofit fotorealistickou scénu - vizualizaci, aniz bychom museli
pouzivat jiny software.

Nez zavolame pfikaz na vytvoreni vizualizace, je tfeba nastavit par
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Render LightWorks:

Po nastaveni veSkerych parametri budouciho fotozobrazeni potvrdime dole
tlacitkem "OK" a jsme zpét ve 3D okné.

Nyni klikneme pryvym tlaCitkem mySi do pracovniho prostoru *2 nebo
najedeme do menu "Dokument / Vizualizace / Fotozobrazeni". Tim
vyvolame pfikaz ke zpracovani vizualizace a vyCkame.
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Render Skica:
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Vizualizace:

50.4. DUM-31-10 - Vizualizace
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