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  51.1. DUM-31-11 - Zóny

Zóny:

nástroj "Zóna" v panelu nástrojů

Geometrické metody v infopaletce

1
1

vrstva!

2

Potřebujeme-li popsat místnosti, nebudeme tak činit nástrojem "text", nýbrž
nástrojem "Zóna".

Nástroj "Zóna" nám nabízí mnohem víc než jen čísla umístěná v půdoryse.
Díky zóně máme v jednotlivých místnostech kompletní popisy (jména, čísla,
plochy, ...) a to vše může být dokonce závislé na měřítku, ale především
získáme automaticky tabulku místností do výkresu. Tato tabulka je plně
provázaná s modelem a je průběžně aktualizovaná.

Nejdůležitější je jednotlivým zónám přiřadit správný název místnosti a číslo
místnosti *1. Za druhé musíme nastavit, co se má v půdoryse zobrazovat *2.



  51.2. DUM-31-11 - Výkres

Výkres:

3 4

5
5

Po nastavení potřebného si vybereme geometrickou metodu - máma na
výběr ruční kreslení zón *3 nebo automatické zadávání zón *4.
Pak už jen kreslíme nebo klikáme do místnosti. Kladívkem umístíme číslo
zóny *5.



  51.3. DUM-31-11 - Verze AC

Verze AC:

Infopaletka do verze 16

Infopaletka verze 17

dialog do verze 16 dialog verze 17
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