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Anotace

Pomoci vyukového materidlu vyucujici zakim predvede uZzivatelské prostredi ArchiCADu a kreslici
pom{cky uréené k tvorbé virtudlni budovy.

Metodicky pokyn

Jednotlivé stranky popisuji a zdGraznuji ddlezité ¢asti programu. Vhodné v kombinaci s otevienym
prostredim programu.

Pokud neni uvedeno jinak, pouzity material je z vlastnich zdroji autora
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Spojit s DWG:

Soucasti naseho projektu v ArchiCADu muze byt i jiny projekt nebo jeho ¢ast
vytvofend v jiné aplikaci. Do ArchiCADu se da pfipojit napf. Soubor ve
formatu DWG a DXF, coz jsou nativni formaty AutoCadu.

Pfikladem mohou byt rizné detaily stavebnich prvk( od vyrobcl (Velux,
Heluz, Porotherm, ...) nebo rizné mapové podklady (katastralni mapa, mapa
ing siti, ...).

Soubor ve formatu DWG, DXF, ...dostaneme do projektu pfes menu “Soubor
/ Speciality souboru / Spoijit” *1.

Nez tento pfikaz zavolame, méli bychom se premistit do pFislusného
zobrazeni, kam chceme ono DWG dostat. Napfiklad pracovni okno
nezavislého detailu nebo pracovni okno nezavislého pracovniho listu (oboji
bylo popsano v samostatnych kapitolach).

5| Soubor | Upravy Zobrazeni 30 model  Dokument  Wolby Teamwvork Okno  BIM Pr

O Mowy ’H/}H?ji v|~;a vl"@:‘v‘:?:?: -
N&s [ Oteviit D
E [ Zawiit projekt Ctrl+Shifte¥ | >

P & Opustit Tearrweark projekt ; o

v & uozit Ctrl+3

Bl vlozitjako.. Crl+Shift+ 1

JE » Odeslatzmény Ctrl+AlE+5

E p iooiit cestovni balik I

J Speciality saubaru I|D'D Spajit... I M

L’

. Moduly a Xref r ‘ Mastaveni prevodniku DXF-DWG.,

I\I:‘ Enihovry a objekty 4r: Walby chytrého spojovan..

= 3

a leite IFC 2:3 v

‘v % Nastavit plotr... Irnportovat soubor 30 Studia 4
= Elotrovat... Odeslat maodel na Goaogle Earth

7 & Mastavit strinku...  Ctrl+Shift+P

& & Tisknout.. Ctrl+P

él Kaonec Ctrl+Q

=1 Zdna ||

Oblast hlsdani: | Podklady DWwWG W

o rrE &

Daturn zrmémy

30,8, 2010 17:53

= Mazew

=
Maposledy
navitivené

Typ
Soubor D

| || Katastralka.dweg

Pl_ocha

Knihowry

vybér formatu (DWG, DXF)

A

Tento potitaé

@

Sit

F.atastralks

Soubor WG 7 dwg)

M azev soubaon:

S oubony tppu: Storno

Po vyvéru souboru budeme dotazani, zda chceme obsah spoijit k nasemu
projektu do pracovni ¢asti modelu nebo do vykresové ¢asti.

Jelikoz vétSinou vlozené DWG jesté upravujeme, doporuduji ponechat prvni
variantu "Spojit obsah 3D modelu s aktualnim zobrazenim" *2.

Co si pfejete spojit:

2 (®) Spajit obsah 30 modelu s akkudinim zobrazenim I

ar

() Piipojit 2D kresby do souboru wikrest

Walby pripojen. ..

Fozn.: 2D kresby budou pfidany jake nowé wikresy.

Zrugit
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Prevodnik DWG:

Kdyz pfipojujeme DWG, pfineseme s nim do ArchiCADu vSechny atributy z
AutoCadu. V seznamu vrstev se tak objevi cela fada novych vrstev. Pfi
spojeni vidime jejich seznam *1 a posléze jsou vidét i v klasickém seznamu
vrstev. Ty jsou v AutoCadu nazyvany hladinami a jedna se defacto o totéz.
Aby byl pfenos DWG do ArchiCADu pokud mozno bez komplikaci,
vyuzivame tzv. “Pfevodnik DWG” *2. V ném se definuje, jaka ¢ara na strané
AutoCadu bude v naSem projektu kreslena konkrétni ¢arou ArchiCADu.
Stejné tak pfifadime AutoCadové Srafy k nasim vyplnim, AutoCadové hladiny
k nasim vrstvam. Mazeme zde definovat méfitko, v jakém bylo DWG
vytvofené, aby po nacteni do naseho projektu odpovidalo nasemu méfitku.

Biod vioZeni MEfitko Otodeni

Uréit na obrazovee Uit na obrazovee [JUrfik na obrazovee

* 0.00 * 1,00 (hel: 0.00¢

it 0.00 it 1.00

Kokevni bod: (@) Wlaskni pofakek vikresu

() Vlastni katevni bod wikresu

(") Uzel opsaného obdélnilw:

ViaZit do podlaZi:

Dlmportovat 30 model jako objekk GDL moznost
nastaveni
Prevodnik: 02 Pro import Mastaven.,, efp— ,
01 Pro export Cowat p reVOd ni ku
DWG

Spec. vestavény prewddnik

Zrugit

Zaskrtnéte wrstyy, kkeré cheete naimpartovat do ArchiCalu:

Zap... Zmr... Uza... Mazewv wrsbwy FS Qznadit wiechno
RO '
’ & "3 KAT obj Cislo_pera_1 Zrugit oznadeni
i (@] s} KaT_pozemky_Cislo_pera..,
vl (] M5 KaT_vrst_Cislo_pera__1

L,

FPozndmka: lkany zn dzomiuji stav vistew w souboru DEF/DWWE 3
nejsou v seznamu upravitelné,

Zrugit

Po vliozeni se DWG stava soucasti naseho projektu, tedy s nim od té chvile
muzeme plnohodnotné pracovat. V§em ¢aram a vyplnim ménit pera,
zaménovat vyplné, ménit typy ¢ar. Samostatnou kresbu mizeme pochopitelné
zcela pfepracovat, jako by bylo vSe kreslené pfimo ArchiCADem.

Druhou moZnosti jak dostat podklady do ArchiCADu je XREF. To je do€asné
pfipojeni DWG k naSemu projektu. Nestava se editovatelnou &asti, slouzi jen
jako podklad pro nasi praci. Mizeme se chytat jednotlivych bod(i a hran a
kreslit nad nimi nasimi nastroji. Ve chvili, kdyz podklad nepotfebujeme, DWG
XREF prosté odpojime.

Sprava XREF, tedy moznost DWG doc¢asné pfipojovat a zasse je odpojovat
najdeme v menu “Soubor / Sprava Xref”.

Jako fref €asto pFipojujeme tfeba mapové podklady, nad kterymi nasledné jen
zakreslime par dllezitych informaci (komunikace, hranice pozemkad, ...).
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