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Digitalni ucebni material

Cislo projektu

CZ.1.07/1.5.00/34.0029

Cislo materialu

VY_32_INOVACE_31-16

Nazev Skoly

Stfedni primyslova Skola stavebni, Resslova 2,
Ceské Budéjovice

Autor

Dalibor Vesely

Tematicky celek

CAD pro druhy ro¢nik

Rocénik

3.

Datum tvorby

3. zafi 2012

Anotace

Pomoci vyukového materidlu vyucujici zakim predvede uZzivatelské prostredi ArchiCADu a kreslici
pom{cky uréené k tvorbé virtudlni budovy.

Metodicky pokyn

Jednotlivé stranky popisuji a zdGraznuji ddlezité ¢asti programu. Vhodné v kombinaci s otevienym
prostredim programu.

Pokud neni uvedeno jinak, pouzity material je z vlastnich zdroji autora
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Artlantis:

V pfipadé, Zze chceme jesté dokonalejsi vizualizaci, nez vytvofenou *1 pétice ikon pfepinajici dialogové panely nastaveni
ArchiCADem (LightWorks), mizeme vyuzit specializovany software na *2 dialogové panely nastaveni (shadery, svétla, slunce, objekty, kamery)
vizualizace - Artlantis. Jedna se o francouzsky program, jehoz nejvétsi *3 katalog shaderu, objektq, ...
vyhodou je snadné a intuitivni ovladani. *4 obsah slozek z katalogu
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Dialogy:
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Soubar UE"VY Zobrazeni  Priwodce  Okna  Mastroje  Mipovéda Soubor Upravy Zobrazeni  Privadce Okna  Mastroje  Napowéda Saubar I:Iprav_\,-' Zohrazeni Priwvodce Mipowvida
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2D pohled

Light 1

Seznam svetel x ArchiCAD Heliodan | x | Seznam slunci a prostied’ x
ACCamera Katalog

Osvétlenl' 1 E Svitlo slunce F Casovd osa
(3 [
(=) Skupina svtel 'III' o o . ArchiCAD Heliodon 2
[Wlzanteyp  Barva: l— e Light 1 7 @ Umisténi () Ruéné )4s: ST

4 ] [rhors 1 arciconres v| (¥

Intenzita: 1500.00
I 15, 5 2013/
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Utumeni: pre= 0 16:00 katalog Sl u nCI’
0 Ohel 360° W
0 120 - Intenzits 9
katalog svétel 0

@' @p Filtr
o 0 / o »

N
[C]Efekt Eniky ohjektivu I \ 5 _/A 0
[ i+ J& 2 /| simoneny

6 Intenzita
100 N }

0
Soufadnice Filtr
3 [Joblaka

Welikost renderingu:
o (-
N T
Rozligeni: m dpi
Sitka tisku:

@

BEN (S NEREL

* Al &5
| se3ston | sz0san || z8.00an Cirrus
.

s
Strat
563,51 cm 352,09 cm -952.00 cm = 20
(S
Kumulus AT
| Anti-aliasin izka
E o g |N|2
. ﬂ Cirrokumulus
il a0

Radiozita

<2
Ly
5

Slunce za mraky

Pesnosk: | Mormalni A |

Switelnost: |UEivateIsks-'

nastaveni svétel

| Mastavit jako implicitni |

nastaveni slunce

| Pougit implicitni |

*1 vybér z 9 pfednastavenych typu svételného kuzele

*2 zapnuti / vypnuti vrhani stin a mékkost stinu

*3 efekt odrazu svétla v €o€ce objektivu od svétla

*4 umisténi slunce vuci objektu (3 varianty)

*5 intenzita slunecniho svitu

*6 zapnuti / vypnuti vrhani stin a mékkost stinu od slunce

| Aplikovat na vEechny pohledy |

QK || Storno |

nastaveni parametru a kvality vystupu
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Objekty:

ACCamera v Radiozita At Zdiva - obvodové v
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Rendering...
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Kamery:

Radiozita

ko Zdivo - obvodove v

Soubar  Uprawy Zobrazeni  Priwodce  Okna  Mastroje  Mapovéda
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Vystup:
S WD

Obecné
o Pracovni jednotka; | Centimetry w "
URL ¢ D!_DATADELLE|Dokumentyl_ARCHT|_ARC — 7y
Jednotky zorného pole: @ mm ) stupn@ ’ l!.'-' =~ E 1:l' # @ &: HOIES
?liﬂ?:\nguky: J9741 i | e = x _r[:‘
jiihelniky objekku: i
WM R ) M&d autom. aktusliz. bodu pohledu: () Rueni aktualizace Rr:ndErlng
e R O ®) pukom, sktualizace
Paralelni pohledy: 1 []zobrazit parametry expertniho renderingu
VR Objeldy: 1 Nihled
Animace: 1 . Maz, vel. nhledu: 800 v —
< >
P -z o % [¥] #witom. piepinat do OpenGL
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q‘ 2 v 7 Impl. jméno soubory: | Nazev pohledu v Iy , ,
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0.00 cm 0.00 cm 0.00 cm Impl, format soubory; | JPEG e A
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7
) e
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VVeSkeré informace o scéné a dalsi nastaveni plati pro dany projekt, nikoliv pro
program.
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