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Anotace

Pomoci vyukového materidlu vyucujici zakim predvede uZzivatelské prostredi ArchiCADu a kreslici
pom{cky uréené k tvorbé virtudlni budovy.

Metodicky pokyn

Jednotlivé stranky popisuji a zdGraznuji ddlezité ¢asti programu. Vhodné v kombinaci s otevienym
prostredim programu.

Pokud neni uvedeno jinak, pouzity material je z vlastnich zdroji autora
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Pohled:

Prace s pohledem je naprosto stejna jako prace s fezem. Kdysi davno byly
tyto polozky slouc¢ené. Tedy fez i pohled sse generoval jednim nastrojem.
Rozdil byl jen v tom, Ze jsme ¢aru fezu vedli skrze dim nebo mimo ddm. V
ArchiCADu verze 10 dloslo k oddéleni téchto dvou nastroju - rozdéleni na
fez a pohled. Diivod je &isté kosmeticky. Slo o to, aby byl v dokumentaci
vétSi pofadek. Kdyz se vSechny polozky jmenovaly "fez" i kdyZ $lo o pohled,
bylo to zna¢né zavadéjici.
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Dulezité je stejné jako u Fezu nastavit jméno pohledu (POHLED OD SEVERU,
OD JIHU, ...) *1.

Funkce, kterou ocenime zejména ve chvili tvorby vykresu, je tzv. STAV *2.
Tady volime, zda je pohled (totéz plati i u fezu) aktivni model - automaticky
pfestavovany, nebo ru¢né prestavovany nebo jen kresba.

Pokud se jedna o automaticky €i ruéné pfestavovany model, pfi kazdé zméné
modelu se zména projevi i v Fezu. Sou€asné mluzeme pracovat v fezu a
zmény se projevi v modelu (tedy i v jinych vykresech).

Pokud se jedna o kresbu, pohled je tvofen ¢arami a vyplnémi. Pokud
provedeme zménu na modelu, v pohledu se zména neprojevi. V pohledu
mUzeme pracovat jen s 2D nastroji, tedy co vytvofime v pohledu, v modelu
neuvidime.

Mezi stavem modelu a kresby se da prabézné prepinat sem a tam.

DalSi moznost je omezeni vertikalné ¢i horizontalné *3. Tedy pohled se
nemusi generovat cely, ale jen jeho ¢ast.

Nezapomerfime umistit znacku pohledu do pfislusné vrstvy *4, aby ji bylo
mozné skryt.
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Pohled v navigatoru:
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Vice verzi pohledu:

MuUzeme vsSak vést tfeba dvé ¢ary pohledu, pficemz kazda bude mit jiné MuUzeme vypinat ¢i zapinat slunecni
nastaveni. Tedy kazdy pohled bude mit jiné nastaveni. Tak mGzeme vytvofit | [stiny *2, vektorové Srafovani *1,

pohled od ulice jednou architektonicky, podruhé technicky. Kazdy pohled tak | kontury *3, pruhlednost *1, RGzna pera,
muzeme vlozit do jiné ¢asti projektové dokumentace (studie, provadéci
dokumentace, ...).
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