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Anotace

Pomoci vyukového materidlu vyucujici zakim predvede uZzivatelské prostredi ArchiCADu a kreslici
pom{cky uréené k tvorbé virtudlni budovy.

Metodicky pokyn

Jednotlivé stranky popisuji a zdGraznuji ddlezité ¢asti programu. Vhodné v kombinaci s otevienym
prostredim programu.

Pokud neni uvedeno jinak, pouzity material je z vlastnich zdroji autora
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Strop od vyrobce:

Strop je mozné vytvofit ve 2D nebo ve 3D. Druha varianta je vyhodnéjsi, protoze kromé pldorysu budeme mit k dispozici jako vysledek i fez (sklopeny fez) a

také vypis prvku stropu.

Pro tvorbu stropu ve 3D je tfeba k projektu pfipojit kromé standardni knihovny ArchiCADu také knihovnu stropnich dilct od vybraného vyrobce (Porotherm,

Heluz).

Knihovny se daji stahnout na strankach vyrobct nebo na $kolnim serveru (disk "S").
Knihovna se pfipoji pfes menu "Soubor / Knihovny a objekty / Spravce knihoven...". Nasledné budou prvky pfistupné pres nastroj "Objekt".
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Zacneme kladenim POT nosnikl. Nastavime vlastnosti nosniku (rozméry, zobrazeni pro 2D, vrstvu). Velmi dulezité je nastavit vySkové umisténi nosniku (tak

aby sedél na zdivu).

Nasledné umistime prvni nosnik na kraj objektu. Ve druhém kroku roznasobime nosniky pfes celou budovu. Osova vzdalenost mezi nosniky je dana
vyrobcem a vybranym typem nosniku a miako viozek.
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Prace s knihovnou:
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U nosniku je obvykle tfeba nastavit jejich délku a zobrazeni pro pldorys.
Velmi dilezité je umistit nosniky do spravné vrstvy (stejné jako vSechny

objekty v ArchiCADu).
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Stejné jako nosnik je tieba vybrat z knihovny spravnou Miako vlozku. Vybér
zaleZi na nas - na naSem navrhu stropu. Rovnéz vlozku umistime do

odpovidajici vrstvy.




Nasobeni prvku:

Jakmile nastavime vlastnosti nosniku, umistime jej na své misto. Oznaime a  Stejné jako jsme nastavili a umistili nosnik, nastavime a umistime jednu Mie

roznasobime po délce selého stropu. Pfi nasobeni nastavime osovou vzdalenost vliozku. | tu nasledné roznasobime podél nosniku.
(625 mm).
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Strop ve 3D:
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Po umisténi prvkua stropu (nosnikl a viozek) je tfeba upravit zed. Ve vychozim stavu je zed ukonéena spodni plochou stropu. Nyni je tfeba sténu nastavit o
véncovku a tepelnou izolaci. Moznosti je vice, ale nejrozumnési je asi pouzit vlastni profil zdi.
Zed oznacCime a vybereme pfikaz "Zachytit vybérovy profil". Ten nasledné ulozime do seznamu profili a nasledné aplikujeme na vSechny obvodové zdi.
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Véncovka:

Dodvo-cbuodovs | == | T & | B | @ g

PUdorys & Fez...

s W07

[7) zdiva - lehiens tvar,, * ¥ o

Kategorie wipind

Pind Era r = BT I

10000

10000

ason

=

)
]
X

i

Mastaveni fezu zdi

Vybrat & aktivavat nistroj
Vyimout

Kapitowat

Viggit

Odstranit

Paohyb

Pofadi kreslent

Vrstiy

Preveést

Ctrl+T

Crl 43
Ctrl+C

Ctrl+v

& Fobrazitwybér/ohranizeni ve 30
&
4 Zobrazit posledni wibér/ohraniceni ve 3D

&) Zuitsitzobrazeni na vznagené

Zobrazitvie ve 3D

Zruit oznateni

Ctrl+F5

Ctrl+Shift+'

304.1.5. DUM-29-14 - Véncovka

m

Uzivatelsky profil - Edito

i

r profilu \EI @
[ ER Y

T

m _m M M

m

1z (COE [ @& @« 0[O < >

~ Spréava profild

2Zwalit profil;
Wastni 3
Pousit pro:
Odstranit
Fiejmencvat
Movy Wytwart kopii

I Ulozit profil

Zachytit frofil preku...

}» Jedgotna hrana profilu

e e E——————., F

3

|Obv0dové zed’ s véncovkou|

Zrusit




Sklopeny rez:

Podiveme se nyni do vykresu fezu. Vykresli se vSechny ¢asti, které jsme vytvofrili na drovni 3D prvkd. To nam umozni vytvofit sklopené fezy pro padorys. Ty

do pudorysu nakopirujeme pfes schranku v podobé ¢ar a Sraf.
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v fezu doplnime vSe potfebné pomoci 2D nastrojd jako jsou ary, knihovni
prvek (tepelna izolace), Srafy, koty, popisky, ...

Cast budovy mizeme oznagit a zkopirovat do ptidorysu jako sklopeny fez (to
budou jiZ jen ¢ary a Srafy).

Je dobré tyto 2D &asti sklopeného fezu seskupit (menu: "Upravy /
Seskupovani / Seskupit", pfipadné doplnit prazdnou (bilou) podkladni vyplni.
+
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Vysledny strop:

Cely strop je mozné zobrazit bez ostatnich nezadoucich prvkd, které do vykresu stropu nepatfi. Filtraci provadime pomoci vrstev, resp. pomoci kombinaci
vrstev. Variantou muze byt umisténi stropu na urovni 2D do samostatného pracovniho listu. Pracovni list s obsahem stropu ziskame tak, Ze si vybereme
nastroj "Pracovni list" a oznagime celou poZzadovanou plochu. Zde v pracovnim listu pak mizeme pracovat zcela volné na urovni 2D.
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V neposledni fadé je tfeba nastavit spravnou sadu per. Tak, aby se napfiklad stény vykreslovaly tence namisto velmi tlusté ¢ary zobrazované v klasickém
padorysu.

Pak jiz jen ulozime v mapé zobrazeni a vlozime na list papiru ve vykresoveé slozce.
Prvky stropu mizeme nechat vypsat v interaktivni tabulce a rovnéz umistit na vykres.
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