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Anotace

Pomoci vyukového materidlu vyucujici zakim predvede uZzivatelské prostredi ArchiCADu a kreslici
pom{cky uréené k tvorbé virtudlni budovy.

Metodicky pokyn

Jednotlivé stranky popisuji a zdGraznuji ddlezité ¢asti programu. Vhodné v kombinaci s otevienym
prostredim programu.

Pokud neni uvedeno jinak, pouzity material je z vlastnich zdroji autora
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Vychozi nastaveni stiechy:

Postup pfi tvorbé stfechy je stejny jako u vSech pfedchazejicich 3D
nastroju. Tedy nastaveni vlastnosti stfechy, vybér geometrické metody
kresleni stfechy na Infopaletce a nasledné zakresleni pudorysného
primétu stfechy nad objektem.

Nastaveni vlastnosti provedeme v dialogu "Vychozi nastaveni stfech”,
ktery vyvolame dvojklikem na nastroj "Stfecha" na panelu "Nastroje" *1.
V dialogu je cela fada nastaveni, ale staci par zakladnich bodu, a
muzeme vytvofit stfechu.

V prvé fadé je tfeba nastavit vySkové umisténi stfechy od pocatku
aktualniho podlazi *2. (MUZeme nastavit vySku od projektové 0, a vyska
od pocatku podlazi se automaticky dopocita.)

Vpravo je tfeba nastavit tloustku a sklon stfesniho plasté *3.

SloZena geometrie *4 se objevuje az u verze 15. Umozniuje tvorbu
viceuroviiové stfechy (mansardy) a v témze misté pidorysny pfesah
stfechy od jeji referenéni Cary.

Stejné jako v ostatnich dialozich je i dialog stfechy délen na ¢asti
"Geometrie a umisténi", "Zobrazeni v pidorysu a fezu", "Model", ...

*5 Pro zobrazeni v pidorysu je tfeba nastavit viditelnost stfechy pro
konkrétni podlazi (napf. v domovském podlazi a souasné o podlazi
niz), zplsob zobrazeni pudorysu - pudorysny prumét nad fezem a pera,
kterymi je stfecha v pudorysu a fezu kreslena. Do verze 16 se zde
rovnéz pfifazuje fezova vypln (Srafa viditelna v fezu). Tato poloZka od
verze 17 neexistuje, jelikoz vyplné jsou soucasti stavebniho materialu a
ten se pfifazuje v horni ¢asti dialogu - v ¢asti "Geometrie a umisténi"
(viz. obrazek z ArchiCADu 17 na dalSi strané).

Stejné tak do verze 16 se v sekci "Model" *6 nastavuje povrchovy
material pro 3D zobrazeni. | tato poloZzka od verze 17 neexistuje, jelikoz
barva a textura jsou soucasti stavebniho materialu. V pfipadé potieby
jej vSak muzeme aktivovat a ArchiCAD se bude chovat jako v
pfedchozich verzich.

Poslednim dulezitym bodem je pfifazeni vrstvy *7. Standardné je
preddefinovana vrstva Stfechy nebo Strfechy - plast. Mazeme ji vSak
kdykoliv v prabé&hu prace zmeénit.

Celé nastaveni je tfeba potvrdit tlaCitkem OK.
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Vychozi nastaveni stiechy v 15-16:
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Geometrické metody:

U kazdého nastroje volime geometrické metody. Jen jich ma kazdy nastroj
jiny pocet (zed 10, deska 3, okna a dvefe 2-3, ...stfecha jich ma nejvic).
U stfechy si pomoci geometrickych metod volime, zda budeme vytvarat
stfechu plochou, pultovou, sedlovou, valbovou, atd.
Je mozné si vybirat mezi automatem ¢&i ru¢nim zplsobem tvorby stfechy.

Geometrické metody si vybirame jako vzdy na infopaletce *1.
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Stejné jako jinde, pokud ma ikona vpravo dole malou Sipku, mizeme
podrzenim mysi rozbalit jeji nabidku do dalSich ikon *2.
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Jelikoz je na vybér geometrickych metod hodné, budeme nyni probirat jednu

po druhé s ohledem na typ stfechy.

Nejprve dvé ikony vlevo *3 - zde si volime, zda chceme vytvaret jednotlivé
stfesni roviny ru¢né *4 nebo chceme pouzit automat *5, ktery vytvofi stfechu

za nas.
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Pozn.:
V8imnéte si, Ze podle volby této ikony se zméni i
nabidka ikon vpravo *6.
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Plocha a pultova strecha:

Postup pfi ruéni tvorbé stfechy. V tomto pfipadé vytvafime jednotlivé roviny
stfech, kazdou samostatné.
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Po volbé ruéniho zplsobu tvorby stfechy *1 vybirame zpusob kresleni
obrysu stfechy - pidorysného primétu hrany stfechy *2.

*3 polygonalni - jednotlivé rohy stfechy
*4 obdélnik
*5 pootoCeny obdélnik oproti ose X

Po volbé geometrické metody stejné jako u jinych nastroju tvofime - tedy v
tomto pfipadé jednu stfesni rovinu.
Postup je nasledovny:

1. klik a 2. klik mySi definuje referencni ¢aru stfechy (obvykle misto, kde
bude stfecha usazena na zdi - hrana zdi, pozednice, ...)

3. klik se symbolem mysi ve tvaru oka ukazeme, kam se zveda rovina, tedy
smér ke hiebeni

4. klik a 5. klik (pfipadné 6., 7., ...) kreslime pudorysny pramét stfechy. Zda
bude zapotiebi jen dvou &i vice klikl zalezi na tom, zda kreslime stfechu
obdélnikem nebo polygonalné a sou¢asné na tvaru této stfesni roviny

(Ctyfahelnik €i "vice"uhelnik).
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Strecha spadovymi primkami:

Pfi tvorbé stfechy pomoci automatu *1 vznikne valbova (pfipadné sedlova <) 2|a, e, &, [ svechs oo YT N
stfecha - od verze 17).

Zda chceme tvorit stfechu sedlovou &i valbovou volime opét v ikonach — T S B e B S B e
vpravo *2.

pudorysny pruét polygonalné
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*3 valbova stfecha - stfecha tvofena spadovymi pfimkami
*4 sedlova stfecha
*5 sedlova stfecha pooto€ena od osy X

Postup v tomto pfipadé je velice jednoduchy. Pouze vykreslime pudorysny
prumét celé stfechy. ArchiCAD nas vede sam.
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Valbova a sedlova strecha:

o|@m|  afEe,

Pidarys aFez...

Domoy
1. 1.NP [Aktuslini

a2,

Pidarys aFez...

Domaow

4. 1.NP [Aktudini

[ R -‘l - sooo -

- oooo - |- L : T

‘ v - - 5000 -

- 1oooo0 |

S

I— valbova stfecha

+ Rozmér 1: 8450
1 Rozmér 20 6200

35.6. DUM-29-15 - Valbova a sedlova stfecha

I— sedlova stfecha

+ Rozmér 1: 6100
1 Rozmér 20 5750




Pozn:

Pozn.:

Sedlova stfecha se objevila az ve verzi 15. Do verze 14 (v€etné) bylo nutné
sedlovou stfechu tvofit ruéné pomoci jednotlivych stfeSnich ploch (popsano
o tfi strany dfive).

Pozn.:

Do verze 14 (v€etné) bylo mozné pomoci nastroje Stfecha vytvaret jesté
kupole a klenby. Od verze 15 je tato moznost pfenesena do nového nastroje
zvaného Skofepina (bude popsano v samostatné kapitole).

t valbova stfecha

l— sedlova stfecha

pultova stfecha

35.7. DUM-29-15 - Pozn



	35 DUM-29-15
	DUM-29-15-Střecha
	35.1 Výchozí nastavení střechy
	35.2 Výchozí nastavení střechy v 15-16
	35.3 Geometrické metody
	35.4 Plochá a pultová střecha
	35.5 Střecha spádovými přímkami
	35.6 Valbová a sedlová střecha
	35.7 Pozn


