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Anotace

Pomoci vyukového materidlu vyucujici zakim predvede uZzivatelské prostredi ArchiCADu a kreslici
pom{cky uréené k tvorbé virtudlni budovy.

Metodicky pokyn

Jednotlivé stranky popisuji a zdGraznuji ddlezité ¢asti programu. Vhodné v kombinaci s otevienym
prostredim programu.

Pokud neni uvedeno jinak, pouzity material je z vlastnich zdroji autora
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Schodisté z knihovny:

Pro tvorbu schodisté je v ArchiCADu samostatny nastroj. Pies néj vsak

muzeme vyuzit dva zpusoby vkladani schodisté: , B Q oI ¥ [ oabmme .
o ) e i L i o :'“ZE“E "':("“:1"’“" ~ @} Nahled a umisténi
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400.1.1. DUM-29-19 - Schodi$té z knihovny



Vlastni schodisté:

Druhou moznosti je nevyuzivat knihovni prvek, ale vytvofit schodisté viastni.

Prvni krok vede pfes stejny dialog, avSak klikneme na tlacitko "Vytvofit" *4.
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Po kliknuti na tlacitko "Vytvofit" *4 se otevie panel, na kterém vybereme typ
schodisté a pokraCujeme na nastaveni parametrd.

400.1.2. DUM-29-19 - Vlastni schodisté
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Muzeme si zvolit, zda chceme vytvaret schodisté *5 nebo rampu *6.



Rozméry schodisté:

Po vybéru typu schodisté pokraCujeme nastavenim parametrt. Nasledujici
dialog je rozdélen do 5 zalozek, mezi kterymi se pfepiname tlacitky *7.

Mastaveni geometrie
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Kontrola schodisté | | UloZit jako ...

Pozn.:

Pri tvorbé schodisté doporucuji provést vypocet schodisté klasickym
zpusobem a porovnat vysledky s navrhem ArchiCADu. Pripadné dosadit
vypoctené hodnoty do pfislusnych kolonek *8.

400.1.3. DUM-29-19 - Rozméry schodiste

V prvni zaloZce nastavime rozmérové parametry schodisté:
*91 Konstrukéni vySka schodisté
*92 Sitka schodisté
*93 Celkové rozméry pudorysného pramétu
*94 Podty stupnud na jednotlivych ramenech
*95 Hloubka podesty

Mastaveni geometrie
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Mastaveni stupridi
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V ramci pudorysného symbolu miizeme mysi pfetahnout ¢aru fezu na
nystupni rameno. Uchopime ji za jeji konec *96.



Navazujici konstrukce a zabradli:
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Kontrola schodisté | | UloZit jako ... Kontrola schodisté | | UloZit jako ...
*81 Typ konstrukce schodisté *84 Vybér, pro kterou ¢ast schodisté chceme zabradli nastavit
*82 je tfeba zadat tloustku stropnich konstrukci a podlahovych konstrukci *85 Typ zabradli (ze je i moznost "Bez zabradli")

*83 Rezova vyplh ddlezita pro vykres fezu

400.1.4. DUM-29-19 - Navazuijici konstrukce a zabradli



Zobrazeni ve 2D:

—x 7 o Typ wistupni any nad rovinou fezu4(f}é|ko\rané)
Symbol zatatku vystupni Cary

N x
Oroveii detaild ve 2D
Podle méfitka ALIDULY
¥ 50 < MEfitko <= 100 5D aymb ol A
~ . Pero &any viditelmych konstrukei . 23 (025 mm)
"""""" Pera &any neviditelngeh konstrukei [l 23 (0.25 mm)
Typ &any viditelmyeh konstrukei 1 (PIna £ara)
mf """""" Typ &ary neviditelnjoh konstrukei 4 (G akovand)
/ """""" Typ znadhky fezu Rownd
Typ v¥pIn pozadi [ 85 (¥¥pli poza
é é é Pera wiplng Wz 0a5 mm)
T 7/ Pero wiplné pozadi [ 19 @00 mm)
Wiph nad darou fezu Wypnuta
Zobrazit wystupni Earu Zapnuto
Pero wystupni &any Wz oas mm)
Typ 10 Typ 11 Typ 12 © Typ wistupni &any 1(PIna dara)

Symbol za&atku wystupni Ear

=¥ —— — — P P
|| A_\ || | A_\ | | ||| | | | | Ferowiplng (0-bez wiplné) .2(0.35 mm)
== N b X Welikost symbolu 100
Syl Styl2 Styl3 Mic Koncowy symbol wystupni Ear
Symbol konce v¥stupni Eary Pero wiplng (O0-bez wiplnd) Wz mm)
i Perowiplng nad (0-bezwiplndy 2035 mm)
[ N I P50 | :
[ — [ — | — [ = Zobrazeni textu
Styll Styl2 Styl3 Styld Skyls L. Zobrazit dislowani Zapnuta
Zaéit od... 1
I—éﬁ'—l m l—/—/h—l I—AF'—l welikost fantu fmm) 1.00
Style Styl7 Styls Stylg velikost fontu (pt) o
Orientace Citelny
T bol
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Typl Typz Typ3 Typd Iic : o T
Kontrola schodisté UloZit jako ... ZruEit

V predposledni zaloZce nastavime zplsob zobrazeni v pldoryse. Zda

chceme vidét Cisla stupnd, vystupni €aru, styl vystupni ¢ary, atd.
Pozn.:

S ohledem na CSN doporuéuji vée povypinat a zobrazit jen éisty model.
Veskeré 2D nalezitosti nasledné dotvofit pomoci 2D nastroju (Cara, text).

400.1.5. DUM-29-19 - Zobrazeni ve 2D
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Mastaveni geometrie
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*71 Jelikoz vytvaiime novy knihovni prvek, mizeme zadat jeho nazev. Je
rozumné zadavat nazvy tak, abysme se ve vice vytvofenych schodistich
vyznali

*72 Schodisté maze byt souc¢asti projektu, ve kterém se nyni nachazime
*73 Nebo ulozené mimo projekt ve sloZce a tak k dispozici i pro jiné proekty



Parametry v dialogu schodisté:
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V dialogu je mozné taktéz nastavit, jak se bude schodisté ve vykrese
zobrazovat. DUlezita je ¢ast "2D Symbol a 3D Atributy” *61.

Zavislost na méfitku doporuéuji vypnout a nastavit vlastni zobrazeni *62.

400.1.6. DUM-29-19 - Parametry v dialogu schodisté
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Vysledek tvorby schodisté:

400.1.7. DUM-29-19 - Vysledek tvorby schodiste

V ramci pudorysného zobrazeni mame vypnuté &islovani
stupnu, popis stupnu, vystupni ¢aru, ...prosté vse.
Nasledné vSe potfebné dopinime pomoci 2D nastrojl
"Text" a "Céra".

Pozn.:

Pokud potrebujeme zménit ptdorysny symbol (nad fezem
¢erchované, zalomenou ¢aru fezu, ...), musime model
rozbit do éar v menu "Upravy / Zména tvaru / Rozbit
do aktuadlniho zobrazeni" a na Grovni Car jej upravit dle
poZadavku.

Vysledkem pak bude jedno schodisté ve 3D (nechame
zobrazené v fezech a pohledech) a jedno na urovni 2D
(zobrazujeme v pudorysech).

Aby bylo mozné zobrazit to ¢i ono, mély by byt tyto
schodisté ve dvou riznych vrstvach.




Pudorysny symbol schodisté:

model schodisté umistény do vrstvy pudorysny symbol schodisté ziskany rozbitim
"Schodisté 3D", zobrazujeme ve vykresech modelu a nasldenou upravou ¢ar, doplnén o
fezl, pohledd, ... dal$i 2D nalezitosti
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400.1.8. DUM-29-19 - Pudorysny symbol schodisté



	307.2 DUM-29-19
	DUM-29-19-Schodiště
	400.1.1 Schodiště z knihovny
	400.1.2 Vlastní schodiště
	400.1.3 Rozměry schodiště
	400.1.4 Navazující konstrukce a zábradlí
	400.1.5 Zobrazení ve 2D
	400.1.6 Parametry v dialogu schodiště
	400.1.7 Výsledek tvorby schodiště
	400.1.8 Půdorysný symbol schodiště


