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Test: Počítačová grafika (Var. č.: 1)
Jméno:
Třída:

Datum:

1) Souborové přípony eps, cdr, svg patří ke grafice...

a) bitmapové.

b) vektorové.

c) rastrové.

2) Při stahování obrázků a fotografií z internetu...

a) můžu použít kdekoli a kdykoli staženou grafiku, protože je volně dostupná všem.

b) se musím řídit autorskými právy, kdy nelze tyto obrázky stahovat a používat bez předchozího svolení autora.

c) se mohu řídit autorskými právy, kdy nelze tyto obrázky stahovat a používat bez předchozího svolení.

3) Co jsou Bézierovy křivky a k čemu se používají?

a) Jsou to křivky, které spojují jednotlivé kotevní body a mohou mít definovanou výplň.

b) Tvoří základ vektorové grafiky.

c) Je to výmysl, žádné křivky tohoto jména se v počítači nepoužívají.

4) Program Inkscape patří do editorů ...

a) rastrové grafiky.

b) vektorové grafiky.

c) nepatří k editorům grafiky.

5) Zápis barev modelu RGB...

a) je v rozsahu 0-255, tedy 0 0 0 je černá a 255 255 255 je bílá

b) je například: 0; 100; 15; 20 (kdy poslední číslo udává světlost pozadí)

c) lze zapisovat v hexadecimálním kódu (šestnáckové soustavě) např.#BEBEBE - ŠEDÁ

6) Program "malování" ve windows

a) patří do editorů vektorové grafiky.

b) patří do editorů bitmapové grafiky.

c) je freeware (je zdarma).

7) Program GIMP...

a) je bitmapový grafický editor.

b) slouží k úpravám fotografií.

c) je vektorový grafický editor.
8) V bitmapové grafice je celý obrázek...
a) popsán pomocí jednotlivých barevných bodů.

b) složen z jednotlivých křivek.

c) v barevném modelu (např. RGB nebo CMYK).

9) K nevýhodám bitmapové grafiky patří...

a) nemá žádné nevýhody.

b) pořízení obrázku je velmi snadné například pomocí digitálního fotoaparátu nebo pomocí skeneru.

c) změna velikosti (zvětšování nebo zmenšování) vede ke zhoršení obrazové kvality obrázku.

10) Zápis barev modelu CMYK.

a) Čtyři čísla, zápis v desítkové soustavě, např. CMYK (0,0,100,0)

b) Čtyři čísla, zápis v šestnáckové (hexadecimální) soustavě, tj. číslice a písmena A-F např. #7DFF00

c) Čtyři čísla, každá barva = 0 až 100 %

11) Barevný model RGB...

a) se používá při tříbarevném tisku.

b) popisuje barvy vytvářené světelnými zdroji (monitor, projektor, …), jedná se tedy o "míchání" barevných světel.

c) jednotlivé odstíny lze získat mícháním tří základních barev.

12) Vyber pravdivá tvrzení o rastrové grafice.

a) Obrázek je složený z mnoha malých bodů (pixelů), které mají svou přesnou pozici a barvu.

b) Nelze publikovat na webových stránkách.

c) Čím větší počet bodů, tím je obrázek kvalitnější a má větší rozlišení.

13) Rozměrová velikost...

a) je šířka a délka obrázku udávána v bodech.

b) udává se v jednotkách DPI.

c) tento údaj je spjat s rozlišením - zvětšením rozlišení dojde také k zvětšení rozměrové velikosti obrázku.

14) Průhlednost...

a) je vlastnost obrázku, která umožňuje zobrazit pozadí pod obrázkem.

b) je uložena pomocí 8 bitů (alfakanál).

c) nedá se použít na webových stránkách.

15) Ve které grafice je obrázek je složen ze základních geometrických útvarů?

a) Bitmapové

b) Rastrové

c) Vektorové

Test: Počítačová grafika (Var. č.: 2)
Jméno:
Třída:

Datum:

1) Ztrátová komprese...

a) nemá vliv na kvalitu obrazu.

b) vypouští některá méně důležitá data a tím má negativní vliv na kvalitu obrazu.

c) je více účinná než bezztrátová.

2) Co jsou Bézierovy křivky a k čemu se používají?

a) Jsou to křivky, které spojují jednotlivé kotevní body a mohou mít definovanou výplň.

b) Tvoří základ vektorové grafiky.

c) Je to výmysl, žádné křivky tohoto jména se v počítači nepoužívají.

3) Vyber pravdivá tvrzení o rastrové grafice.

a) Obrázek je složený z mnoha malých bodů (pixelů), které mají svou přesnou pozici a barvu.

b) Nelze publikovat na webových stránkách.

c) Čím větší počet bodů, tím je obrázek kvalitnější a má větší rozlišení.

4) Barevný model RGB...

a) se používá při tříbarevném tisku.

b) popisuje barvy vytvářené světelnými zdroji (monitor, projektor, …), jedná se tedy o "míchání" barevných světel.

c) jednotlivé odstíny lze získat mícháním tří základních barev.

5) Jaké má vektorová grafika proti rastrové grafice výhody?

a) Je možné pracovat s každým objektem v obrázku odděleně.

b) Obrázek lze snadno pořídit pomocí fotoaparátu nebo skeneru.

c) Je možné libovolné zmenšování nebo zvětšování obrázku bez ztráty kvality.

6) Pojmy rozlišení a barevná hloubka patří ke grafice...

a) vektorové.

b) rastrové.

c) bitmapové.

7) Souborové přípony eps, cdr, svg patří ke grafice...

a) bitmapové.

b) vektorové.

c) rastrové.

8) Komprese...

a) je to způsob „zhušťování“ dat - zmenšení datového objemu souboru.

b) dělí se na 2 typy: ztrátová a bezztrátová.

c) je vždy použita u obrázků ve formátu .bmp.

9) Průhlednost...

a) je vlastnost obrázku, která umožňuje zobrazit pozadí pod obrázkem.

b) nedá se použít na webových stránkách.

c) je uložena pomocí 8 bitů (alfakanál).

10) Rozměrová velikost...

a) je šířka a délka obrázku udávána v bodech.

b) udává se v jednotkách DPI.

c) tento údaj je spjat s rozlišením - zvětšením rozlišení dojde také k zvětšení rozměrové velikosti obrázku.

11) Vyber pravdivá tvrzení o pojmu rozlišení.

a) Zkratka jednotky rozlišení je DPI.

b) používá se u rastrové grafiky a udává nám počet obrazových bodů obrázku v 1 palci (2,54 cm).

c) Udává tiskovou velikost obrázku v mm.

12) Program Inkscape patří do editorů ...

a) rastrové grafiky.

b) vektorové grafiky.

c) nepatří k editorům grafiky.

13) K nevýhodám bitmapové grafiky patří...

a) nemá žádné nevýhody.

b) pořízení obrázku je velmi snadné například pomocí digitálního fotoaparátu nebo pomocí skeneru.

c) změna velikosti (zvětšování nebo zmenšování) vede ke zhoršení obrazové kvality obrázku.

14) Program "malování" ve windows

a) patří do editorů bitmapové grafiky.

b) patří do editorů vektorové grafiky.

c) je freeware (je zdarma).

15) Barevný model CMYK je...

a) používán k tisku.

b) složen ze 4 barev.

c) používán k zobrazení na monitoru, dataprojektorem a pod.

Test: Počítačová grafika (Var. č.: 3)
Jméno:
Třída:

Datum:

1) Zápis barev modelu CMYK.

a) Čtyři čísla, zápis v desítkové soustavě, např. CMYK (0,0,100,0)

b) Čtyři čísla, každá barva = 0 až 100 %

c) Čtyři čísla, zápis v šestnáckové (hexadecimální) soustavě, tj. číslice a písmena A-F např. #7DFF00

2) Souborové přípony bmp, gif, png patří ke grafice...

a) vektorové.

b) k vektorové i bitmapové.

c) bitmapové.

3) Zápis barev modelu RGB...

a) je například: 0; 100; 15; 20 (kdy poslední číslo udává světlost pozadí)

b) je v rozsahu 0-255, tedy 0 0 0 je černá a 255 255 255 je bílá

c) lze zapisovat v hexadecimálním kódu (šestnáckové soustavě) např.#BEBEBE - ŠEDÁ

4) Pojmy rozlišení a barevná hloubka patří ke grafice...

a) vektorové.

b) rastrové.

c) bitmapové.

5) Při stahování obrázků a fotografií z internetu...

a) můžu použít kdekoli a kdykoli staženou grafiku, protože je volně dostupná všem.

b) se mohu řídit autorskými právy, kdy nelze tyto obrázky stahovat a používat bez předchozího svolení.

c) se musím řídit autorskými právy, kdy nelze tyto obrázky stahovat a používat bez předchozího svolení autora.

6) Program "malování" ve windows

a) patří do editorů bitmapové grafiky.

b) patří do editorů vektorové grafiky.

c) je freeware (je zdarma).

7) Rozměrová velikost...

a) je šířka a délka obrázku udávána v bodech.

b) tento údaj je spjat s rozlišením - zvětšením rozlišení dojde také k zvětšení rozměrové velikosti obrázku.

c) udává se v jednotkách DPI.

8) Program GIMP...

a) je bitmapový grafický editor.

b) slouží k úpravám fotografií.

c) je vektorový grafický editor.

9) Komprese...

a) je to způsob „zhušťování“ dat - zmenšení datového objemu souboru.

b) dělí se na 2 typy: ztrátová a bezztrátová.

c) je vždy použita u obrázků ve formátu .bmp.

10) Barevný model CMYK je...

a) složen ze 4 barev.

b) používán k tisku.

c) používán k zobrazení na monitoru, dataprojektorem a pod.

11) Průhlednost...

a) je vlastnost obrázku, která umožňuje zobrazit pozadí pod obrázkem.

b) je uložena pomocí 8 bitů (alfakanál).

c) nedá se použít na webových stránkách.

12) K nevýhodám bitmapové grafiky patří...

a) pořízení obrázku je velmi snadné například pomocí digitálního fotoaparátu nebo pomocí skeneru.

b) nemá žádné nevýhody.

c) změna velikosti (zvětšování nebo zmenšování) vede ke zhoršení obrazové kvality obrázku.

13) V bitmapové grafice je celý obrázek...

a) popsán pomocí jednotlivých barevných bodů.

b) složen z jednotlivých křivek.

c) v barevném modelu (např. RGB nebo CMYK).

14) Jaké má vektorová grafika proti rastrové grafice výhody?

a) Obrázek lze snadno pořídit pomocí fotoaparátu nebo skeneru.

b) Je možné pracovat s každým objektem v obrázku odděleně.

c) Je možné libovolné zmenšování nebo zvětšování obrázku bez ztráty kvality.

15) Co jsou Bézierovy křivky a k čemu se používají?

a) Jsou to křivky, které spojují jednotlivé kotevní body a mohou mít definovanou výplň.

b) Tvoří základ vektorové grafiky.

c) Je to výmysl, žádné křivky tohoto jména se v počítači nepoužívají.

Test: Počítačová grafika (Var. č.: 4)
Jméno:
Třída:

Datum:

1) V bitmapové grafice je celý obrázek...

a) popsán pomocí jednotlivých barevných bodů.

b) složen z jednotlivých křivek.

c) v barevném modelu (např. RGB nebo CMYK).

2) Rozměrová velikost...

a) tento údaj je spjat s rozlišením - zvětšením rozlišení dojde také k zvětšení rozměrové velikosti obrázku.

b) je šířka a délka obrázku udávána v bodech.

c) udává se v jednotkách DPI.

3) Ve které grafice je obrázek je složen ze základních geometrických útvarů?

a) Bitmapové

b) Vektorové

c) Rastrové

4) Zápis barev modelu CMYK.

a) Čtyři čísla, zápis v desítkové soustavě, např. CMYK (0,0,100,0)

b) Čtyři čísla, každá barva = 0 až 100 %

c) Čtyři čísla, zápis v šestnáckové (hexadecimální) soustavě, tj. číslice a písmena A-F např. #7DFF00

5) Souborové přípony eps, cdr, svg patří ke grafice...

a) vektorové.

b) bitmapové.

c) rastrové.

6) Komprese...

a) je to způsob „zhušťování“ dat - zmenšení datového objemu souboru.

b) dělí se na 2 typy: ztrátová a bezztrátová.

c) je vždy použita u obrázků ve formátu .bmp.

7) Vyber pravdivá tvrzení o vektorové grafice.

a) Jsou potřeba velké prostorové (datové) nároky pro uložení na paměťovém mediu.

b) Grafické informace jsou ukládány do matematického zápisu, kde je stanovena barva, tvar, tloušťka, výplň apod.

c) Jednotlivé objekty jsou od sebe odděleny a lze s nimi pracovat samostatně.

8) K nevýhodám bitmapové grafiky patří...

a) pořízení obrázku je velmi snadné například pomocí digitálního fotoaparátu nebo pomocí skeneru.

b) nemá žádné nevýhody.

c) změna velikosti (zvětšování nebo zmenšování) vede ke zhoršení obrazové kvality obrázku.

9) Vyber pravdivá tvrzení o rastrové grafice.

a) Obrázek je složený z mnoha malých bodů (pixelů), které mají svou přesnou pozici a barvu.

b) Nelze publikovat na webových stránkách.

c) Čím větší počet bodů, tím je obrázek kvalitnější a má větší rozlišení.

10) Barevný model RGB...

a) popisuje barvy vytvářené světelnými zdroji (monitor, projektor, …), jedná se tedy o "míchání" barevných světel.

b) se používá při tříbarevném tisku.

c) jednotlivé odstíny lze získat mícháním tří základních barev.

11) Průhlednost...

a) je vlastnost obrázku, která umožňuje zobrazit pozadí pod obrázkem.

b) je uložena pomocí 8 bitů (alfakanál).

c) nedá se použít na webových stránkách.

12) Program GIMP...

a) je bitmapový grafický editor.

b) je vektorový grafický editor.

c) slouží k úpravám fotografií.

13) Barevný model CMYK je...

a) složen ze 4 barev.

b) používán k tisku.

c) používán k zobrazení na monitoru, dataprojektorem a pod.

14) Vyber pravdivá tvrzení o barevné hloubce obrázku.

a) Čím více je zaznamenáno v obraze barev, tím menší je datová velikost souboru.

b) Udává počet barev, z kterých je obrázek složen a určuje kolik bitů je použito pro vyjádření spektra barev .

c) Čím je větší barevná hloubka, tím je obrázek složený z většího počtu barev a tím je také kvalitnější.

15) Ztrátová komprese...

a) nemá vliv na kvalitu obrazu.

b) vypouští některá méně důležitá data a tím má negativní vliv na kvalitu obrazu.

c) je více účinná než bezztrátová.

Test: Počítačová grafika (Odpovědi)
max počet bodů

V1) 1b, 2b, 3ab, 4b, 5ac, 6b, 7ab, 8ac, 9c, 10ac, 11bc, 12ac, 13ac, 14ab, 15c
24

V2) 1bc, 2ab, 3ac, 4bc, 5ac, 6bc, 7b, 8ab, 9ac, 10ac, 11ab, 12b, 13c, 14a, 15ab
26

V3) 1ab, 2c, 3bc, 4bc, 5c, 6a, 7ab, 8ab, 9ab, 10ab, 11ab, 12c, 13ac, 14bc, 15ab
26

V4) 1ac, 2ab, 3b, 4ab, 5a, 6ab, 7bc, 8c, 9ac, 10ac, 11ab, 12ac, 13ab, 14bc, 15bc
27
Materiál je určen pro bezplatné používání a pro potřeby výuky, vzdělávání na všech typech škol a školských zařízení. Jakékoliv další použití podléhá autorskému zákonu.
Zdroje : vlastní tvorba













