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Pro žáky: 

Vyndej si z pouzdra žlutou, modrou, zelenou a hnědou pastelku. Zahraješ si nyní na rybáře a budeš lovit rybičky. Na pracovním listě je několik rybiček. Vybranou rybičku si vypočítáš a podle výsledku zvolíš barvu, kterou máš rybičku vymalovat. Dole máš zadání.

Pro učitele: 

1. Učitel rozdá žákům pracovní list. 

2. Společně si nejdříve vysvětlí princip barevného počítání. 
3. Rybičku s výsledkem 35 vybarví žáci žlutě, rybičku s číslem 56 modře, 48 zeleně, 64 hnědě.
Řešení: 

Viz příloha: VY_32_INOVACE_III-2-09-39_SIROKA_Rybičky-řešení
Zhodnocení hodiny: 

Přechod přes desítku činil pomalejším žákům obtíže. Dovolila jsem jim tedy, aby si dělali rozklady přímo pod rybičku.
Závěr:

Barevné počítání žáky velmi bavilo. Je dobré dětem připomenout, že musí kreslit rychle, ne příliš pečlivě, protože nám jde zejména o výsledek, nikoli o precizní kreslení.
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Úkol:

Zahraj si nyní na rybáře a chytej rybičky. Budeš potřebovat žlutou, modrou, zelenou a hnědou pastelku. Vysvětlivky najdeš na spodní straně listu. 
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Rybičky s výsledkem 35 vymaluj žlutě, 56 modře, 48 zeleně, 64 hnědě.
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