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Anotace Zakladni lekce v kresleni jednoduchych tvar(i (vektorova grafika) a
jejich nasledné vybarveni a podle pfedlohy s vyuzitim pomocnych
Car.
Druh ucg?nlho DUM
materialu
chkavane Zak kresli kfivky, tvaruje je a vybarvuje uzaviené objekty.
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Prokohoje g _ 7 roenik
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UNION JACK (2. lekce)

1) Spojenim vlajek Anglie, Skotska E g

a Irska vznikla vlajka Britanie zvana eLE SKOTSKO RSKO
Union Jack. Nakreski ji pomoci nastroje
kresleni.

2) Pouzij pomocné ¢&ary, které se
skryvaji za svislym a vodorovnym
pravitkem na okrajich okna.

3) Pouzij tento obrazek jako predlohu
a kresli Union Jack pfimo pres ni. Az
bude$ mit nakresleny vSechny objekty,
muze$ predlohu prosté smazat.

4) Nezapomen, ze vybarvit mizes
pouze objekty, které jsou uzavrené,
to znamena, ze zacCinaji a konci v
jednom bodé.

5) Barvy vyplni a obryst objektd navol
pomoci nabidky GALERIE. Predlohu
potom smaz.
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