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ANOTACE:
TATO PREZENTACE POJEDNÁVÁ O ZÁKLADNÍCH POJMECH V OBLASTI VÝPOČETNÍ TECHNIKY.
GRAFICKÁ KARTA


METODICKÉ POKYNY:
TENTO DIGITÁLNÍ UČEBNÍ MATERIÁL UČITEL POUŽIJE PŘI VÝKLADU LÁTKY


GrafiCKá karta
	GRAFICKÁ KARTA SLOUŽÍ KE ZPRACOVÁNÍ OBRAZU. V DNEŠNÍ DOBĚ MŮŽE BÝT INTEGROVANÁ BUĎ NA ZÁKLADNÍ DESCE, NEBO PŘÍMO V PROCESORU. POKUD NECHCEME INTEGROVANOU GRAFICKOU KARTU, MUSÍME POUŽÍT PŘÍDAVNOU, KTERÁ SE OSAZUJE DO SBĚRNICE PCIE NA ZÁKLADNÍ DESCE
	OBĚ TYTO VARIANTY MAJÍ SVÉ VÝHODY A NEVÝHODY. INTEGROVANÁ GRAFICKÁ KARTA PLNĚ DOSTAČUJE NA PŘEHRÁVÁNÍ VIDEA A KANCELÁŘSKOU PRÁCI, UŠETŘÍME PENÍZE PŘI NÁKUPU PC. NEMALOU ROLI HRAJE TAKÉ NIŽŠÍ SPOTŘEBA. NEVÝHODY TKVÍ HLAVNĚ V NIŽŠÍM VÝKONU.
VÝHODY A NEVÝHODY PŘÍDAVNĚ GRAFICKÉ KARTY JSOU VESMĚS OPAČNÉ.
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Obrázek 1grafická karta, převzato a upraveno z [1]
	GRAFICKÁ KARTA JE VELMI SOFISTIKOVANÝ KUS HARDWARU, A JE TO JAKÝSI POČÍTAČ V POČÍTAČI. OBSAHUJE SVŮJ PROCESOR, ZÁKLADNÍ DESKU, PAMĚTI, INTEGROVANÉ OBVODY SVÉ CHLAZENÍ, AŤ UŽ ČIPŮ POMOCÍ HEAT-PIPE, NEBO AKTIVNÍ POMOCÍ VENTILÁTORŮ. VĚTŠINA GRAFICKÝCH KARET ZABÍRÁ V POČÍTAČI DVA SLOTY, ALE POSKYTUJÍ EXTRÉMNÍ VÝKON, KTERÝ VYUŽIJÍ ZEJMÉNA HRÁČI PC HER.
	ZÁKLADNÍ PARAMETRY, KTERÉ NÁS ZAJÍMAJÍ, JE PODPORA API FUNKCÍ, COŽ JE PODPORA DIRECTX: 10, 11, 11.1… OPENGL: 4,3 … PIXEL SHADER: 5 VERTEX SHADER: 5 ATD
TYTO FUNKCE VLASTNĚ ZJEDNODUŠENĚ ZNAMENAJÍ, JAKÉ EFEKTY JE GRAFICKÁ KARTA SCHOPNÁ ZOBRAZIT ATD., ALE ZNAMENAJÍ TAKÉ VĚTŠÍ NÁROKY NA VÝKON. VÝKON GRAFICKÉHO JÁDRA (CUDA PROCESORY U NVIDIA A ATI STREAM U AMD) V DNEŠNÍ DOBĚ SE POUŽÍVÁ VÍCE JEDNODUŠŠÍCH PROCESORŮ, KTERÉ VYKONÁVAJÍ OPERACE PARALELNĚ A ZAJÍMÁ NÁS U NICH JEJICH FREKVENCE. RYCHLOST GRAFICKÉHO ČIPU NAPŘÍKLAD: 900 MHZ, VÝROBNÍ PROCES 28 NM ATD. VÝKON PAMĚTÍ, RESP. JEJICH TYP DDR 4, DDR5, VELIKOST PAMĚTÍ 6GB, RYCHLOST PAMĚTÍ 6GHZ, ŠÍŘKA SBĚRNICE: 384BIT.. (ZDA JE VŮBEC MOŽNOST, ABY BYLA VĚTŠÍ KAPACITA PAMĚTÍ VYUŽITA, DOST ČASTÝ MARKETINGOVÝ TRIK), A V NEPOSLEDNÍ ŘADĚ PROPUSTNOST PAMĚTÍ 300 GB/S ATD.
	VŠECHNY TYTO PARAMETRY A SPOUSTA DALŠÍCH URČUJE KONKRÉTNÍ VÝKON GRAFICKÉ KARTY. NICMÉNĚ NEDÁ SE PAUŠALIZOVAT, ZDA LEPŠÍ ČÍSLA SE ROVNAJÍ VYŠŠÍ VÝKON, TO SE NEJLÉPE POROVNÁVÁ V PŘÍSLUŠNÝCH TESTECH.
	U TĚCHTO KARET JE VYSOKÝ POŽADAVEK NA NAPÁJECÍ ZDROJ NAPŘÍKLAD 700W.
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