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ANOTACE:
TENTO DIGITÁLNÍ UČEBNÍ MATERIÁL POKLÁDÁ ZÁKLADNÍ OTÁZKY Z PROBLEMATIKY GRAFICKÁ KARTA




METODICKÉ POKYNY:
TENTO DIGITÁLNÍ UČEBNÍ MATERIÁL LZE POUŽÍT PŘI ZJIŠŤOVÁNÍ ZNALOSTÍ A PŘIPRAVENOSTI ŽÁKŮ. 


Grafická karta
1.) K čemu slouží grafická karta
Ke zpracování obrazu
2.) jaké dva typy grafických karet můžeme v pc mít
Integrovanou, samostatnou
3.) Výhody těchto dvou typů
Integrovaná má výhody: nižší náklady, nižší spotřeba, instalace ovladačů automaticky s instalací základní desky, postačuje na běžnou činnost
Samostatná má výhody: zpravidla větší výkon, jednodušší výměna.
4.) Z čeho se skládá grafická karta
Obsahuje vlastní procesor, nebo sadu procesorů, vlastní paměť, vlastní základní desku (plošný spoj), různé integrované obvody a v neposlední řadě chlazení.


Grafická karta
5.) Jaké parametry nás zajímají u GK
Api funkce (direct x 10,11,…, openGL, pixel shader, vertex shader…), Výkon grafického jádra v MHz, velikost a rychlost operační paměti a jejich propustnost, šířka sběrnice, potřebný výkon zdroje atd…  
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